
 

 

 

SUBASTA DEFENSIVA Y COMPETITIVA SALIDAS Y SEÑALES 

 

SOBREDECLARACIÓN (Estilo; Rtas.; Nivel 1/2; Reapertura) ESTILO DE SALIDAS INICIALES 
A Nivel 1: 8 – 17 PHD 5+ cartas            Salida Palo del Compañero 
A Nivel 2: 10 – 17 PHD 5/6+ cartas (calidad =8) Palo 1ª / 3ª / 5ª Con Honor: 3º / 5º 
A Nivel 3: 12 – 17 PHD 6+ cartas   Sin honor: 1º 

 ST 2ª / 4ª  

    Jugador / Categ Mercedes Arias Neira / 2♥ (0703280) 

 Siguiente   Jugador / Categ Diego Rullán Moyá / 2♥ (0703279) 

 Otra:  Fecha: 2025 

  Campeonato: 9ª LIGA AEB 

SOBREDECLARACIÓN 1ST (2da/4ta vivo; Rtas.; Reapertura) SALIDAS RESUMEN DEL SISTEMA 
1ST: 15 – 18 PH respuestas naturales (cue-bid = Stayman) Salida Vs. Palo                Vs. ST APROXIMACIÓN GENERAL Y ESTILO 
 As AK (+) / Ax (+) AK (+) / Ax (+) 1♣/♦: Mejor menor 11H+ 
 Rey AKQ (+), KQJ (+) AKQ (+), KQJ (+) 1♥/♠: 5+ cartas 11H+ / Salvo en 3ª posición 10H+ 
Reapertura Dama Q J (+) Q J 10 (+) 2♣: Artificial fuerte. NO 100% forcing manga 

1ST: 12 a 14 PH Valet J 10 (+) J 10 9 (+) 2♦: Multi 2♦ mayor débil o menor fuerte o ST 20 a 21 PH 
    2♥: bicolor en mayores, sin apertura 
SOBREDECLARACIÓN EN SALTO (Estilo; Rtas.; ST Inusual) 10  H – J - 10 (prometedor) 2♠: bicolor de 5+ picas con un menor, sin apertura 
Nivel 2: débil (6-9/10) 6 cartas 2+/5H 9  H - 10 – 9 (prometedor) 2ST: bicolor en menores, fuerza indeterminada 
Nivel 3+: débil (6-9/10) 7/8 cartas Alto-x Sin interés  3 barrage 
 Bajo-x Con interés  3ST: Gambling, menor solido (7/8) sin parada lateral  
 SEÑALES EN ORDEN DE PRIORIDAD 4♣/♦: Namyats (transfer a ♥/♠) 

CUEBID DIRECTO Y EN SALTO (Estilo; Rtas.; Reapertura) Sale el  Compañero Declarante Descarte 4♥/♠: Barrage 

Directo Michael: dos palos de mayor rango no subastados, si Palo 1º Interés  Cuenta Interés Aperturas 1ST: 15-17 PH (con Mayor 5º débil) 
son de rango mayor pueden ser 5-4+, mixto 5–5 débil/fuerte            2º Cuenta Preferencia   
Inusual 2ST: 5+ – 5 los palos de menor rango no subastados,         3º Preferencia   Respuestas 2 SOBRE 1: 
débil / fuerte ST    1º Interés  Cuenta Interés 1 ST SMF: sin apoyo de 6 a 12 PA 
VS. ST (Vs. Fuerte / Débil; Reapertura; Mano Pasadora)         2º Cuenta Preferencia  2♣: ME con o sin apoyo/ 5♣+ con o sin apoyo/ apoyo de 3 
MULTI-LANDY: Doblo bicolor 5m+ – 4M         3º Preferencia   2ST: Jacoby (Swedish rise) 4+ y 10+  

2♣: 5-4+ en mayores,  2♦ = igual Señales (incluyendo Triunfos):  3♣/♦: barrage 

2♦: Monocolor en un palo mayor  3oM: Ambiguos splinter 

2♥/♠: Bicolor con un menor (5M-4m+)  3ST: apoyo de 3 cartas sin palo quinto y 16+ 
2ST: Bicolor en menores 5-5+ DOBLOS VOCES ESPECIALES QUE PUEDEN REQUERIR DEFENSA 

3♣/♦: monocolor (6+) DBL DE SAQUE (Estilo; Respuestas; Reapertura) Apertura: 2♦ MULTICOLOR, 2♠ MUIDERBERG 
VS. PROHIBITIVAS (Doblo; Cuebid; Saltos; Cantos ST) DBL: con 12+ PHD cualquier distribución Intervención contra 1ST: MULTI-LANDY 
 Res: de 0-8 PHD sin salto con 9+ PHD con salto XYZ, 2♣: 10 a 12; 2♦: 13+; 2ST 5 – 5 FG 
 Rea: con 9+ PHD apoyo en el resto de palos  
  SECUENCIAS ESPECIALES DE PASO FORCING 
VS. APERTURAS ARTIFICIALES FUERTES DBL/RDBL ESPECIAL, ARTIFICIAL Y COMPETITIVO Después de doblo punitivo a 1 ST: paso es forcing a XX 
 Doblo negativo  
 Doblo responsivo  
 Doblo o redoblo de apoyo CONVENCIONES QUE NO ESTAN EN OTRO LUGAR 
 Doblo Snapdragon Cuarto palo forcing, Transfer Walsh 
SOBRE DOBLO DE SAQUE CONTRARIO Doblo máximal Kokish Game try: 2♠/2ST HSGT; 3NP = SSGT; 3♥/♠ = HHGT 
. 
 

Doblo corporativo  

  Psíquicas: Rara vez 

  

 

♥♠♣♦ 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

DESCRIPCIÓN DE APERTURAS  
Apertura Art Mín D Neg Descripción Respuestas Acciones Subsiguientes Mano Pasadora 

 1 ♣  3   
Transfer Walsh: 4+ y 6+ PHD / 2♣ Inverted: 4+ y 10 a 12 

PHD / 2♦ Crisscross: 4+ y 13+ PHD 
  

 1 ♦  3   
Uno sobre Uno: 4+ y 6+ PHD / 2♦ Inverted: 4+ y 10 a 12 PHD 

/ 3♣ Crisscross: 4+ y 13+ PHD / 2♣ 2/1 5♣+ 13+ PHD 
  

 1 ♥  5  11-21 PH 

1ST: semiforcing / 2♣: (ME y13+) o (5♣+ y 13+) o (3♥ 10 – 15)                      

2♦: 5♦+ y 13+ / 2♥: apoyo mínimo 3♥ y 6 -9  

2♠: débil / 2ST: Jacoby (Swedish) 4♥+ 10+ PHD / 3♣/♦: Barrage 

/ 3♠: Splinter indeterminado / 3♥-4♥: preventivo 

Después de 1♥ 1ST: 2♣ con 11–14, 2/3p natural con 

15 a 17, 2ST 5♥-4♦+ con 18+, 3ST ME 18+ 
Después de 1♥ 2♣: 2♦ relé, 2♥ con 7♥, 2♠/3♣♦ bicolor 

Después de 1♥ 2♥: Kokish 3 way Game Try 
Después de 1♥ 2ST: 3♣ con 11- 14 

Drury:  
2♣ con 4♥+ 7 a 11  

2♦ con 3♥ de 9 a 11 

 1 ♠  5  11-21 PH Igual que a corazones   

 1 ST    
15 – 17 PH 
Puede tener un quinto débil 

mayor 

2♣: Non Promisory Stayman 
 2♣-2♦  3♣=SARS, 3♦/♥=Quest Transfer (5+ - 4) 8+ 

 2♣-2♥/♠  3♣=SARS, 3♦=ASID (4♥/♠333 y 10+) 
 

2♦/♥/♠/ST: Jacoby transfer  Super-accept en menores   

3♦/♥: Broken Transfer, monocolor intención de Slam 16+    

4♣: Modern Gerber, 4♦/♥: Texas Transfer, 4 ST: cuantitativo   

 2 ♣ 
   Mano equilibrada 22+ PH Puppet Stayman, Jacoby, Gerber, Cuantitativo   

   Distributiva con 9+ bazas 2♦: Relé, o 2ST/3X/3ST monocolor solido o semisólido Int Slam   

 2 ♦ 

   Monocolor mayor débil 2♥: Relé, 2♠: apoyo a corazones y 9+ pa, 2ST: relé pet. Inf.    

   Menor fuerte 16+ PA natural   

   Mano equilibrada 20 - 21 PH 3♣ Puppet Stayman, Jacoby x 4, Gerber, Cuantitativo 
Después de 2ST 3♣: 3♦ 1+ palo cuarto, 3♥ sin palo 
cuarto, 3♠ con 5♠, 3ST con 5♥. 

 

 2 ♥  5  Bicolor 5-4+ en mayores Paso, 2♠ preferencia, 2ST: relé pet. Inf,, 3/4♥-♠ preventivo   

 2 ♠  5  Bicolor 5♠-4+ con un menor 
Paso, 3♣ pasa o corrige, 3♦ apoyo, 2ST: relé pet. Inf,, 3/4♠ 

preventivo 
  

 2 ST    Bicolor 5-5+ en menores Paso, 3♣/♦ voz de cierre, 3M natural, 3ST jugar, 4m invitación   

 3♣/♦   7+  Barrage 
Cambio de palo forcing 
4♣/♦ Weak Roman Blackwood 

  

 3♥/♠  7  Barrage 
3♠ sobre 3♥ natural, no es forcing 

4♣: Weak Roman Blackwood 
  

 3 ST  7+  Gambling  

4/5♣ pasa o corrige  

4♦ pregunta por el palo corto 
4ST Pregunta número de bazas (7/8) 

3ST 4♦: 4M semifallo en M, 4ST sin semifallo, 5m es 

el palo sólido y semifallo en el Otro menor 
5♣: 7 cartas 5♦: 8 cartas 

 

 4♣/♦  7+  
Barrage constructivo con fuerza 

lateral 
4♦/♥: muestra fuerza (IS), 4♥/♠: Voz de cierre   

 4♥/♠  8+  Barrage Cambio de palo = control   

 4° Nivel        

 5ª Nivel        

DECLARACIONES A NIVEL ELEVADO 

Blackwood de 5 cartas clave (14-30, 2 sin, 2 con) // Weak Roman Blacwood 2 cartas clave (0, 1 sin Q, 1 con Q, 2 sin Q, 2 con Q) 

Blackwood de 6 cartas clave (14-30, 2 sin, 2 con la Q menor, 2 con Q la mayor, 2 con las dos Q`s) 

Exclusión de 4 cartas clave (14-30, 2 sin, 2 con) 

Minorwood de 5 cartas clave (14-30, 2 sin, 2 con) 

Kickback de 5 cartas clave (14-30, 2 sin, 2 con) 

 

 


