Sistema de ensenanza
basico AEB

Programa completo
Curso 3

Material para el profesor

i
<
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C3 -01 Repaso cursos 1y 2

Objetivo de la clase: repasar todo el contenido aprendido anteriormente

Contenido trabajado: apertura de 1M y apoyo, apertura de 1ST y respuestas (ST y
Stayman), apertura de m y ligada de palos 4°s, redeclaracion de ST, salidas de secuencia,
secuencia interrumpida, impas repetido

Resumen tedrico:

Aperturas de 1 (de 12 a 20H):

1ST:
e 15-17 PH
e Mano regular/equilibrada (4-3-3-3, 4-4-3-2, 5-3-3-2)
e Sin5vnie

1v /[ 14: (1M)
e 12-20 PH
e Scartasav oe

1 #/1+: (1m) Apertura de “mejor mejor”:
m Silos dos palos menores tienen distinta longitud, se abre del palo mas largo.
m Sitienen igual longitud:

e Se abre de 1¢ con 4 o 5 cartas en los dos palos
e Se abre de 1 # con 3 cartas en los dos palos

Subasta:

Abridor Respondedor

1ST Paso = 0-7 PH (sin esperanzas de llegar a manga)
2ST = 8-9 PH
3ST = 10-15 PH (manga)

Abridor Respondedor - con palo mayor 4°

1ST 2% STAYMAN = 8+ PH y 4 cartas a algun mayor

2 ¢+ Notengo ni 4 cartas en ¥, ni 4 cartas en &
2 ¥ Tengo 4 cartas en ¥, puedo tener 4 cartas en 4
2 & Tengo 4 cartas en &, no tengo 4 cartas en ¥



Abridor Respondedor
1v /14 Paso = 0-5 PHD (sin esperanzas de llegar a manga)

2v /26 = 6 PHD a 10 PHD
3v /34 = 11 PHD a 12 PHD
4v /44 = 13 PHD a 15 PHD (manga)
Abridor Respondedor
1v/1 4 12-20 PH 1 ST 6-10 PH sin apoyo
2 ST 11-12 PH
3ST1315PH
Abridor Respondedor

1«/1¢ 12-20PH 1v/1 4 6+ PHy 4+ cartas
2v/412-15 PHD
3v/416-18 PHD
4 v/ 419-21 PHD

Abridor Respondedor

1%/1¢ 12-20PH 1v/1 4 6 + PHy 4+ cartas
1 ST 12-14 PH: mano regular sin apoyo

2 ST 18-19 PH: mano regular sin apoyo

Abridor Respondedor

1%/1¢+ 12-20 PH 1 ST 6-10 PH sin 4 cartasa M
2 ST 11-12 PH
3ST1315PH

Defensa y carteo:

e Salidas;

o Secuencia: contra ST, salimos de la carta mas alta de una secuencia de 3 cartas.
Contra un contrato a palo, con 2 cartas es suficiente.

o Pequeiia: contra ST, si no tenemos secuencia salimos de la 42 del palo mas largo.

o Secuencia interna 0 secuencia interrumpida:sii tenemos una secuencia de 3 cartas
con un honor superior, se llama secuencia interna o secuencia interrumpida. En
este caso, se sale también del honor mayor de la secuencia (AQJ10,
KJ109,Q1098).

e “En ftercera, la mayor’: si nuestro compafero sale de una carta pequefa, debemos
“ayudarle” jugando la carta mas alta que tengamos de este palo (con secuencia, la
pequeia y siempre mirando qué hay en el muerto)

e Impas: cuando nos falta un honor en un palo pero tenemos una “tenaza” (por ejemplo, AQ
o KJ), jugaremos una carta pequefa hacia la carta pequefa de la tenaza (la Q, con AQ, la
J con KJ).

e |mpas repetido: hay ocasiones que nos sale un impas y podemos probarlo diferentes veces
para generar mas bazas (AQJ, KJ10).




Mano 1

Dador N

& J87
v J53
41087
& KQJ2

11

14

Mano 2

Dador E

95

v J87
+754

& KQ832

11

16

K5

v K94
+J632
% A543

= Q1093
v 82

+ KQ95

5 & 987

& AG42

v AQ1076
+ A4

* 106

& A832
v A42
+ QJ96
» 94

N & J64

v Q1093
+ K83
5 & J76

« KQ107
v K65
+A102
» A105

i7 Practica: jugamos 6 manos variadas, de la 1 a la 6:
\4

Comentarios mano:

Subasta: 1v-3v-4v

Sur abre de 1%, Norte con 12 PHD
invita con 3¢, Ssube a4y

Salida: # K.
Bazas seguras 9 (24,5v,1¢, 1 &)

Ganamos de # A, fallamos dos 4 en
el muerto antes de arrastrar, llegamos
a 11 bazas

Comentarios mano:

Subasta: 1ST-2&%-24-4 4

S abre de 1 ST. N al tener 4 cartas a
& hace Stayman. S canta 2 4 al tener
4 cartas. N sube a 4 &

Salida: # K. (a palo, con dos honores
consecutivos).

Bazas seguras 7 (34,29v,1¢, 1 &)

Ganamos de & A, quitamos triunfos y
jugamos desde el muerto la Q para
capturar el ¢ K si lo tiene Este.



Mano 3
Dador S
& 864
v 1043

+ K98
& AJ109

15

Mano 4

Dador O

« Q85

v KQJ5
+83

& 10642

18

&« K1052
v AJ87
+ J64
»72

N & A93
¥ 9652
+ Q75
5 * Q64

& QJ7
vKQ
+A1032
» K853

& AKJ6
v A82
+A1075
» Q3

N 2432
v 1097

¢ J92

5 & AJ95

» 1097
v 643
+ KQ64
» K87

Comentarios mano:
Subasta 1 ST - 2& - 2 - 2ST

-PASO

Subasta: Sur abre de 1 ST, Norte
con 9 PH. y mayores 4° hace
stayman, al no haber fit a mayores,
redeclara 2ST con 9 PH Sur no
acepta la invitacién, esta en minima
15 PH.

Salida: #J. (la mayor de la
secuencia interna)

Bazas seguras 5 (04, 49, 14, 0%)

Sur ganara la salida con el #K,
desbloquea ¥y Ky ¥ Q y juega # para
promocionar bazas y poder entrar al
muerto para hacerse los otros dos
v.

Comentarios mano:

Subasta 1 ¢ -1ST - 3ST - PASO

Norte abre de 14 (mejor menor), Sur
con 8 PH. sin palo 4° mayor subasta
1 ST, Sur salta a 3 ST con 18PH

Salida: ¥ K (alta de la secuencia de 3
cartas)

Bazas seguras 6 (24, 1v, 3 ¢, 0%)

El ¢ genera una baza si esta 3-2. Las
dos bazas que faltan se generan
probando dos veces el impas a #
(saliendo de 10 desde S)



Mano 5

Dador N

«J1095
v K7

+ Q832
& 1085

13

13

Mano 6

Dador E

96

v KQJ4
+ K83

& J1097

7
10 10

13

& K74
v Q1063
+ AKJ
» 432

N &« 862
v A54

+ 1094

5 & A976

& AQ3
v J982
4765
» KQJ

& QJ43
v 10862
+A107
® 53

N & A85
v97

+QJ9

5 & K8642

& K1072
v A53
46542
* AQ

Comentarios mano:

Subasta1&-1v-2v-4¢

Norte abre de 1 # con 3/3 a menores
y 14 PH. S subasta 1 ¥ con 4 cartas.
N le apoya y S salta a manga

Salida: # J. (mayor de la secuencia).
Bazas seguras 5 (3 4, 0v, 2 ¢, O%)

Arrastrando dos veces, se generan 2
bazas a v y haciendo saltar el # A se
generan dos bazas mas. Para
obtener la décima baza se debe
probar el impas a ¢

Comentarios mano:
Subasta 14 - 1v- 14 -2 &- PASO

Subasta: S abre de ¢ (mejor
menor), N canta primero el ¥ y Sur
canta el 4. N le apoya a 2 4 ya que
esta en el rango minimo 6-10PHD

Salida: vK. (la mas alta de la
secuencia).

Bazas seguras 3 (0s, 1v, 14, 1&)
Se necesita el impas al #K para
llegar a 8 baza (se hacen 3 a pic
una vez sale el As)..



C3 - 01 Repaso Cursos 1y 2 Cuestionario

C3 - 01 Repaso Cursos 1y 2 Cuestionario

1. Estas son las cartas de los jugadores de Ny S, Sur es el Dealer. ;cual seria la
subasta completa en cada mano?

Mano 1 Mano 2 Mano 3 Mano 4
aA864 aA85 aA73 «aJ1075
YA532 vyK75 vyQJ95 YyAK2

843 AJd2 J752 A863
#93 #10932 #9972 »87

N N N N
8] E 8] E 0 E 0 E
5 5 5 s
&3 496 aK842 aK752
vyQJ107 vyAQJ10 vyAK1074 vyQ1054

AK®B6?2 K873 KQ10 K4
#Q1064 »A86 8 »AK?2
Sur Norte Sur Norte Sur Norte Sur Norte




2. Abriste la subasta con 1¢ y tu companero responde 14, ;cual es tu segunda voz?

Mano 1 Mano 2 Mano 3 Mano 4
& KQ3 & A1072 & AJG & AG42
v AJ10 v KJ54 v A753 v AKQ

A652 AQ6 A654 AJ643

KQ6 94 53 9

3. Los contrarios juegan 3ST (subasta 1ST-3ST), ;de qué carta saldras con cada
una de estas manos?

Mano 1 Mano 2 Mano 3 Mano 4
& Q93  QJ103 & AJ109 & 0943
vy K9854 v 9832 vy 9832 v QJ742
86 863 863 J6
KQ7 AK 65 K95



C3 - 02 Carteo a palo - Fallar perdedoras ()

Objetivo de la clase: jugando a palo, hacer el plan de juego y eliminar perdedoras
fallando en el muerto

Contenido trabajado: carteo a palo: establecer mano base, contar perdedoras, salvar
perdedoras por fallo, arrastrar o no arrastrar

Resumen tedrico:

Para cartear un contrato a palo tenemos que hacer primero un plan de juego y después
poner el plan en accién (ya vimos el plan de carteo a ST en el Curso 1).

La diferencia con el contrato a Sin Triunfo es que a palo se cuentan perdedoras
mientras que en ST contabamos las ganadoras.

1 - Elaborar un plan de juego:

v Establecer el objetivo: ¢ Cuantas perdedoras me puedo permitir?
Nuestro objetivo es no excedernos del numero maximo de perdedoras que podemos permitirnos.

Asi, si por ejemplo estamos en un contrato de 4¥, nos hemos comprometido a hacer 10 bazas.
Como en cada mano hay 13 bazas en juego, lo maximo que podemos permitirnos perder son 3
bazas. Nuestro objetivo sera no perder mas de 3 bazas.

Esto lo haremos en todos los contratos a palo. Si, por ejemplo, hemos subastado 24, sélo
podemos perder 5 bazas y si subastamos 6¥ solo podremos perder 1 baza.

v Estudiar las manos: ¢ Cuantas perdedoras tenemos?

Contamos nuestras perdedoras palo por palo, pero las contamos sélo en una mano, a la que
vamos a llamar mano base. La mano base es la que tiene el nimero mas largo de triunfos.
Contamos las perdedoras en la mano base, pero miramos las cartas de la otra mano para ver si
nos ofrece alguna ayuda.

En igualdad de cartas a triunfo (4-4 por ejemplo), la mano base sera la que tenga menos
perdedoras y en igualdad, la mano del declarante.

Ejemplo en clase: suponiendo siempre que la mano de Sur es la mano base:

Muerto - N
v9753

Declarante - S
vAK



Como solo contamos las perdedoras en la mano base, si ésta es Sur y sélo tenemos en un palo
As y Rey, no tenemos ninguna perdedora. Da igual que en el muerto haya muchas cartas de este
palo.
Muerto - N
vAK

Declarante - S
v9753

Si intercambiamos las cartas y nos fijamos en la mano de Sur que es la mano del declarante, a
primera vista parece que tenemos cuatro perdedoras, pero si nos fijamos en el muerto podemos
ver que cuando juguemos el A y K¥ tendremos que poner dos cartas de nuestra mano, por lo que
sélo tenemos dos perdedoras.

Ejemplo en clase:

Jugamos 4v ; Cual es la mano base? ; Cuantas perdedoras tenemos en cada palo?

4109 La mano base es la de S, donde tenemos mas triunfos.
YKQ3
¢A6G5
109872
N Perdedoras por palos:
4:3(8,3y2)
0O E ¥: 0 (tenemos AKQJ)
5 ¢: 0 (salvamos el J con el As del muerto)
»: 1 (el 3)
4A832
YAJOT76
*J
*AK3
v Encontrar una solucion: Como vamos a eliminar las perdedoras que tenemos en

la mano base?

Una técnica que podemos usar es fallar perdedoras de la mano base con los triunfos de la mano
con menos triunfos (que sera el muerto, habitualmente):

Ejemplo en clase:

Muerto - N
4987
v -

Declarante - S
+sAKQJ10
v742
En esta mano el palo de triunfo es el de picas, y corazén es un palo lateral.



Si contamos las perdedoras de picas y corazones de la mano del declarante (la mano base)
tenemos: 0 perdedoras en picas y 3 perdedoras en corazén.

Si usamos los triunfos del muerto para fallar cada uno de nuestros corazones perdedores
podremos conseguir 8 bazas: los 3 corazones fallados y las 5 bazas de picas.

Para poder utilizar este método, el primer paso es seleccionar un palo en el que tengamos mas
cartas en nuestra mano que en el muerto.

2 - Poner el plan en accién

Para cartear un contrato a palo, se deben seguir las siguientes indicaciones generales:

e Se obtienen bazas extras fallando perdedoras de la mano base en el lado corto del palo de
triunfo (habitualmente el lado corto es el muerto)
En general es bueno arrastrar enseguida para quitar los triunfos a los contrarios
No destriunfaremos si necesitamos triunfos en el lado corto para fallar una o varias
perdedoras

A
V9\7 Practica: jugamos 6 manos, dela 7 ala 12:

& KJ9
Mano 7 v A9 . ]
07642 Comentarios mano:
Dador S & A1063 Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
P 1 P
4105 N 4 864 aso s aso
v J6542 o & v Q108 ae -
+QJ109 + AK5
&Q9 5 & J542 Salida: 4Q.
Mano Base Sur.
12
L QQ3732 Bazas perdedoras 4 (04,19,2¢,1&)
v K7
6 10 +83 Fallarse 1 corazon antes de arrastrar.
12 & K87



Mano 8

Dador O
«QJ108
vA

+ Q10654
* J96

15

10 7

Mano 9
Dador N
& J10954
v 1043

+KJ
* KJ9

13

1

& AK6

v KJ73

*J

» K8543
N v oo

0O E + K983

5 » A107

2752

v Q10985

*A72

*Q2

& AQ8

v K97

+ A7632

62
N 3}2<763

0O E +Q1098

5 » Q1083

a2

v AQJ865

+54

& A754

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
Paso
1% Paso 1v Paso
3v Paso 4v -
Salida: #Q

Mano Base Sur
Bazas perdedoras 5 (14, 19, 2¢, 1&)

No arrastrar, debe fallar 2 diamantes.

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
1¢ Paso 1v Paso

18T Paso 4v -

Salida: &J.
Mano Base Sur
Bazas perdedoras 4 (04, 0¥, 14, 3%)

Fallarse 2 tréboles de la mano base.



Mano 10

Dador E
«J10
v Q87

+ Q103
* Q10852

6

19

Mano 11

Dador S
 KQ105
v8

+ Q76
& J9742

9

19

& K983
v 10963
87

» K73

& A762
v A5

¢+ AK65
» Ab4

» 862

v KJ3

¢+ AJ10843
&3

& A97

v AQ10952
*2

& AKQ

« Q54
v KJ42
+J942
*J9

& J43
v 764
+ K95
» 10865

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
Paso 1e Paso
1v Paso 1e Paso
24 Paso 4e -

Salida: #2 (a palo si no tenemos
secuencia salimos de una carta
pequefia si tenemos un honor y de
alta si no lo tenemos).

Mano Base Sur
Bazas perdedoras 5 (14, 1v, 2¢, 1%)
Arrastra solo dos veces de Ay «K.

Luego fallarse 2 diamantes.

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
1% Paso
3y Paso 6y -
Salida: K.

Mano Base Sur
Bazas perdedoras 2 (24, 0v, 0¢, O%)
Descarta los picos de Norte en los

Tréboles de Sur, luego fallar las picas.



Mano 12
Dador O
& 1065
v KJ64

+98
» QJ109

9

15

& Q432
v9
+K1043
& A542

&~ AK87
v A85
¢+ AG2
& 763

& J9

v Q10732
¢+ QJ75

» K8

Comentarios mano:

Subasta:

NORTE ESTE SUR

Paso Paso 18T
2% Paso 24
44 -

Salida: #Q.

Mano Base Sur

OESTE
Paso
Paso

Paso

Bazas perdedoras 5 (04, 2v, 14, 2&)

Fallarse 2 corazones.



C3 - 02 Carteo a Palo - Fallar perdedoras (l)
Cuestionario

1. En la siguientes manos, establece quién tiene la mano base y cuenta cuantas
perdedoras tiene:

Mano 1 Mano 2 Mano 3
Norte Norte Norte
485 aAK753 AaAB642
YAG4 vyA4 ¥85
Q976 9762 Q976
A853 A8 853
Sud Sud Sud
AaAT4 «QJ8 aKQJ73
YKQJ75 YK762 YAKA4
K6 A6 62
K74 K743 AT74
Mano base:
Numero de
perdedoras:

2. Eres el declarante en un contrato a palo. ¢ Cuantos triunfos necesitas tener en el
muerto para fallar las perdedoras que tienes en cada uno de estos palos?

a) b) c) d) €)
Muerto Muerto Muerto Muerto Muerto
v5 2 - v- AK4
Declarante Declarante Declarante Declarante Declarante

vYA7 A83 863 v54 3



3. Vas a jugar el contrato de 44. Los oponentes salen de la vQ y ganas la primera
baza con el Av. Indica en cada una de las manos siguientes, cuantas perdedoras
hay en la mano base y si seria posible fallar en el muerto alguna perdedora.

Antes de jugar para la segunda baza, decide si debes comenzar a destriunfaro noy

por qué:

a)
Muerto

4aAJ64

YAS
A9762
J9

Declarante

4aKQ875

YK74
862
AK

b)
Muerto

«aQJ2
YAK32
4
Q10986

Declarante

4K10984

v38
A875
AT75



C3 - 03 Carteo a Palo - Fallar perdedoras (ll)

Objetivo de la clase: jugando a palo, hacer el plan de juego y eliminar perdedoras
fallando en el muerto

Contenido trabajado: carteo a palo: establecer mano base, contar perdedoras, salvar
perdedoras por fallo, arrastrar o no arrastrar

Resumen tedrico: (SIN CONTENIDO NUEVO)

Para cartear un contrato a palo tenemos que hacer primero un plan de juego y después poner el
plan en accién (ya vimos el plan de carteo a ST en el Curso 1).

La diferencia con el contrato a Sin Triunfo es que a palo se cuentan perdedoras mientras que en
ST contdbamos las ganadoras.

1 - Elaborar un plan de juego:

v Establecer el objetivo: ; Cuantas perdedoras me puedo permitir?
v Estudiar las manos: ¢ Cuantas perdedoras tenemos? Mano base
v Encontrar una solucién: ; Como vamos a eliminar las perdedoras que tenemos en la mano

base? Fallar perdedoras

2 - Poner el plan en accion

e Se obtienen bazas extras fallando perdedoras de la mano base en el lado corto del palo de
triunfo (habitualmente el lado corto es el muerto)
En general es bueno arrastrar enseguida para quitar los triunfos a los contratos
No destriunfaremos si necesitamos triunfos en el lado corto para fallar una o varias
perdedoras



Mano 13

Dador N

« KQ95
v 105
¢ J9542
& Q9

8

16

Mano 14

Dador E

» 1098
v J83
+J76
& KQJ8

18

27642
v J92

+ A6

& K1063

483

v AKQ73
+ K103

& A75

& AK43
v 62

+ AK9
& A743

& QJ765
v A107
4852

& 102

& AJ10
v 864
+ Q87
& J842

a2

v KQ954
+ Q1043
% 965

A
V9\7 Practica: jugamos 6 manos, de la 13 a la 18:

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
Paso Paso 1v Paso
2y Paso 4v -

Salida: #K. (dos honores
consecutivos a palo).

Mano Base Sur
Bazas perdedoras 4 (24, 0¥, 1¢, 1)

No arrastrar (fallar 1 diamante).

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
Paso Paso Paso
18 Paso 1e Paso
4o Paso Paso -

Salida: #K. (mayor de la secuencia).
Mano Base Sur
Bazas perdedoras 4 (04, 2v, 1¢, 1%)

Fallar 1 corazén para cumplir



Mano 15
Dador S
« KQ107
v 95

+ J96
# 10872

7

18

Mano 16
Dador O
492
v Q83

+ KQJ9
#J1032

9

12

#9854
v KJ7
¢72

» K643

s J2

v AQ1086
¢+ AK43

* A9

« KJ83
v AJ75
+1073
» 87

« AQ106
v 96
4642

& AQ65

& A63
v 432
+ Q1085
» QJ5

754
v K1042
¢+ A85
* K94

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
1v Paso
2y Paso 4v -
Salida: K.

Mano Base Sur
Bazas perdedoras 4 (24, 0v, 2¢, O%)

No arrastrar, fallarse 2 diamantes.

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
1% Paso
1v Paso 14 Paso
24 -
Salida: ¢K.

Mano Base Sur
Bazas perdedoras 7 (04, 1v, 3¢, 3#)

No arrastrar (impas a trébol y fallar).



Mano 17

Dador N

4942
v QJ103
+ K93
Q103

17

Mano 18
Dador E
& 105
v 95

+ K1087
*QJ1072

9

16

& KJ83
vA74

¢+ AJ765
& A

+ AQ106
v 965
*4

# J8765

& AKQ9
v 832
+54
#9543

+ J862
v AK64
¢+ A93
» A6

475

v K82

+ Q1082
» K942

& 743

v QJ107
+QJ62
» K8

Comentarios mano:

Subasta:

NORTE ESTE SUR OESTE
14 Paso 1e Paso
4e -

Salida:v Q.

Mano Base Norte (la que tiene
menos perdedoras)

Bazas perdedoras 5 (0#, 2v, 3¢, O%)

No arrastrar, fallar diamantes en la
mano de Sur y tréboles en Norte.

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
Paso 1ST Paso
2% Paso 2y Paso

2ST Paso 4a -

Salida: #Q.

La mano base puede ser tanto la de
Norte como la de Sur (5 perdedoras
en cada una). Serd mas sencillo
establecer N como base vy fallarse
los & en Sur)

Bazas perdedoras 5 (0e, 1v, 14, 3%)

Fallarse 2 # de Norte en Sur



C3 - 03 Carteo a Palo - Fallar perdedoras (ll)
Cuestionario

1. Eres el declarante y juegas 44. El oponente de tu izquierda sale de la #Q.

Muerto Preguntas:

4aA64 1. ¢Cuantas bazas debes hacer para cumplir el contrato?
v85

Q976 2. ;Cudl es el numero maximo de perdedoras que te

A853 puedes permitir?

3. ¢Cual es la mano base?
Declarante
. A H 2

AKQJT5 4. ;Cuantas perdedoras tienes”
YAT4 . I s

K6 5. ¢Puedes eliminar alguna perdedora? ;Cémo?

K74

6. Una vez que ganes la primera baza 4 destriunfas o juegas
otro palo?

2. Eres el declarante y juegas 4v. El oponente de tu izquierda sale de la #Q:

Muerto Preguntas:

4K864 1) ¢Cuantas bazas debes hacer para cumplir el
vyQJ3 contrato?

Q976

53 2) ¢Cual es el numero maximo de perdedoras que te

puedes permitir?
Declarante
3) ¢Cual es la mano base?

475
'f\‘g 1086 4) ¢Cuantas perdedoras tienes?

AKT4 5) ¢Puedes eliminar alguna perdedora? ;Como?

6) La defensa juega tres rondas de picas y fallas la
tercera en tu mano, a continuacién ¢ destriunfas o
juegas otro palo?



3. Necesitas fallar perdedoras en el muerto. En cada uno de estos ejemplos, indica
cuantas veces tienes que entregar la mano a los oponentes antes de que puedas
fallar:

a) b) c) d)
Muerto 2 52 Q -
Declarante A95 J64 1087 84

4. En cada una de las siguientes manos, indica cuantas bazas podemos hacer en
estos palos si jugamos a Sin Triunfo y cuantas si el palo de picas es el triunfo:

a) b) C) d)
Muerto aQJ2 aK952 aQJ9 aA92
v5 v5 v765 v5
Declarante aAK1095 aAQJ64 aAK1087 &KQJ84
YAT74 YA863 v5 YA973
Bazas a ST
Bazas a &

A qué se debe la diferencia?



C3 - 04 Intervenciones (l) - Conceptos basicos

Objetivo de la clase: aprender a intervenir en la subasta (objetivos, criterios)

Contenido trabajado: criterios para intervenir a nivel de 1 (a palo) y a nivel de 2.
Respuestas del compariero del abridor con apoyo

Resumen tedrico:

Definicion de intervencidn: intervenir en la subasta o hacer una intervencion significa dar una
voz diferente de paso una vez que los oponentes han abierto la subasta. Hasta ahora habiamos
visto solo “subasta libre” (solo una pareja subasta).

Objetivos de la intervencién: un jugador haré una intervencion con diferentes objetivos:

e Ganar la subasta

e Indicar una buena salida al compafiero (si no ganan la subasta)

e Dificultar la subasta de los oponentes (lo veremos mas adelante con intervenciones con
salto)

Para ello, se establecen criterios de fuerza (puntos), distribucion y calidad de palo para los
diferentes tipos de intervenciones:

Intervencién a nivel de 1 (a palo):

e Puntos de Honor: de 8 buenos (idealmente 10) a 16

e Palo de 5 0 mas cartas

e 2 honores mayores en el palo (AK, KQ, AQ). Se aceptan también AJ10, KJ10, QJ10 si se
esta en el rango superior de puntos. Usaremos el criterio de “cuantos menos puntos, mejor
debe ser el palo. Con AKJXX y nada mas podemos intervenir)

Comentar que se puede intervenir a ST, lo veremos un poco mas adelante (clase 6)
Intervencién a nivel de 2 (sin salto): (se considera “casi apertura”)

e Puntos de Honor: de 11 a 16

e Palo de 6 o mas cartas (excepcionalmente puede ser de 5 cartas muy buenas y apertura)

e 2 honores mayores en el palo (AK, KQ, AQ). Se aceptan también AJ10, KJ10, QJ10 si se
esta en el rango superior de puntos)



Ejemplos en clase: abren a nuestra derecha de 1

Mano 1 Mano 2 Mano 3 Mano 4
& AT76 & K92 & AKS3 a KQ83
vy AQJ53 vy QJ965 vy QJ6532 vy AQ72
95 1082 3 K543
K97 43 KQ3 9
Pasamos,
Intervenimos Pasamos, Intervenimos de tenemos 14
de 19 (palo tenemos 5 ¥ 1. Aunque el PH pero no
de 5 cartas pero no palo no es muy tenemos un
buenoy 14 llegamos a los bueno, tenemos palo de 5
PH) puntos 15PH cartas para
intervenir

Respuestas del compaiiero en intervencion (con apoyo):

Si nuestro companero ha intervenido a nivel de 1 y tenemos al menos 3 cartas en su palo
(tenemos apoyo), responderemos del siguiente modo:

Paso: de 0 a 7 PHD
2 X:de 8a11 PHD

3 X:de 12 a 14 PHD
4 X:150+ PHD

O O O O

Como la fuerza de la intervencién es menor que la apertura (podemos intervenir con 8-10 PH), las
respuestas con apoyo deben ser con un poco mas de puntos.



Ejemplos en clase:

SUR OESTE NORTE ESTE
1 1v PASO &2
¢ Qué voz damos?
L) A762 A762 & AT762
\4 987 987 ¥y 0987
KQ97 AK97 K976
97 A7 A7
29y 4v 3v

Respuestas del compaiiero en intervencion a nivel de 2:

Si nuestro companero ha intervenido a nivel de 2 (tiene “casi apertura”) y tenemos al menos 3
cartas en su palo (tenemos apoyo ya que puede intervenir con 5 cartas), responderemos del

siguiente modo:

o Paso:de0Oa7PHD
o 3X:de8a11 PHD
o 4X:12-15PHD



Mano 19

Dador S

4842

v 107

+ Q102
* QJ762

9

1"

Mano 20

Dador O

+ 102

v 97

¢ 9432

* AQ632

15

& J76

v J52

¢+ K8743
& A9

N 2 K3
v AK986

+AJ5

5 & 1043

» AQ1095
v Q43
+96

» K85

» A865

v 106

+ 86

& J10954

N & KQJ73
v Q53
*+ KQJ7

294

v AKJ842
+ A105

& K8

i7 Practica: jugamos 6 manos, de la 19 a la 24
\

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
Paso Paso
Paso 1v 1e Paso
24 Paso Paso Paso

Salida: ¥10. (Al palo del companiero,
con doubletén, la mayor).

Mano Base Sur

Bazas perdedoras 7 (14, 3v, 2¢, 1)

Antes de arrastrar, fallar un trébol,
para no perder la baza de picas,
hacer después impas a picas.

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
Paso
Paso 1e 29 Paso

Paso Paso

Salida: #10.
Mano Base Sur

Bazas perdedoras 6 (14,17, 2¢, 2&)

Puede eliminar 1 perdedora haciendo
impas en ¥, pero debemos fallar 1 ¢.
Tras ganar la primera baza con el A4
se juega ¢ para el A¢ y otro ¢ para
crear el fallo en el muerto. Gana
Este. Cualquiera que sea la linea de
juego que siga la defensa, el
declarante se hace 8 bazas.



Mano 21
Dador N
«J109
v 108432

+QJS8
&74

1"

13

Mano 22
Dador E
« 106
v 985

+ 10874
* QJ102

14

1

& K6

v KQJ
¢ 542
& J9532
N & AQ843
v A95
0 E +10
5 2 K1086
4752
v76
+ AK9763
& AQ
& 7532
v AK2
¢ AB63
& K63
N & K8
o £ v QJ64
+ Q92
5 & A974
« AQJ94
v 1073
+ KJ5
% 85

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
Paso 1e 2¢ Paso
3¢ Paso Paso Paso

Salida: #J. Palo del compaiiero.
Mano base: Sur
Bazas perdedoras 6 (34,19, 14,1 &)

Se falla la tercera pica en el muerto,
arrastramos dos veces,
estableceremos el corazén para
descartar la # Q. Si no cogen el Av
a la primera, tendremos que probar
el impas a # ya que no tenemos
mas entradas en el muerto

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
1% 1e Paso
4e Paso Paso Paso

Salida: #Q. Palo del compafiero.
Mano base: Sur
Bazas perdedoras 5 (1 4,1v,1¢,2 &)

El declarante fallara la 3% baza de
trébol, debe entrar al muerto para
hacer el impas de picas vy
posteriormente el impas de diamante.
Por la apertura de Este sabemos
quién tiene los puntos.



Mano 23
Dador S
o754 "
v K93

+J942
» K1072

9

1"

Mano 24

Dador O

4 Q942
v 103
410542
& A76

9

13

» J1086
v 1076
+ A1087
* A8

& AKQ92
v 82
465

& Q953

& K75
v 752
+QJ76
» K84

&3

v KQJ986
+A3

& QJ105

&3

v AQJ54
+ KQ3
» J64

« AJ1086
v A4

+ K98

» 932

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR
Paso
Paso 1v 1
24 Paso Paso

Salida: ¥3. (palo apoyado)

Mano base: Sur

OESTE
Paso
2y

Paso

Bazas perdedoras 6 (04, 2v, 14, 3&)

Para no perder dos tréboles, no

arrastrar, fallarse dos tréboles.

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR
Paso 18 2v
3y Paso 4v

OESTE
Paso
24

Paso

Salida: #4. (palo del compafiero).

Mano base: Sur

Bazas perdedoras 4 (1 4,1v, 1¢, 1&)

La unica baza que podemos evitar
perder es el diamante, si sale el

impas.



C3 - 04 Intervenciones (l) - Cuestionario

1. Para intervenir a nivel de 1, ademas de un minimo de puntos, necesitamos
que el palo tenga cierta “calidad”. Indica si los siguientes palos son
adecuados, o no, para intervenir si en la mano tenemos 9 puntos de honor:

a)

#A9752

b)

4J9864

c) d)

4 AKQ43 4aKQJ97

2. En esta subasta eres Norte. ; Qué voz podrias dar con estas manos si Oeste

abre de 1v?

a)

sAKJIT2
YAQS8

976
53

SUR [OESTE| NORTE | ESTE

1v o?

b) c) d)
4J9864 4AKQG63 «aQJ4
YAJ3 v74 vQlJ

K76 109762 64
53 3 AKJ973

3. En esta subasta eres Norte: ;Qué voz podrias dar con estas manos si Oeste

abrede 1:?

s AKT72

YAQ
9762
853

SUR |OESTE| NORTE | ESTE
1 &7
b) c) d)
#AKJ76 463 «aQJ4
YA93 YKQ1043 vQJ
9843 AK?2 64
3 874 AKJ973



4. En esta subasta eres Este:

SUR |OESTE| NORTE | ESTE
1 1v Paso &?

¢Qué voz debes dar con cada una de estas manos si tu compafero ha
intervenido de 1v?

a) b) c) d)
aAQ9 4864 AAT73 aKJ4
v108 YAJ5 v842 vYK97

9876 AT6 AK6 6

9865 9763 J1042 AKJ973



C3 - 05 Intervenciones (ll) - Con apoyo

Objetivo de la clase: aprender a intervenir en la subasta (objetivos, criterios) y dar apoyo
al compafnero

Contenido trabajado: criterios para intervenir a nivel de 1y 2, respuestas del compafiero
del que interviene con apoyo y redeclaracion

Resumen tedrico:

Recordatorio:
Intervencién a nivel de 1 (a palo):

e Puntos de Honor: de 8 buenos (idealmente 10) a 16

e Palo de 5 0 mas cartas

e 2 honores mayores en el palo (AK, KQ, AQ). Se aceptan también AJ10, KJ10, QJ10 si se
esta en el rango superior de puntos

Comentar que se puede intervenir a ST, lo veremos un poco mas adelante (clase 6)

Respuestas del compafiero en intervencion (con apoyo):

Si nuestro comparfiero ha intervenido a nivel de 1 y tenemos al menos 3 cartas en su palo
(tenemos apoyo), responderemos del siguiente modo:

Paso:de 0 a7 PHD
2 X:de8a11 PHD

3X:de 12 a 14 PHD
4 X:150 + PHD

Intervencién a nivel de 2 (sin salto): (casi apertura)

e De 11 a 16 Puntos de Honor

e Palo de 6 0 mas cartas

e 2 honores mayores en el palo (AK, KQ, AQ). Se aceptan también AJ10, KJ10, QJ10 si se
esta en el rango superior de puntos)

Respuestas del companero en intervencion a nivel de 2:

Si nuestro companfero ha intervenido a nivel de 2 (tiene “casi apertura”) y tenemos al menos 3
cartas en su palo (tenemos apoyo ya que puede intervenir con 5 cartas), responderemos del
siguiente modo:

o Paso:de0a7PHD
o 3X:de8a11PHD
o 4X:12-15PHD



Mano 25

Dador N

« 107

v 1072

+ Q10862
» 842

10

16

Mano 26

Dador E
& 97
v 102

¢ J932
» KJ652

1

& 952

v AJ843
+ A9

» J76

& AK864
v KQ5
+743

» A3

& J852
v A865
+ 86

» A109

463

v KQJ743
+ KQ4
»74

«QJ3

v 96

+ KJ5

» KQ1095

» AKQ104
v9
+A1075
» Q83

A
V9\7 Practica: jugamos 6 manos, de la 25 a la 30:

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
Paso 1% 1e Paso
24 Paso 4a Paso

Paso Paso

Salida: #2. Palo del compafiero.
Mano base: Sur
Bazas perdedoras 4 (1 4,0v, 2¢,1 &)

Ganamos la salida con el #A,
arrastramos dos veces y jugamos
¥KQ y corazén al v J, si nos fallan,
es con ftriunfo ganador, luego
entramos al muerto y descartamos en
el palo de corazén los diamantes
perdedores (0 1 &y un ¢).

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
1e 29y Paso
3y Paso Paso Paso

Salida: 9. Palo del compaiiero.
Mano base: Sur
Bazas perdedoras 5 (24,09, 2¢, 1%)

Este jugard picas para que su
compafiero falle, Sur debe fallar de
alta (vJ) para que Oeste no refalle.
Arrastrar y jugar ¢ desde el muerto
para no perder 2.



Mano 27

Dador S

a3

v AQJ543
+ J64

& KQ10

6
13 3

18

Mano 28

Dador O

a K2

v AK953
+53

& QJ76

4
13 7

16

Q1086
v 1076
+ A8

» 8763

& AKJ92
v K8

+ K953
& A5

465

v J74
498762
» K85

« AQJ1093
v10

+ KQ10

® A32

754

v 92

+ Q1072
* J942

4874
v Q862
+AJ4
* 1094

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
1e 2y
24 Paso 4a Paso

Paso Paso

Salida: &K.
Mano base: Sur
Bazas perdedoras 5 (0 4, 2v, 2¢,1 %)

No arrastrar, fallarse dos diamantes
antes de arrastrar.

Comentarios mano:

Subasta: Caso especial de
intervencion en “sandwich”

NORTE ESTE SUR OESTE
1v
Paso 2v 24 Paso

Paso Paso

Salida: vA.
Mano base: Sur
Bazas perdedoras 5 (1 4,1v, 2¢,1 &)

El declarante fallara la 22 baza de
corazon debe entrar al muerto con el
& K para hacer impas de picas, en
este caso en vano, el 4K o tenia
Oeste.



Mano 29
Dador N
754
v9

+ Q1072
& J9432

8

14

Mano 30
Dador E
& J1092
v73

+J1042
& Q76

8

15

»J1086
v 10763
+ A8

» K87

a3

v AQJ542
+J64
»AQ10

& K75
v 1085
4765
& AJ43

Q3

v AQJ962
+AQ3

& 92

& AKQ92
v K8

+ K953
& 65

» A864
vyK4

+ K98

» K1085

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
Paso 1e 2y Paso
3v Paso 4y Paso

Paso Paso

Salida: #4. (palo del compariero)
Mano base: Sur
Bazas perdedoras 4 (1 4,1v, 2¢,0 &)

Ganamos la baza 22 de picas fallando
Entramos al muerto para hacer impas
de corazoén, y luego nos fallamos un
diamante, para hacer 11 bazas
(resultado 4 v+1).

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
1% 1v Paso
2y Paso 3v Paso

Paso Paso

Salida: #J. Alta de la secuencia.
Mano base: Sur
Bazas perdedoras 5 (1 4,1v, 2¢,1 &)

Intentar entrar al muerto dos veces
para hacer impas de corazén e
impas de diamante (una con #A 'y
otra con corazon).



C3 - 05 Intervenciones (ll) - Con apoyo
Cuestionario

1. El oponente de tu izquierda abrié la subasta con 1+ y tu companero intervino
con 1v ;Qué voz podrias dar con estas manos?

aAT72

YK972
843
Q93

SUR |OESTE| NORTE | ESTE
1 1v PASO &?
b) c)
aK7432 4A83
YAT76 v1097
A9 J742
Q32 853

s AK

vQ98
974
AK753

2. Ahora el oponente abrié de 1¢ y tu compainero intervino con 14 ;Qué voz
podrias dar con estas manos?

s AK72
vyQ108
976
763

SUR |OESTE| NORTE | ESTE
1 14 | PASO | 42
b) c)
4J986 AA976
v92 v874
Q876 K1096
953 A3

d)

AaA753
v4
A2
AK975



3. En esta subasta tu compaiiero intervino a nivel 2:

SUR

OESTE

NORTE

ESTE

14

29y

PASO

o?

Si eres Este ;Qué voz debes dar con cada una de estas manos?

a) b) c)
aK7 AaAT764 4A93
YA85 v95 vyQ1084
K876 QJ76 AK652
9875 763 4
4. En esta subasta eres Este:
SUR |OESTE| NORTE | ESTE
1 1v 18 &?

¢ Qué voz debes dar con cada una de estas manos?

a)

aAQ9

v108
98762
985

b)

4864
YA95
AT76

9763

c)

4A9753

v842

6

K104 2

d)

«QJ4

vJ8
JO974
QJ73

d)

406
YK97

KJ4
AKJO973



C3 - 06 Intervenciones (lll) - Sin apoyo y ST

Objetivo de la clase: aprender a intervenir en la subasta a ST. Responder a la
intervencion del partner cuando no tenemos apoyo en su palo.

Contenido trabajado: criterios para intervenir de 1ST y respuestas, concepto “parada”.
Responder a la intervencidn del partner cuando no tenemos apoyo en su palo (cambio de
palo o subastar ST).

Resumen tedrico:

Intervencion a ST:

También se puede intervenir con 1ST cuando los oponentes hayan abierto la subasta con un palo,
siempre que se cumplan esto 3 requisitos:

e 15-17 Puntos de Honor
e Distribucion regular: 4333, 4432 0 5332

Estos requisitos son iguales a los de la apertura de 1ST.
e Pero ahora, ademas, debemos tener “parada” en el palo subastado por los oponentes.

Concepto “parada”:

Decimos que tenemos “parada” a un palo si tenemos algun honor en este palo que impida
que los contrarios se hagan todas las bazas seguidas a ese palo.

Se consideran parada las siguientes combinaciones: Ax, Kx, Qxx, Jxxx

Tener parada a un palo es requisito para poder intervenir a ST. En ese caso, el jugador de
intervencidon que canta ST, debe tener parada al palo de apertura del contrario.

Respuestas del compaiiero en intervenciéon a 1ST:

Si nuestro comparniero interviene de 1ST sabemos que tienen una mano con apertura de 1ST y
ademas tiene parada al palo de apertura del contrario.

Las respuestas a esta intervencion seran las mismas que si el compafiero hubiera abierto de 1ST
(2ST, 3ST con mano regular; Stayman con 4 cartas a algun mayor).

Respuestas del compafiero en intervencion (sin apoyo):

Si nuestro compafiero ha intervenido a nivel de 1 y no tenemos al menos 3 cartas en su palo (no
tenemos apoyo), responderemos del siguiente modo:



Cantamos un palo nuevo:

e Palo con 5 o + cartas
e 100+ PH

Cantamos ST:

e Con “parada” al palo del contrario

e Segun los PH:
o 1ST: 8-11 PH
o 2ST:-12-14 PH

o 3ST: 15+ PH
Ejemplos en clase:
SUR OESTE NORTE ESTE
1 1v PASO &?
¢ Qué voz damos?
& A762 & AQ862 & A762
vy 98 vy 98 vy 98
975 975 KQ76
KQ97 A75 AQ7
1ST 14 38T



Mano 31
Dador S
& 10743
v K3

+ A85
& KQJ9

12
13 5

10

Mano 32

Dador O

a72

v A732
+ 1054
# 10542

17

» A85
v AJ1095
+QJ6
» 104

N » QJ6
v Q842

¢ 973

5 & 732

& K92
v76

¢+ K1042
» A865

« 1094
v Q95
+ K632
» Q83

2 2 QJ653
v 84

* AJ7

5 & A96

& AK8
v KJ106
+ Q98
& KJ7

A
V9\7 Practica: jugamos 6 manos, de la 31 a la 36:

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
Paso 1%
1v 1ST Paso
Paso Paso
Salida: K.

Bazas seguras 4 (24,19, 04,1 &)

Ganamos con el #A, lo primero
establecemos el diamante, acordarse
de jugar ¢Q y ¢J primero, los
honores de la mano corta para no
bloquearnos.

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
Paso
Paso 1e 1ST Paso
Paso Paso

Salida: 7. Palo del compafiero,
Bazas seguras 2 (24,0v, 04,0 &)

Establecer palos de corazén y
trébol.



Mano 33

Dador N

#9642
v 764
496

& K865

15

Mano 34

Dador E

« 106
v732
+Q732
& 8542

10

16

Mano 35

& QJ73
v 98

+Q732
» A109

N & A8

v KJ1052
+ A85

5 & J74

& K105
v AQ3
+KJ104
» Q32

4432

v K984
+ 86

& AK97

m 2 KJ985

v A10
+K1054
5 & J10

& AQ7
v QJ65
+AJ9
» Q63

& A9

v 10872
+ AK1083
» K2

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
Paso 1v 1ST Paso
2% Paso 2¢ Paso
28T Paso Paso Paso

Salida: v4. Palo del compafiero

Bazas seguras 3 (0 #,2v¥ (con la
salida), 0¢,1 &)

Establecer los palos de picas y
diamante, para poder cumplir el
contrato, (el contrario se hara 4 A,
¢ Ay tres bazas en corazon).

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
14 1ST Paso
24 Paso 2y Paso
4v Paso Paso Paso

Salida: #10. Palo del compafiero.
Mano base: Sur
Bazas perdedoras 4 (1 4,1v, 2¢, 0 &)

Ganamos la baza de picas y
arrastramos, si el trébol esta repartido
3/3 tenemos descarte en este caso
4/2 pero se establece, y podemos
fallarnos 1 diamante.

Comentarios mano:

Subasta:



Dador S

« KQ107
v A63
+Q9

& Q1065

14
13 3

10

Mano 36

Dador O

» K8
vQ104
¢+ A743
& QJ103

11
12 1

16

443

v KQJ94
+62

» A873

« AQ1043

v 862
¢+ J2
* A62

& J5

v AK53
+ KQ95
» K85

4 J8652
v5
+J754
* J94

49762
v J97
+ 1086
* 974

NORTE ESTE SUR OESTE

Paso 1%
1¢ Paso 1v Paso
4v Paso Paso Paso

Salida: #K. (alta de la secuencia).
Mano base: Sur
Bazas perdedoras 4 (1 4,1v, 04,2 &)

Ganamos la salida con el 4A y no
arrastramos nos fallamos dos
tréboles perdidos de Sur con los
triunfos de Norte.

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
1¢
14 Paso 38T Paso
Paso Paso
Salida: «Q.

Bazas seguras 5 (1 4,2v, 04,2 &)

Abriéo Oeste, si contamos puntos,
Este como maximo tiene 1PH.
Haremos impads a picas vy
establecemos los diamantes para
hacernos minimo 2 bazas en el palo
(en este caso 3 bazas se establece
el ¢9).



C3 - 06 Intervenciones (lll) - Sin apoyo y ST
Cuestionario

1. El oponente de tu derecha abrié la subasta con 1% ;Qué voz podrias dar con
estas manos?

SUR OESTE | NORTE ESTE
1 &?

a) b) C) d)
aQJ72 aK7 aK7 aKQ4
vyK4 YAQ973 YKQ74 vyQ98

K92 A764 A762 K7
AK93 Q2 J53 AK753
2. En esta subasta:
SUR |OESTE| NORTE | ESTE
14 &? paso

Si eres Oeste ¢ Qué voz debes dar con cada una de estas manos?

a) b) c) d)
a7 4 AJ10 43 4aKQ42
YAJ5 v95 vK84 vA

K87 KJ76 KJ10965 J987
AK9875 AK63 AQ K732



3. En esta subasta eres Este:

SUR

OESTE

NORTE | ESTE

1

1ST

paso o?

¢ Qué voz debes dar con cada una de estas manos?

a) b) c) d)
«AQ9 4J64 4A973 4J94
v108 YA95 vyQJ42 YK97

98762 A76 6 Q84
985 9763 K104 2 AJ95
e) f) 9) h)
4AQ9 4J853 4A965 J94
v1086 YA953 v42 vo72
K62 A8 1094 Q8
9854 QJ7 K104 2 AKJ95
4. En esta subasta tu companero intervino.
SUR OESTE | NORTE ESTE
1 1v paso &?
¢ Qué voz debes dar con cada una de estas manos?

a) b) c) d)
aKQ1076 4952 4 AQ aJ4
vYA10 vQ3 v42 YAQ3

976 K1097 KQ10982 +QJ98
K65 AJT2 865 KQ83



C3 - 07 Apoyo a palo menor

Objetivo de la clase: revisar aperturas a palo menor y respuestas con apoyo al menor de
apertura

Contenido trabajado: apertura de mejor menor, apoyo a palo menor, redeclaracion del
abridor, manga a palo menor. Preferencia en jugar 3ST en lugar de 5m

Resumen tedrico:

Repaso: apertura de 1%/ 1¢:

o

Cuando no podamos abrir 1¥ / 14 al carecer de palo 5°.
o Cuando no podamos abrir de 1ST por no cumplir los requisitos: tener entre 15/17
PH, una mano equilibrada (4-3-3-3, 4-4-3-2 6 5-3-3-2) y no tener palo 5° mayor.
0 Entonces abriremos de palo menor 1#& o0 1¢. Eleccion del palo menor de apertura
(“Mejor Menor”):
o Abrimos del palo menor mas largo.
o A igualdad de largura de 1¢, excepto con 3 tréboles y 3 diamantes, que
abriremos de 1.
(la apertura 1¢ generalmente promete 4 cartas en el palo de diamante, la unica
excepcion es con una distribucion 44-49-34-2&).

Respuestas con apoyo al palo menor de apertura (nuevo contenido):

Cuando mi companero abre de palo menor 1% 0 14, lo prioritario es buscar fit en palos
mayores. Sabemos que carece de palo 5° mayor (hubiese abierto de 1v / 14, pero si
puede tener palo de cuatro cartas en corazén o picas). Por ello con palo 4° 0 mas largo en
palo mayor es prioritario marcar el palo mayor antes que apoyar el palo menor.

El abridor de 1% 6 1¢ promete de 12 a 20 PH y un minimo de 3 cartas en el palo menor
de apertura por ello necesitaremos, minimo 5 cartas en su palo para poder apoyar el palo
menor.

Una vez tenemos fit (8 cartas en la linea) podemos contar los puntos de distribucion (Fallo
= 3 PD, Semifallo = 2 PD, Doubleton =1 PD y 1 PD. Por cada triunfo de + de 8).

Las respuestas con apoyo al palo menor de apertura seguiran el siguiente criterio:

e 2&/2¢ =6PHDa10PHD. y palo de 5 o mas cartas.
e 3% /3¢ =11PHDa12 PHD. y palo de 5 o mas cartas



Observaciones:
e El apoyo directo a palo menor niega 4 6 mas cartas en corazoén 0 picas
e Recordamos que la manga a palo menor son 5% / 5¢ (11 bazas) y son necesarios
27/28PHD para subastarla.
e Sila mano es equilibrada, podemos intentar jugar la manga de 3ST en vez de 5m,
en este caso, no contamos los puntos de distribucion.

Ejemplos en clase:

1) Nuestro compariero abre de 1.

& Q53 6 PH -9 PHD.
vy 1082 6 cartas de apoyo.
¢ 7
& KJ9752 Apoyamos anivel de 2.
& 2 10 PH — 12 PHD.
vy 764 5 cartas de apoyo.
¢ KJ53 _
& AQ865 Apoyamos a nivel de 3.
L] 75 8 PH - 10 PHD.
4 J982 5 cartas de apoyo.
* 53 o . ,
&» AQJ76 Antes de apoyar a trébol, intentar fit en corazén 1v
) 932 5 PH -8 PHD.
v A 6 cartas de apoyo.
¢ 762 .
» J98543 Apoyamos a nivel de 2.
2) Nuestro compafiero abre de 1¢
4 852 7 PH -9 PHD.
v A 5 cartas de apoyo.
¢ QJ763 .
& 9842 Apoyamos a nivel de 2¢.
o A53 8 PH—11 PHD.
vy 62 6 cartas de apoyo.
¢ A109532 .
& 72 Apoyamos a nivel de 3¢.
4 9764 9 PH- 11 PHD.
v 1082 5 cartas de apoyo.
¢ AKQ32 ] . . _ _
& 2 Primero, intentar fit a picas, decir 14
o -- 4 PH - 8 PHD.
vy 964 6 cartas de apoyo.
¢ KJ10543 ,
& 9753 Apoyamos a nivel de 2¢.




Redeclaracion del abridor:

Sabiendo los puntos del respondedor segun el nivel de apoyo que nos ha mostrado.

El abridor:
o Paso con mano minima
o Invitar a manga (dependiendo de si tiene mano equilibrada o no), a 3ST 6 a 5& /

5¢
o Jugar manga (dependiendo de si tiene mano equilibrada o no), 3ST 6 5%/ 5¢
Intentaremos siempre priorizar la man in Triunfo si tenemos parada a los

otros palos. Si hay algun palo donde no tenemos parada, jugaremos 5 m
(normalmente sera con fallo o semifallo en alguna de las manos).

ABRIDOR RESPONDEDOR
1% /14 12-20 PH 2% /24 6-10 PHD
e PASO 12-15PHD
2ST 16-17 PH (mano semiequilibrada, con parada a los otros palos)
38 /3¢ 17-18 PHD
3ST 18-19 PH (mano equilibrada)
5%/ 5¢ 20-21 PHD (mano desequilibrada)

ABRIDOR RESPONDEDOR

1% /1¢ 12-20 PH. 3% /3¢ 11-12PHD

PASO 12-13 PHD.

3ST 14-18 PH. (mano semiequilibrada, con parada a los otros palos)
4% [ 4¢ 15-16 PHD (mano desequilibrada con fallo o semifallo)
5%/ 5¢ 17-18 PHD (mano desequilibrada con fallo o semifallo)




Mano 37

Dador N

«QJ93
v K108
+A108
» 1076

10

10 8

12

Mano 38

Dador E

s AJ2

v 1082

+ 108653
* A9

14

a5
vAJ2

+ KQ962
& 5432

& K874
v53

47543
& AKQ

» 1087

v K93

*2

» KJ10752

4543
v QJo4
¢+ AKQ
& Q63

« A1062
v Q9764
*J

» J98

» KQ96
v A75
+J974
» 84

A
V9\7 Practica: jugamos 6 manos, de la 37 a la 42:

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
Paso Paso 1¢ Paso
3¢ Paso Paso Paso

Salida: #Q. (mayor de la secuencia).
Mano base, Norte
Bazas perdedoras 5 (14, 2v, 2¢, O%)

Jugar el diamante hacia los honores
¢ KQ.

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
Paso 1% Paso
2% Paso Paso Paso

Salida: ¢3. (52 del palo).
Mano base Norte.
Bazas perdedoras 5 (34, 1v, 0¢, 1&)

Antes de arrastrar descartar dos
picas en ¢ AKQ.

Luego arrastrar.



Mano 39

Dador S
« QJ107
v KJ86

+53
Q108

12

Mano 40
Dador O
« 1062
v AJ32

+ KQ1083
*9

10 6

16

46

v 753
+ Q10874
& AK53
N » K982
0 E vyQ10
+ A62
5 & J974
& A543
v A942
+ KJ9
& 62
& J75
v5
+ A65
& K85432
N &« K93
0 E v Q984
¢ J742
5 * 106
» AQ84
v K1076
+9
& AQJ7

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
1e Paso
3¢ Paso Paso Paso

Salida: #Q. (mayor de la secuencia).
Mano base Norte.
Bazas perdedoras 5 (0#, 2v, 14, 2&)

Fallar los dos # perdedores antes de

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
Paso Paso 1% (1)
3% Paso 5% Paso

Paso Paso Paso

Salida: ¢K.
Mano base Norte.
Bazas perdedoras 4 (14, 1, 2¢, O%)

Arrastrar, y luego:jugar pequefio ¥
hacia el ¥vK. Luego impas de picas y
fallar los dos diamantes perdedores.



Mano 41

Dador N
& 1052
v KQ1085

¢ 8753
&4

18

Mano 42
Dador E
« Q84
v Q9732

¢75
» 764

6

19

& Q7

v 32

+ KJ6

& QJ9832

& AK3

v A976
*A

& K10765

4753

v5

+ KJ102
# Q10832

& KJ102
v AJ10
+ Q63
& AKJ

» JO864
vJ4

+ Q10942
*A

« A96
v K864
+ A984
95

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
Paso Paso 1% Paso
3% Paso 6% Paso

Paso Paso

Salida: ¥K.
Mano base Norte.
Bazas perdedoras 2 (0#, 1v, 0¢, 1%)

No arrastrar, jugar primero las picas
para descartar el corazén perdedor
de Norte.

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
Paso 1% Paso
24 Paso 3ST Paso
Paso Paso

Salida: ¥3. (42 del palo largo).
Bazas seguras 5 (0e, 1v, 0¢, 4%)

Con la salida de ¥3, Este pondra el
¥K, promocionando a su compafiero
la ¥ Q. Ganamos la 12 baza con el
v A, jugamos lo primero & AKJ para
desbloquear el palo, a continuacion
entraremos con diamante al muerto
para poder hacernos el resto de los
tréboles



C3 - 07 Apoyo a palo menor -

Cuestionario

. ¢De qué abrimos estas manos?

. Tu compaiiero abrié la subasta con 1%. ; Qué responderias con estas manos?

. Ahora tu compaiero abrié de 1¢ ;Qué voz debes dar con cada una de estas

manos?

a)

aAT2

vYAQ8
K976
J53

a)

aK72
v38

J874
Q9853

a)

497

vQs8
KJ976
J853

s KJ
vyQ98
QJ976
853

b)

4986
YA9

A976
AQ73

b)

&4
v983

AT76

AQ9873

b)

4862

v32
AKJ87
K87

f)

aK64

v3
AJB8T76
Q1082

c)

463
v7
Q9762

J10984

c)

463

v8764
AQJ62
87

4A932

vyQJ7
J6
QJ75

c) d)
48642 4QJ4
vK64 vKJ4

AKQ 64
1097 AKJ97

d)

4aQJ42
vyQJ
64

AKJO97

d)

«Q84

vyQJ3
A987
Q43

h)

«Q84

v983
94
AK975



4. Eres el abridor. Tu compariero ha apoyado el menor de tu apertura. ; Qué voz

das ahora?

5. En esta subasta tu compariero también apoya el menor de tu apertura:

SUR |OESTE| NORTE | ESTE
1 paso 2 paso
&?

a) b) c)
aA1097 4 AKG4 4A3
v86 vyKJ5 YA42

AQ6 AJ6 8
QJ85 K93

AQJ10742

SUR

OESTE

NORTE

ESTE

1

paso

3

paso

&?

¢ Qué voz debes dar con cada una de estas manos?

a)

49
YK85
AKJ8752

A3

b)

aAJ6G4

YK875
AT76
76

4AJ10

YyKQ4
JO986
K75



C3 - 08 Aperturas variadas e impas avanzado

Objetivo de la clase: manejar el doble impas y el impas sin tenaza. Practicar la apertura
de 1m y respuestas y otras aperturas de 1.

Contenido trabajado: impas, doble impas, impas sin tenaza (expas), apertura de mejor
menor y respuestas

Resumen tedrico:

El impas es una técnica de carteo que consiste en intentar hacer una baza con una carta
cuando los oponentes tienen una carta superior a la nuestra.

La técnica del impas se basa en salir de pequena hacia el honor con el que queremos
hacernos la baza.

Impas simple (ya visto en el curso anterior):

Ejemplo:
Muerto
YAQ
Declarante
¥85

Tenemos una baza segura: AV y la QV es una baza potencial. El unico modo que
tenemos de hacerla es salir con un pequefio © de nuestra mano y jugarlo hacia la Q.
Cuando el oponente que esta a nuestra izquierda tenga el KO, nos podremos realizar 2
bazas en el palo. Si el KV lo tiene el oponente de la derecha, no tendremos éxito con el
impas.

Este impas o “impas simple” tiene un porcentaje de éxito del 50%.

Y decimos que hay “tenaza” cuando tenemos una carta superior y otra inferior a la que
queremos “atrapar”. Siguiendo con el ejemplo anterior, A y Q son una tenaza para el K.



Doble impas (nuevo):

Con la misma técnica de “jugar hacia el honor” vamos a manejar el doble impas. Se llama

doble impas porque tenemos dos honores por fuera a los que queremos “burlar”.

Ejemplo:

Muerto
YAJ10

Declarante
¥865

Se emplea la misma técnica: jugar pequefio corazén hacia el honor.

El KV y la Q¥ pueden estar colocados asi:

e El oponente de la izquierda (Ol) tiene ambos (KQ), tiene Kx, Qx o ninguno (xx).
e El oponente de la derecha (OD) también puede tener KQ, Kx, Qx 0 xx.

Este impas tiene un 75% de probabilidades de éxito, ya que podremos tener una baza
extra cuando el Ol tenga KQ, Kx o Qx (tres de las cuatro posibles situaciones).

Jugamos el palo saliendo de pequeino © hacia el J¥ (o el 10V). Tengamos éxito o no, en la
siguiente oportunidad que tengamos de jugar el palo, volveremos a salir de pequefio ©
hacia el 10c (o el JV).

Impas sin tenaza (expas) (nuevo):
También cuando tengamos un honor sin tenaza, podremos hacer impas, saliendo de
pequeia hacia ese honor. A esta jugada se le llama a veces, expas:

Ejemplo:
Muerto
YK7
Declarante
v54

Se emplea la misma técnica: jugar pequefio corazon hacia el KO. Si el AV lo tiene el Ol, el
impas tendra éxito. Si lo tiene el OD, no obtendremos ninguna baza extra.

Y el ultimo supuesto que vamos a estudiar es cuando tengamos dos honores por fuera sin
tener tenaza:

Ejemplo:
Muerto
YKJ7
Declarante
¥854



Los honores que tienen los oponentes son el AV y el QV. ;Cdémo jugamos? Del mismo
modo que en los supuestos anteriores (pequefia hacia el honor), pero ahora, ademas,
debemos hacer primero el impas al honor inferior.

Primera baza en el palo de ©: pequefo hacia el JO.
Primero el impas a la QY.

Tengamos éxito o no, en la segunda oportunidad que tengamos de jugar el palo, lo
haremos asi:

Segunda baza en el palo de ©V: pequefio hacia el KV,
Segundo impas, lo hacemos al AV.

Este doble impas también tiene un 75% de probabilidades de que obtengamos una baza
extra, ya que el Ol puede tener AQ, Ax, Qx o ninguno de los honores.

Y el OD puede tener AQ (unico supuesto en el que no lograriamos ninguna baza extra),
Ax Qx 0 xx.



Mano 43

Dador S

Q72

v QJ105
+92

& A843

12

Mano 44

Dador O

& 95
v Q1082
+A9
& J10873

13

13

« K985
v A72
¢+ QJ53
& Q6

N & AB4
v 984
+ K84
5 » K975

+J103
v K63
+A1076
*J102

#J1032
v K764
+ KQ2
& A4

N » K86

v J5
+J10874
5 & Q62

+ AQ74
v A93
4653
& K95

i7 Practica: jugamos 6 manos, de la 43 a la 48:
\

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
Paso Paso
1e Paso 1ST Paso
Paso Paso

Salida: vQ
Bazas seguras 3 (0 &, 2v, 14,0 &)

Podemos generar 3 bazas en el palo
de diamante si sale el impas, por ello
jugamos la ¢Q y si no sale el ¢K, lo
repetiremos. Asi mismo tenemos la
posibilidad de hacer doble impas a
picas, jugando la # J y dejando correr
si no ponen la 4 Q y repetimos con el
4 10 posteriormente

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
Paso
1e Paso 14 Paso
24 Paso 4a Paso
Salida: #J

Mano base Sur, en igualdad de cartas
es quien tiene mejores triunfos

Bazas perdedoras 5 (1 4, 19, 2¢, 1&).

Ganamos la salida con &A para
arrastrar. Jugamos la #J desde el
muerto para intentar capturar el 4K,
repetimos con & 10. Para solo perder
una baza en diamante, nos conviene
que el ¢ A lo tenga Oeste, jugaremos
desde Sur pequefio diamante hacia
los honores ¢ Ky ¢ Q, al ser Oeste el
que tiene el ¢ A solo perderemos una
baza.



Mano 45

Dador N

Q1083
v KQJ5
+ J86
»43

13

Mano 46

Dador E

« KQ1083
v K43

+ K76

» 96

1"
1 5

13

& 764

v9

+ KQ3

& KJ9752

& K52
v A743
¢+ A105
& Q86

# 965
v AJ85
+ Q95
& A102

s A

v Q10762
¢+ A432

» K85

+AJ9

v 10862
¢ 9742
*A10

& J742
v9
+J108
& QJ743

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
Paso Paso 1% Paso
3% Paso Paso Paso

Salida: YK Mano base: Norte
Bazas perdedoras 4 (34, 0v, 0¢, 1&)

Ganamos de YA y arrastramos.
Para poder hacernos el K
debemos jugar desde Norte hacia el
+ K, si no ponen el 4 A, pondremos
el « Ky veremos si hay suerte.

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
Paso 1v (E
3v Paso 4v Paso

Paso Paso

Salida: «K Mano base: Sur

Bazas perdedoras 5 (0#, 1v, 3¢, 1&)

Ganamos la salida y hacemos impas
a corazon jugando la ¥ Q y dejando
pasar si no ponen el vK. Una vez
arrastrado, nos podremos hacer la
¢ Q del muerto si es Oeste el que
tiene el ¢ K, jugando ¢ A y pequeio
hacia la ¢Q (si ponen el ¢K,
pondremos pequefia y luego nos
haremos la ¢ Q).



Mano 47

Dador S

4742

v 54
+QJ106
* A1082

1"

16

Mano 48

Dador O

« AQ4

v QJ1082
+J5

& K32

14
13 1

12

~ A1086
v 986

¢+ A543
& K5

« KQ95
v AQ103
+ K7

& Q94

& KJ976
v K43

+ KQ4
& Q9

105
v A75
¢+ A876
» A764

&J3

v KJ72
4982
» J763

& 832

v 96

+ 10932
» J1085

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
1ST Paso
24 Paso 2y Paso

3ST Paso 4a Paso

Salida: ¢ Q
Bazas perdedoras 4 (0 4, 2v, 0¢, 2&)

Ganamos la salida (mejor con el ¢ K,
queremos tener entradas en Norte
para poder hacer el doble impas a
corazon), arrastramos y jugamos ¥ 9
para probar el doble impas y poder
capturar el vyKylavJconelvAyla
v Q de Sur.

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
1v
1a Paso 28T Paso
3ST Paso Paso Paso

Salida: vQ
Bazas seguras 6 (0 4,2v, 3¢, 1%)

Ganamos con el YA y podremos
generar bazas en picas para hacer
9 bazas, jugaremos el 410 y lo
dejamos correr si no ponen carta
superior, intentando capturar la 4 Q.
De los 14PH que faltan, Oeste tiene
minimo 12PH, abrié de 1 %.



C3 - 08 Aperturas variadas e impas avanzado -
Cuestionario

1. Tu companero abrid la subasta con 1¢. ; Qué responderias con estas manos?

a) b) c)
aKJO7 4A85 aK8
v86 vaJs YAJT

KJ853 987 K962
54 Q765 K107 4

d) e) f)
aA97 aA85 4K95
v8 vYQJ75 vJ7

Q9854 987 Q9876
A932 Q76 742

2. En cada una de estas manos indica: 1-;Desde qué lado iniciaras el palo
(D-Declarante o M-Muerto)? 2- ;Con qué carta? 3- ;Qué carta jugaras si el
oponente a continuaciéon juega una carta pequena? 4-;Hace falta repetir la
jugada si ganas la baza en la otra mano?

a) b) c) d) e) f)
Muerto +AQ2 4A92 4aA76 4KQ2 4A102 «+AQJ
Declarante 4953 +Q64 aKJ5 4654 +QJ3 4765
1 -Lado
2 - Carta salida

3 - Carta
siguiente

4 - Repetir



3. Vamos a suponer que en estas manos el Rey esta bien colocado. Es decir,
que el impas va a ser exitoso. jEn qué orden debemos jugar las cartas,
empezando desde el declarante, si no tuviéramos mas entradas en el muerto?

a) b) c) d)
Muerto aAJ102 aAJ94 aAQ105 &A1097
Declarante 4Q953 Q107 aJO976 aQJ54

4. Eres el declarante y estas jugando un contrato a Sin Triunfo. Tras ver la salida
inicial y la carta que juega el otro defensor ;podemos deducir donde estan
los honores que no vemos?

a) b)
74 A92
5 DNE K Q ONE 5
AJ3 K73
c) d)
765 A82
4 D:E A Q O:E 5




LY 4

C3 - 09 Defensa: salidas y tercera posicion

Objetivo de la clase: consolidar los criterios de salida tanto a palo como a ST. Jugadas
en tercera posicion

Contenido trabajado: salidas a palo y a ST, secuencia de 2 y 3 cartas, palo largo, jugadas
en tercera posicion (en general, la mayor), casos especiales mirando el muerto

Resumen tedrico:

Criterios de salida:
Contra ST:

e A Sin Triunfo se sale del palo mas largo (en igualdad, del mejor)
e Si se tiene secuencia de 3 cartas, se sale de la mayor de la secuencia
e Secuencia interna o secuencia interrumpida
e Sino hay secuencia, se sale de la cuarta del palo
Contra palo:
Alta de una secuencia de 2 cartas
Secuencia interrumpida (nunca bajo As)
Sin secuencia: alta del palo si no hay honor, pequefia con honor
Otras consideraciones:
o Si el companiero ha intervenido, salir a su palo
o Si se tiene un semifallo, salir a ese palo para intentar fallar

Jugadas en tercera posicion: si nuestro compariero sale de una carta pequefia, sabemos que
no tiene secuencia a ese palo, pero que es su palo mas largo. Para ayudarle, en nuestro turno
(tercera posicion) jugaremos la carta mas alta que tengamos. Si tenemos cartas consecutivas, con
la mas baja sera suficiente. “en tercera, la mayor” (jpero mirando el muerto!)

Caso1,lamayor 4862

N Jugaremos la carta mas alta, la Q
para hacer saltar el As del

aK974 4Q1053 declarante




Caso2,lamenor 4862
de la secuencia

N Jugaremos la carta mas baja
0 E que haga saltar el As del
aK974 5 «aQJ10 declarante, el 10

Caso 3,lamenor &« J62

de tenaza
N Jugaremos la carta mas baja
0 E de la tenaza, el 10
4aK974 - «Q106
Caso4,lamenor aQ52
si no superamos
el muerto
N Si el declarante gana la baza
0 E en el muerto y no podemos
aK974 «1086 superar, jugaremos la carta
5 mas pequena




& A652
Mano 49 v 86
+QJ102
Dador N & Q107
2107 v
v K9742 0 E
+ K543
& 96 5
o 2 KQJ
6 1 v AJ3
+ 986
14 » K853
493
Mano 50 v 942
+ AQJ8
Dador E & QJ72
4 K10762 =
v Q753 o £
+ 1042
& A 5
10 4 A85
9 6 vAJ
+ K65
15 2 K10863

#9843
v Q105
* A7

& AJ42

»QJ4
v K1086
+973
» 954

A
V9\7 Practica: jugamos 6 manos, de la 49 a la 54:

Comentarios mano:

Subasta 1<¢-1 & -1 ST
Salida: v 4

E debe poner la ¥ Q para evitar que S
gane con la J. Cuando E entre con el
¢ A, tiene que volvera v

Comentarios mano:

Subasta 1 ST - 3ST
Salida 46

Este debe poner la #J ya que es la
menor de una secuencia y ya hace
saltar el As de Sur. Cuando O entre
con el & As, podra volver a « para
que E se haga la Q y vuelva a .



Mano 51

Dador S

2974
v A762
¢ 1042
» A82

10

15

Mano 52
Dador O
aA72
v 1054

+J95
& 10986

10

16

« Q53
v J84
+ K53
» KJ109

K108
v K95
* AQJ7
& Q43

& 1095
v KJ7

+ 10874
» AQ5

« QJ643
v AQ8
¢+ AK

» 742

4 AJ62
v Q103
+ 986
% 765

» K8

v 9632
+ Q632
& KJ3

Comentarios mano:

Subasta 1 ST -3ST

Salida: ¥ 2.

Este debe ponerel v 10 yaque la v
J esta en el muerto.

Comentarios mano:

Subasta 14-2434-44

Salida: #10 alta de una secuencia)

Si N juega # Q, E debe poner el K. Si
juega # 5 o el As, debe jugar el 3.



Mano 53

Dador N

& QJ1097
v J8
4953

& 875

11

16

Mano 54
Dador E
& AJ53
v 1094

+ 9764
& 54

13

14

& 654
v 652
¢+ AK82
» A96

482

v AK73
+QJ6
» KQJ2

874

v AKQ8
+J5

& QJ102

4 Q92
v53

+ KQ102
» AK87

& AK3

v Q1094
+1074
1043

K106
v J762
¢+ A83
& 963

Comentarios mano:

Subasta 1 ST -3ST
Salida: & Q.

E debe ganar la primera baza con el
As o K de & para poder volver a jugar
& en la tercera baza y no bloquear el
palo

Comentarios mano:
Subasta 1+ -1v-1ST - 3ST

Salida & 3

E debe poner el 4K para que el
declarante no se haga la Q.



C3 - 09 Defensa: salidas y tercera posicion
Cuestionario

1. Los contrarios juegan 3ST. Indica la carta de la que debes salir en cada una de las
siguientes manos:

Mano 1 Mano 2 Mano 3 Mano 4 Mano 5
4 1032 4 952 4 972 & K97 4 KQ754
v KJ73 v J8 v 765 v 75 v J109

A82 AJ1032 97 Q1072 73

1098 873 QJ1098 Q432 954

2. Los contrarios juegan 4¥. Indica la carta de la que debes salir en cada una de las
siguientes manos:

Mano 1 Mano 2 Mano 3 Mano 4 Mano 5
& J1092 4 952 & Q9853 & 854 & K765
vy KJ v Js ¥ 765 v A97 ¥ 95

AQ82 987 97 A107 732

1098 KQ932 972 A654 10985



3. Te toca defender. Los contrarios juegan 3ST. Estas en posicion Este. Tu
companero (Oeste) sale. En negrilla te marcamos la carta de la que sale tu
companero y la que pone el declarante en el muerto. ;Qué carta debes jugar de tu

mano?

Mano 1

s 4

Mano 3

Mano 5

Mano 7

o Q62

972

+J103

Q105

AK3

1053

Mano 2

v4

Mano 4

Mano 6

Mano 8

YAT?2
N
0O E vQJ3
5
Q72
N
0 E
. AKJ3
K43
N
0 E
; A862
A9?2
N
0 E
K
q 83




C3 - 10 Repaso curso 3

Objetivo de la clase: consolidar contenidos trabajados en el curso 3

Contenido trabajado: plan de carteo a palo (eliminar perdedoras con fallo), intervenciones
a nivel de 1, 2 sin salto y ST. Respuestas a la intervencién con y sin apoyo. Aperturas de
1m y apoyos. Impas avanzado (doble impas y expas). Defensa: salidas a ST y a palo.
Jugadas en 32 posicion.

Resumen tedrico: (NO HAY CONTENIDO NUEVO)

PLAN DE CARTEO A PALO:

- Elaborar un plan de juego: establecer la mano base, contar las perdedoras, ver
cdmo podemos eliminar las perdedoras
- Poner en marcha el plan de juego: decidir si es mejor arrastrar primero o hace falta

usar los triunfos del muerto para fallar per: r

INTERVENCIONES:

NIVEL 1:
Intervencién a nivel de 1 (a palo):

e Puntos de Honor: de 8 buenos (idealmente 10) a 16

e Palo de 5 o mas cartas

e 2 honores mayores en el palo (AK, KQ, AQ). “cuantos menos puntos, mejor debe ser el
palo”

Respuestas del compaiiero en intervencién a nivel de 1 (con apoyo):

Paso:de 0 a7 PHD
2X:de8a11 PHD

3 X:de 12 a 14 PHD
4 X:150+ PHD

Respuestas del compaiiero en intervencion (sin apoyo):
ntam n palo nuevo:

e Palo con 5 o + cartas
e 100+ PH

Cantamos ST:

e Con “parada” al palo del contrario
e Segun los PH:

o 1ST: 8-11 PH

o 2ST:12-14 PH

o 3ST: 15+ PH



Intervencion a ST:

e 15-17 Puntos de Honor
e Distribucion regular: 4333, 4432 0 5332

e Debemos tener “parada” en el palo subastado por los oponentes
Respuestas del compaiiero en intervencion a 1ST:

e Las respuestas a esta intervencién seran las mismas que si el compafero hubiera abierto
de 1ST (2ST, 3ST con mano regular; Stayman con 4 cartas a algan mayor).

NIVEL 2:
Intervencién a nivel de 2 (sin salto): (casi apertura)

e Puntos de Honor: de 11 a 16

e Palo de 6 o mas cartas

e 2 honores mayores en el palo (AK, KQ, AQ). Se aceptan también AJ10, KJ10, QJ10 si se
esta en el rango superior de puntos)

Respuestas del compaiiero en intervencién a nivel de 2 (con apoyo):

e Paso:de0Oa7PHD
e 3X:de8a12PHD
e 4X:13-15PHD

APOYO A PALOS MENORES:

Tras la apertura de 1m usando el criterio de mejor menor, priorizamos la subasta de 1M.
Si no tenemos, daremos apoyo al palo menor de apertura con 5+cartas y una mano
irregular (con mano regular, cantaremos ST).

Apertura de 1% / 1¢, responderemos:

e 2% /2¢ =6PHD a 10 PHD. y palo de 5 0 mas cartas.
o 3% /3¢ =11PHDa 12 PHD. y palo de 5 0 mas cartas

Redeclaracion del abridor:
ABRIDOR RESPONDEDOR
1% /14 12-20 PH 2%/ 2¢ 6-10 PHD
e PASO 12-15PHD
2ST 16-17 PH (mano semiequilibrada, con parada a los otros palos)
38 /3¢ 17-18 PHD
3ST 18-19 PH (mano equilibrada)
5& / 5¢ 20-21 PHD (mano desequilibrada)

ABRIDOR RESPONDEDOR

1% /1¢ 12-20 PH. 3% /3¢ 11-12PHD

PASO 12-13 PHD.

3ST 14-18 PH. (mano semiequilibrada, con parada a los otros palos)
4%/ 44 15-16 PHD (mano desequilibrada con fallo o semifallo)

5& / 5¢ 17-18 PHD (mano desequilibrada con fallo o semifallo)




IMPAS AVANZADO:

e Impas simple (recordatorio)

e Doble impas

e Impas sin tenaza (expas)

e Dos honores por fuera, sin tenaza
DEFENSA:
Criterios de salida:

Contra ST:
e A Sin Triunfo se sale del palo mas largo (en igualdad, del mejor)
e Si se tiene secuencia de 3 cartas, se sale de la mayor de la secuencia
e Secuencia interna o secuencia interrumpida
e Sino hay secuencia, se sale de la cuarta del palo
Contra palo:
Alta de una secuencia de 2 cartas
Secuencia interrumpida (nunca bajo As)
Sin secuencia: alta del palo si no hay honor, pequefia con honor
Otras consideraciones:
o Si el companero ha intervenido, salir a su palo
o Si se tiene un semifallo, salir a ese palo para intentar fallar

“En tercera, la mayor’: a la salida de una carta pequefia de nuestro compaiiero (nosotros
estamos en 3? posicion), jugaremos la carta mas alta. Viendo el muerto podremos decidir qué
carta jugar en diferentes situaciones (la mas alta, la mas baja de una secuencia, la mas baja de
una tenaza)




Mano 55
Dador S
&« J82
v 1098

+ AQ87
& QJ10

18

10 5

Mano 56
Dador O
& 107
v 1072

+ Q108652
382

10

16

73

v AK75
¢+ KJ43
* AK9

~A106
v QJ643
+102

» 852

& 952

v KJ843
+ A9

* Q76

+ KQJ64
v AQ5
743

* A3

+ KQ954
v2
4965
7643

» A83

v 96

+KJ

» KJ10954

i7 Practica: jugamos 6 manos variadas, de la 55 a la 60:
\4

Comentarios mano:

Subasta1¢-1v-4v
Norte abre de 1+¢, Sur marca su
palo de corazones, Norte como 22
voz da 4 ¥ con 19PHD

Salida: #Q. (mayor de |la
secuencia).

Mano Base Sur - Bazas perdedoras
5(24,0v,2¢,1%)

Norte gana con el #A, fallar una
pica en el muerto y jugar impas a
diamante .

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
Paso
Paso 1% 1e Paso
24 Paso 44 Paso

Sur, interviene por 1 4, Norte apoya a
2 4, (1MPHD), Sur cierra manga.

Salida: #8 (con 2 cartas, salimos de
la alta)

Mano base Sur. Bazas perdedoras 4
(14,09,2¢,1%)

Carteo: Ganamos la salida con el # A,
arrastramos para hacer saltar el As
de picas. Los contrarios juegan
trébol. Con los corazones del muerto
descartaremos los diamantes
perdedores.



Mano 57
Dador N
« Q84
v Q9732

¢ A7
» 764

6

19

Mano 58
Dador E
& 1072
v 106

+ 10854
* Q973

10

16

4753
v5
+K1032
» QJ983

N & KJ6
v K864

+9854

5 * 105

« A1092
vAJ10
+ QJ6

» AK2

» K984
v 432
+ AK73
» 86

N & A3
v KJ985
*J2

& QJ65
v AQ7
+ Q96
& AJ2

5 & K1054

Comentarios mano:

Subasta 1 - 2& - 3ST

Sur con 3 cartas en ¢ y 3 en & abre
de 1 &, Norte sin palo mayor 4° apoya
a nivel 2 tiene 6PH, y un total de
8HD. Sur con parada a los otros
palos y 19PH decide jugar manga a
3ST.

Salida: v 3.
Bazas seguras 7 (14,19, 0¢,5&)

Con la salida de corazon, Este
pondra el ¥vK, promocionando a su
comparfiero la ¥Q. Ganamos la 1?2
baza con el ¥ A, jugamos los ¢ para
promocionar 3 bazas antes de jugar
los &

Comentarios mano:

Subasta:
NORTE ESTE SUR OESTE
19 1ST Paso
2% Paso 24 Paso
44 Paso Paso Paso

Sur, con 16 PH y parada en
corazones interviene de 1 ST. Norte
con 10PH y 4 cartas en picas hace
Stayman, N/S terminan jugando
manga a picas.

Salida: v 10.
Bazas perdedoras 4 (14,1v,0¢, 2 &)

Carteo: Ganamos la baza de
corazones Yy arrastramos, si el
diamante esta repartido 3/3 podemos
descartar un corazéon, y ademas
fallaremos un trébol.



Mano 59
Dador S
& 54
v J874

+QJ106
» A108

1"

16

Mano 60
Dador O
& AJ53
v 1094

+ 9764
54

14

1

#9862
v A106
¢ AB42
* K5

N aKJ7
v 32

+983

5 & J7632

+AQ103
v KQ95
+ K7

* Q94

& 874

v AQS8
+QJ2

& AJ107

N & K106
v J762
+ K83
5 & K63

& Q92
v K53
+A105
» Q982

Comentarios mano:
Subasta: 1ST-2&-29 -3ST-4 e

Subasta: Norte hace Stayman, Sur
con ambos mayores 4° dice 29,
Norte con 11PH subasta 3 ST. Sur por
el Stayman sabe que Norte tiene 4
cartas a picas y decide jugar 4 4. .

Salida: ¢ Q. Bazas perdedoras 5
(24,19,00,2 &)

Carteo: Ganamos la salida con el A¢
arrastramos jugando el &9 para
probar el doble impas y poder
capturar el Ky laJconelAylaQde
Sur.

Comentarios mano:

Subasta 1#- 2ST- 3ST

Salida: # 3

E debe poner el «K para que el
declarante no se haga la Q y volver
del 10 de picas (la carta mas alta
para desbloquear). La defensa se
hace 4 picas y un trébol (el impas
no sale)



C3 - 10 Repaso curso 3 - Cuestionario

1. SUBASTA Y PLAN DE CARTEO A PALO: Estas son las cartas de los

jugadores de Ny S, Sur es el Dealer. ¢ cual seria la subasta completa en cada

mano?

Mano 1 Mano 2 Mano 3 Mano 4
485 aAK753 aABG42 aAB642
YAG4 vA4 v85 ¥v85

Q976 9762 Q976 KQ96

A853 85 853 853

N N N N
0 E 0 E 0 E 0 E
5 5 5 5
aAT4 4aQJ84 aKQJ73 aKQJ7
YKQJ75 YK76 YA94 vYyAKA4
K6 A6 62 62
K74 A743 A74 A1074
Sur Norte Sur Norte Sur Norte Sur Norte

Y para cada contrato, ¢ cual seria la mano base? ¢ cuantas perdedoras cuentas?

Mano 1 Mano 2 Mano 3 Mano 4

Mano base:

Numero de perdedoras:



2.

a) b) C) d)
aAG4 aQ42 aKQJ32 J97
v95 YyA83 v84 YKQ64

AKJ762 A10972 A8 QJ4
76 85 J104 2 AK3
3. En esta subasta eres Este:
SUR |OESTE| NORTE | ESTE
1 1v PASO X
¢ Qué voz debes dar con cada una de estas manos?

a) b) c) d)
4AQ9 48642 aAK743 aKQ4
v1083 YAJ65 v84 vQ7

987 A 53 AK32

9865 9763 KQ104 J973

4. En esta subasta eres Oeste:
SUR OESTE | NORTE | ESTE
1 1ST PASO
PASO &?
¢ Qué voz debes dar con cada una de estas manos?

a) b) ) d)
aAQ aAJT 4 & AK 4KJ94
vQ108 YAQ5 vKJ94 YKO87

KJ102 AQ76 QJ104 K84

KJ85 97 K 10 4 AK

INTERVENCIONES: En esta subasta eres Oeste:

SUR

OESTE

NORTE

ESTE

1v

&?

¢ Qué voz debes dar con cada una de estas manos?




5. APERTURA DE MENOR Y RESPUESTAS: Tu compaiiero abrié la subasta con
1#. ¢ Qué responderias con estas manos?

Mano 1

aKJ7
v63
54
KQJ853

Mano 4

aK975

vyQJ53
54
KQJ

Mano 2 Mano 3
4643 aK832
vYyQJ5s YAJ
K87 K6
JO76 K10742
Mano 5 Mano 6
L Y5) 4K83
YyQJ5 YAJ4
K87 K63
J97632 K107 4

6. SALIDAS A ST: Los contrarios juegan 3ST. Indica la carta de la que debes salir en

cada una de las siguientes manos:

Mano1 ~ Mano2 = Mano3 = = Mano4 = = Manosd
& 1032 & 952 & 072 & K97 & KQ754
v KJ73 v J8 ¥ A65 v 75 v J109

A82 AJ1032 97 K107 2 73

1098 873 QJ1098 Q432 954



7. IMPAS: En cada una de estas manos
A) ¢(Cudl es el maximo numero de bazas que puedes ganar en cada caso
(suponiendo un reparto favorable de las cartas adversas)?
B) ¢Como debes jugar estos palos para intentar ganar el maximo numero de
bazas?
Sales inicialmente desde la mano del declarante y dispones de tantas entradas
como necesites en ambas manos:

a) b) c) d)
Muerto +AQ2 aA92 aAT76 +KQ2
Declarante 4953 «Q64 aKJ5 4654
A) Numero de
bazas
B) ¢Coémolo
juegas?
e) f) 9) h)
Muerto aKJ2 aA92 +AQJ aK82
Declarante 4A53 «QJ10 4765 4654
A) Numero de
bazas
B) ¢Comolo
juegas?
i) j) k) 1)
Muerto 4AKJ3 +AQ10 «AJ10 4K J10
Declarante & 1095 4764 4652 4643

A) Numero de
bazas

B) ¢Cdomo lo
juegas?



8. DEFENSA: Los contrarios juegan 3ST. Estas en posicion Este. Tu compaiiero
(Oeste) sale. En negrilla te marcamos la carta de la que sale tu compaiero y la que
pone el declarante en el muerto. ¢Qué carta debes jugar de tu mano?

Mano1 & Q62

M

a4 Ll L
5
Mano 3 972
N

4 0 E
5

Mano5 & J2

s 4

«J103

Q105

Q93

Mano 2

v4

Mano 4

Mano 6

v4

YAT2

vyQJ3

AKJ3

YAT2

vKJ3




