Sistema de ensenanza
basico AEB

Programa completo
Curso 2
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C2- 01: Repaso Curso 1

Objetivo de la clase: practicar todos los conceptos aprendidos en el curso anterior.
Aperturas de 1ST y 1v / 14 y respuestas. Carteo a ST (alta del lado corto, promocionar,
afirmar), carteo a palo (fallar y arrastrar) y defensa (salidas de alta de secuencia o
pequefia, y en tercera la mayor)

B. Resumen teérico (NO HAY CONTENIDO NUEVO)
Recordatorio clases anteriores: RESUMEN
Objetivo del juego:

Llegar a subastar el contrato que nos dé mas puntos:
- 25PH (D) Manga: 3ST 9 bazas, 4v/4 10 bazas (5#/¢ 11 bazas)
- 33 PH (D) Slam: 6 ST 12 bazas, 6v/4/%/¢ 12 bazas
- 37 PH (D) Grand Slam 7 ST 13 bazas, 6¥/4/%/4 13 bazas

Subasta:

Aperturas:

1ST:
e 15-17 PH
e Mano regular/equilibrada
e Sin5vni5e

1v / 14:

e 12-20 PH
e Scartasavoe

Respuestas:

Abridor Respondedor

1ST Paso = 0-7 PH (sin esperanzas de llegar a manga)
28T = 8-9 PH
3ST = 10-15 PH (manga)

Abridor R n r

1v /14 Paso = 0-5 PHD (sin esperanzas de llegar a manga)
2v/24 = 6PHDa10PHD
3v/34 = 11PHDa12PHD
4v [ 4e = 13 PHD a 15 PHD (manga).



Carteo:

Defensa:

Alta del lado corto
Promocionar
Afirmar palo
A palo: fallar para obtener mas bazas

Contra ST:
Alta de una secuencia de 3 cartas

Pequena (42 del palo largo) si no hay secuencia
Contra palo:
Alta de una secuencia de 2 cartas
Pequefia si no hay secuencia

En tercera posicién jugamos la carta mayor (si tenemos secuencia, la menor de la secuencia)

Mano 1

Dador N

s A7

v Q9853
¢ J7

» K972

8
10 5

17

& J6
v742

+ AK6542
» 83

Q105
v AK6
+Q9

* AQ654

& K98432
vJ10
+1083
*J10

A
9\7 Practica: jugamos las manos de la 1 ala 6 (3 manos a ST y 3 a palo)
v

Comentarios mano:
Subasta 1ST - 2ST - 3ST

Salida: ¥5. 42 del palo largo.
E debe ponerel 10 de v

Bazas seguras 6 (04,2 v, 3 ¢, 1 %)
Bazas potenciales: 3 ¢ si el reparto es
3/2, jugar primero la +Q



Mano 2

Dador E

96

v AK86
+ K742
& 972

10 10

13

Mano 3

Dador S
& AK973
v4

+ 10984
* 1072

6

19

& J542
v 1097
+ 1053
» KQ8

« KQ1073

vJ2
+QJ9
& AJ5

a5

v QJ52
+ K752
% 9865

4 J842

v AK976
¢*A

* AK4

& A8

v Q543
+ A86

& 10643

+ Q106
v 1083
+ QJ63
*QJ3

Comentarios mano:

Subasta 14 -24 - PASO

Stiene13PH+1D
N tiene 7 PH + 1 D.
No llegan a 25 PHD, se quedan en 2.

Salida YA (a palo con AK salimos del
A)

Fallamos el 3r vy arrastramos con
honor para sacar el A de .

Comentarios mano:
Subasta 1v-2v-4v

Stiene19PH+2D
N tiene 6 PHD +3 D

Después de 2v, S revaloriza su mano
contando los puntos de distribucion

S tiene 19 PH + 2 D = 21 PHD, puede
subastar manga con 4v

Salida #A

S debe fallar 2 pics en el muerto para
cumplir o fallar un pic y descartar otro

con el 4K



Mano 4

Dador W

«QJ1087
v KJ4

¢+ A32

& 95

10
1" 3

16

Mano 5

Dador N

1083
v AKQS8
¢ 842
»J74

9
10 6

15

93

v AQ7

+ KJ1096
» 642

& AK5
v 532
+ Q84
» AK73

a KJ4

v 1097
+ KQ9
* 10965

» AQ52
vJ5
+AJ103
* K32

4642

v 10986
¢75

* QJ108

» 976
v 6432
4765
» AQ8

Comentarios mano:
Subasta 1ST-3ST

Salida : 4 Q (la mayor de la
secuencia)

Bazas seguras: 5 (2 -1 v-2 #)

Bazas potenciales: 4 en ¢. Ganar la
primera baza con el « A (0 # K).
Promocionar los honores de ¢,
comenzando por "los honores de la
mano corta" o "la carta mas alta del
lado mas corto”

Comentarios mano:
Subasta 1ST-2ST-PASO
Salida: ¥ A (la mayor de la
secuencia).

Bazas seguras 8 (44 ,0v ,4 ¢, 0 %)

Manejo de ¢ y & para hacer 8
bazas



Mano 6
Dador E
& 1053
v Q62

+87
& KQJ32

7

15

4 8742

v 975

+ K10962
*A

46

v AKJ43
+ AQJ4
* 754

4 AKQJ9
v 108
+53

* 10986

Comentarios mano:

Contrato 1v-2v-3v-4v

Salida #K alta de la secuencia

Ganar con el A%, entrar a la mano
(arrastrando o con ¢) fallar un & en el

muerto, el otro lo podemos descartar
con el ¢ una vez hayamos arrastrado



C2- 01: Repaso curso 1

Cuestionario

1. Relaciona cada término con su definicion:

Término
1. Mano
2. Fallar

3. Promocionar

4. Secuencia

5. Descartar

6. Puntos de
Distribucion

7. Manga

8. Afirmar

9. Palos mayores (o
ricos)

10. Parcial

Definicion

A. Convertir una carta en ganadora por haber
salido las cartas superiores

B. Técnica de carteo que consiste en convertir en
bazas a las cartas pequenas de un palo largo

C. Puntos que se atribuyen a una mano por tener
pocas cartas a un palo diferente del triunfo

D. Cuando no se puede seguir el palo, jugar una
carta (que no sea triunfo) en una baza

E. Contrato inferior a la manga

F. Las 13 cartas que tiene un jugador en una
partida

G. Los palos de picas y de corazén

H. Dos o0 mas cartas consecutivas encabezadas
por un honor

I. Contrato con una bonificacion especial: 3ST, 44,
4v ,5¢y5

J. Jugar una carta de triunfo cuando se esta
jugando a palo y no puede seguirse el palo con el
que se ha iniciado la baza



2. Eres el dealer. Cuenta los Puntos de Honor de cada una de estas manos y decide

de qué abres en cada caso:

Mano 1

+1064

vA8
KQJ82
KQ10

Mano 2

s AKJ2
vKQJ32
J4

94

Mano 3

«aAQJ1098
vKQ

976

AK

Mano 4

aAKS5

vyK10982
J95
KQ

3. Estas son las cartas de los jugadores de Ny S, Sur es el Dealer. 4 cual seria la
subasta completa en cada mano?

Mano 1

4753

vAK?2
8754
942

«aQJ1082

vQ73
AK3
AK

Sur Norte

Mano 2

«aQJ8

v965
KQ52
432

~aAK107

vQ73
A93
A7

Sur Norte

Mano 3

aA73

vQ95
10752
Q52

«Q84

vyAK107
K93
K8

Sur Norte

Mano 4

«J1075

vAK2
AQ63
87

&9

vyQ10543
K752
AK?2

Sur Norte



Mano 1
AKQJ92
v2
A3
8743

Mano 4

# K43

vJoz
QJ543
87

¢ Cambiarias alguna salida si jugaras contra 49?

Mano 2

#1098

vYQs3
KQ863
KQ3

Mano 5

#J63

Y K97
QJ1043
104

4. Salidas. ¢ De qué carta saldrias contra un contrato de 3ST de los oponentes?

Mano 3

4763

v984
QJ109
A98

Mano 6

#A10874

v76
QJo3
Q8



C2- 02: Apertura 1m y respuestas (l)

Objetivo de la clase: completar las aperturas a nivel de 1 (12-20PH) con la apertura de
1m mediante mejor menor. Primera voz del respondedor con palo mayor 4° y
redeclaracion del abridor con apoyo

Conceptos trabajados: apertura de 1 % o 1¢, mejor menor, cantar palo 4° maytor, apoyo
con 4 cartas. Subasta forcing o impasable

@' Resumen teérico:

Aperturade 1+ o0 1¢:
Con 12 puntos hay que abrir la subasta. Si no se puede abrir de 1 Mayor o de 1ST, se abre de 1
0 1¢ con el criterio llamado “mejor menor” si se tienen entre 12 y 20 PH.

Recordamos criterios de apertura de 1M y 1ST:

1v ]/ 14:

e 12-20 PH

e Con5vo054e
1ST:

e 15-17 PH

e Mano regular/equilibrada
e Sin5vni5e

Recordatorio: si jugamos a palo tenemos mas recursos para conseguir bazas. Por este motivo
siempre intentaremos jugar a palo ¥ o # antes de ST.
Recordamos las mangas:

e 4 v /410 bazas (25 PHD necesarios), 620 puntos por cumplir

e 3ST 9 bazas (25 PH necesarios), 600 puntos por cumplir

e 5%/ 11 bazas (27-8 PHD necesarios), 600 puntos por cumplir

Con la apertura de 1m, intentaremos ligar los palos mayores con 4 cartas del abridor y 4 del
respondedor.

Criterios de apertura del mejor menor:

La expresion “mejor menor” se presta a confusion, ya que parece que hace referencia a la calidad
del palo, cuando en realidad “mejor” significa el mas largo. Los criterios a seguir para decidir de
qué menor abrir son:

m Silos dos palos menores tienen distinta longitud, se abre del palo mas largo.
m Sitienen igual longitud:

e Se abre de 1¢ con 4 o 5 cartas en los dos palos
e Se abre de 1 # con 3 cartas en los dos palos



Ejemplos de manos para practicar aperturas:

Mano 1 Mano 2 Mano 3 Mano 4
& AQ & AK107 & 9083 o QJY9
v 753 v A108 vy AQJ2 ¥y AKS3
KJ1063 97 AJ10 9862
KJ8 Q875 1083 AKQ9
1 1 1 1

Respuesta a la apertura de 1m:

La pareja del abridor (el respondedor), tiene que responder obligatoriamente siempre que tenga 6
o mas Puntos de Honor ya que el abridor puede tener hasta 20 PH y llegar a manga.

Tiene preferencia responder 1 Mayor (1¥ o 14) y esta voz promete 4 cartas en el palo (puede tener
mas).
Con 4 cartas a ¥ y 4 cartas a 4, se nombra primero el v.

Como la voz de 1v / 14 es ilimitada (promete 6 PH pero puede tener mas), el abridor no puede
pasar. Se dice que es una voz “forcing” o “impasable”.

Ejemplos en clase:
Nuestro companero abrié la subasta con 1¢. ;Qué debemos responder con cada una de las
siguientes manos?

Mano 1 Mano 2 Mano 3 Mano 4
o AQ7 & AKQJ & AKQS8 & Q
v 9854 v 653 v 9762 vy A1087
KJ8 K107 83 J98654
532 754 J7 93
1w 1e 1% 1%



Segunda voz del abridor (redeclaracién)

El abridor dara apoyo al palo mayor que ha cantado el respondedor con 4 cartas (no puede tener
5 ya que habria abierto de 1M).

Mostrara su apoyo en el nivel que corresponda a la fuerza de su mano (2, 3 o0 4 M) dependiendo
de la zona de puntos (minima 12-15, intermedia 16-18, maxima 19-20 PHD).

Como ya se ha establecido el triunfo, el abridor puede contar ahora los puntos de Distribucién.

Abridor Respondedor
1«/1+ 12-20 PH 1v/1 4 6 + PH y 4+ cartas

2 v [ & 12-15 PHD (minima)

3v / # 16-18 PHD (intermedia)

4v [ & 19-21 PHD (maxima)

Ejemplos en clase:

Abrimos la subasta con 1¢ y nuestro compafiero subastd 1 4,. ; Qué debemos redeclarar con cada
una de las siguientes manos?

Mano 1 Mano 2 Mano 3 Mano 4
& AQ73 & 10762 & AKQS8 & K986
v 985 v A v K962 v AK

KJ87 K1097 9843 AK986

A3 AKJ9 8 9

26 3 & 26 4 &

Defensa: recordatorio: la salida inicial contra un contrato a palo puede hacerse con una secuencia
de dos cartas. Si no hay secuencia, de la carta pequefa del palo mas largo.



Mano 7

Dador S

493

v QJ107
+ Q743
» 975

19

Mano 8
Dador O
& J852
v QJ9

¢ 654
» AK3

19

1 2

» AKQJ
v K96
+85

» KQJ6

4 6542
v A5

¢ J96
#* A843

» AKQ

v K875
+ AQJ92
»06

& 97
v A1042
+ K8
» J8742

i7 Préctica: jugamos manos de la7 ala 12:
\'4

» 1087
v 8432
¢+ AK102
* 102

10643
v 63
+1073
» Q1095

Comentarios mano:

Subasta 1# -1a-44
Salida de v Q.

Solo se pierden 2+, fallando uno en el
muerto

Comentarios mano:

Subasta 1¢ -1v-4v (21PHD),

Salida de A, no es el palo mas largo
pero es una secuencia y estamos
jugando a palo.

El declarante falla el segundo # y
arrastra solo 2 veces. Con los ¢y
& podra descartar los otros &



Mano 9
Dador N
4962
v AKQ

+ Q96
& 10987

13

1" 9

Mano 10
Dador E
& K74
v 1084

+Ad
* QJ1064

19

10 4

& AQ43
v 64
+85

* AQJ62

& KJ75

v 1093

+ 107432
® K

« Q98
v AQJ5
+ KQJ
& A52

»J105
v K762
49876
& K7

+ 108
v J8752
¢+ AKJ
% 543

& A632
v93

+ 10532
% 983

Comentarios mano:

Subasta 1% -14-24 (15PHD),
Salida v A.

Pasan 2v y 24 si el oponente cambia
ae.

Si sigue con otro palo que no sea ¢
se hacen 10 bazas (jugando sobre el
& si primero se juega la K antes de
acabar de arrastrar)

Comentarios mano:

Subasta 18 -1v-4v
Salida Q .

Ganar con el A o K de # y arrastrar.
Afirmar el ¢ y el &,



Mano 11

Dador S
498
v 109876

¢ A543
& 102

19

Mano 12
Dador O
& 105
v KQJ8

+ A64
#9543

14

10 7

& AKQ5
vA

+ KQJ

» 98743

& J7643
v KJ2

+ 976

» J5

» J876
v754

+ KQJ10
» AK

& AKQ43
v6

4987

& 8762

«102

v Q543
+ 1082
» AKQ6

492

v A10932
4532
»QJ10

Comentarios mano:

Subasta 1& -14-44 (20 PHD)

Salida ¥ 10 (alta de secuencia)

Hay que fallar un ¥ en el muerto. Se
pierden dos # y el A de ¢.

Comentarios mano:

Subasta 1¢ -14-24 (15 PHD)-34 (12
PHD)-44 (llegan a manga)

Salida v K (alta de secuencia)

Arrastrar y jugar a promocionar el 4.



Curso 2- Clase 2: Apertura 1m y respuestas
Cuestionario

1. Indica de qué debemos abrir con cada una de las siguientes manos:

Manoit ~  Manc2z = Mano3 = Mano4
& AQ & 97 & AQJ2 & KJ96
v 73 v A108 v 986 vy A1072

KJ106 AK107 1083 A98

KJ865 QJ75 AK10 95

2. Nuestro compaiiero abrié la subasta con 1¢. ;Qué debemos responder con
cada una de las siguientes manos?

Mano 1 Mano 2 Mano 3 Mano 4
& AQ75 & AKQJ & 07542 & Q642
vy 9854 ¥ 6532 vy AKQ vy A87
KJ87 K107 832 J9865
5 75 J7 9

3. Los oponentes van a jugar el contrato de 3v. Indica la carta de la que debes
salir en cada una de las siguientes manos:

Mano1  Mano2 = Manogd
a 765 a 952 a KJ73
v 1032 v J8 v Q108

J1097 KQ932 A82

1075 873 972



C2- 03: Apertura 1m y respuestas (ll)

Objetivo de la clase: practicar las aperturas de 1m. Primera voz del respondedor con
palo mayor 4° y redeclaracion del abridor con apoyo

Contenido trabajado: apertura de 1 ¢ o 1¢ con criterio del mejor menor. Respuestas de
1M y redeclaracion abridor con apoyo. Subasta forcing o impasable

Resumen tedrico:

Refuerzo de conceptos de la clase anterior (ningun contenido nuevo):

e Aperturade 1+ 01
e Respuesta a la apertura de 1m
e Segunda voz del abridor (redeclaracion)

A
V’\7 Préctica: jugamos manos de la 13 a la 18:

Mano 13 & A109
v 8765 Comentarios mano:
Dador N ¢+ AJ95 Subasta 14 -1¥- 2 ¥ - PASO
& A4
Salida # K
« J63 N +KQ2 Arrastrar solo dos veces.
v J32 0 E v Q9
¢+ K43 ¢ 872
& KQ96 5 & J8732
13 2 8754
10 8 v AK104
+ Q106

0 2105



Mano 14

Dador E

& J643
v 1032
+Q5

* KQ62

15

Mano 15

Dador S

4 J643
v 1032
+ Q54

& KQ6

18

« A109

v 8765

+ AK1092
& A

4 875
v AK94
+J876
%93

& A109

v QJ76

¢+ AK1092
& A

4875
v AK94
48763
109

& KQ2
vyQJ

+43

& J108754

& KQ2
v85

+J

» J875432

Comentarios mano:

Subasta1¢-1v- 3v(15PH + 2D) -
4 v (8PH+1D)

Salida «K.

Arrastrar dos veces y jugar sobre el

Comentarios mano:

Subasta 1¢ -1¥-4 v (18 PH + 2D)

Salida #K.

Arrastrar 3 veces y jugar sobre el ©.



Mano 16

Dador O

462

v AKQ7
+ Q53

& 10943

14

1" 7

Mano 17

Dador N

4 832
vJ5
47652
& AK32

19

+ KQ74
v 1093
* A7

® AJ87

« AJ109
v 865

+ K986
%65

& AK4
v A876
+ KQJ
» Q86

4765

v KQ43
¢+ A843
» 97

& 853

v J42
+J1042
» KQ2

«QJ109
v 1092

+ 109

» J1054

Comentarios mano:

Subasta 14 -1 4 -2 & - PASO
Salida YA

Comentarios mano:

Subasta1s-19v- 4w

Salida « A



Mano 18

Dador E

L Y

v K752
4532

# 109543

13
3 10

14

« AJ1096
v Q86

+ K986
&K

& KQ74
v 1093
* A7

& AJ8B7

4853

v AJ4

¢+ QJ104
» Q62

Comentarios mano:

Subasta 1

Salida

10

-14-24-404



Curso 2 - Clase 3 Apertura 1m y respuestas (ll)
Cuestionario

1. Indica de qué debemos abrir con cada una de las siguientes manos:

Manoi ~  Manc2 ~  Mano3 Mano 4
& AQ87 4 AQ54 & A & AQ
vy AQ87 v AQ54 v A4 v A72
963 107 109853 9875
65 875 KQ853 KQ95

2. Nuestro compaiiero abrié la subasta con 1¢. ;Qué debemos responder con
cada una de las siguientes manos?

Manoi ~  Manoc2 = Mano3 Mano 4
4 AQ975 & AKQJ & 9754 & 8764
v J87 v 96532 v 8632 v AKQ

98543 K1075 AQ873 AKQJ

- - - 95

3. Hemos abierto la subasta con 1. Nuestro compainero nos respondié 14 ; Qué
debemos redeclarar con cada una de las siguientes manos?

Mano 1 Mano 2 Mano 3
& KJI73 & A952 a AQ76
vy 1032 vy KQ v QJ10
A874 KQJ93 AKJ10

A5 87 Q2



C2 - 04 Apertura 1m y respuestas (lll). Impas y
expas

Objetivo de la clase: practicar las aperturas de 1m. La redeclaracion de 1 Mayor por el
abridor sin fit en el Mayor del respondedor. Introducir el concepto de impas y expas.

Contenido trabajado: redeclaracion abridor SIN apoyo (con 4 Pics). Segunda voz del
respondedor segun su zona de puntos. Impas simple. Tenaza. Expas.

@ Resumen teorico:

Recordatorio de clases anteriores:

e Aperturade1+«o01
e Respuesta a la apertura de 1m
e Segunda voz del abridor (redeclaracion)

NUEVO: Redeclaracién del abridor SIN apoyo a ¥ (con 4 Pics).

Si el respondedor ha subastado 1v y el abridor no tiene 4 cartas a v, pero tiene 4 cartas
en el palo de & debe subastarlo a nivel de 1.

El respondedor dara apoyo a # con 4 cartas, subastando segun su zona de puntos:

Abridor Respondedor Zona de puntos
respondedor

1%/1¢ 12-20 PH 1v 6 + PH y 4+ cartas
1412-20 PH 2 4 6-10 PHD MINIMA
3 4 11-12 PHD INTERMEDIA/INVITATIVA

4 4 13-15 PHD MANGA SEGURA




NUEVO: Técnicas de carteo:

Impas. El impas es una técnica de carteo para conseguir hacer bazas potenciales (no
seguras). Se necesita tener una “tenaza” y jugar desde el jugador que no tiene la tenaza.
Una tenaza son dos cartas de honor no consecutivas, el objetivo del impas es hacernos
las dos bazas.

Si nos falta un Honor en un palo, la probabilidad que lo tenga el jugador contrario de
delante de la tenaza es el 50%. Asi pues, el impas no asegura ganar la baza extra, nos
saldra el 50% de las veces. Si no lo probamos, seguro que perdemos el Honor que nos
falta.

Ejemplos en clase:

*AQ4 YAQJ10 AKJ J109
N N N N

0O E O E O E O E
5 5 5 5

€963 v42 643 AQ5

Expas: Silo que nos falta de un palo es el As pero tenemos el K, podemos probar un Expas. Si el
As esta detras del K, no saldra el expas y perderemos la baza, pero si el As esta delante del K,
nos lo haremos.

Como en el impas, hay un 50% de posibilidades que nos salga bien la jugada, pero si no lo
probamos (o salimos del K) seguro que perdemos la baza.

Ejemplos en clase:

4 K4 YK1072 965 KQ73
N N N N
O E 0 E 0 E 0 E
5 5 5 5
4906 V42 K43 852



Mano 19

Dador S

& 32

v KQJ9
+ 108765
& K9

14

Mano 20

Dador O

6742

v QJ105
+ Q107
& J54

13

13

& KJ95
v A654
42

& 832

» AQ64
v 832

+ AQ

» Q754

& KJ93
v A762
+93

» KQ8

« AQ105
v 943
+ K54
»A73

i? Practica: jugamos manos de la 19 a la 24:
\

« 1087
v 107

¢ KJ93
* AJ106

» 86
v K8
+ AJ862
& 10962

Comentarios mano:

Subasta 1% - 1 ¥ - 14 - 24 (zona
minima de puntos del respondedor) -
PASO (zona minima de puntos del
abridor)

Salida v K

Arrastrar y probar el impas a

Comentarios mano:

Subasta 1# - 14 -2 & -4a
SalidavQ

Probar expas a ¢



Mano 21

Dador N

4653

v 105

+ KQ109
& A963

14

Mano 22

Dador E

4532
v K4
+J1097
» K1032

14

13

« K1094
v AKJ3
4632

» K2

 QJ87
v Q764
+ A84
*75

& J1097
v A532
+ K86

* AQ

» AKQ8
v 876
+A53
& 987

2 A2

v 982
+J75

* QJ1084

& 64

v QJ109
+ Q42

» J654

Comentarios mano:

Subasta1¢ -1¥(con4-4a M

cantamos primero el Corazén)- 2 ¥
(aunque tenga 4 cartas a pic, S debe
priorizar el apoyo a corazén) - Paso

Salida ¢ K

Probar expas a

Comentarios mano:

Subasta 1 -19v - 14 -44

Salida ¢ J

Probar el impas a #



Mano 23

Dador S

# 86

v K75
49852
& KQJ9

12

12

Mano 24

Dador O

~ A84

v 10982
87

* QJ109

10

14

+ KQ54
v AJ963
+Q7

* 76

& AJ97
v Q108
+J3

® A543

& QJ75
v A763
+QJ103
»2

&« K1093
v54
¢+ A9654
» AK

1032
v42

+ AK1064
» 1082

462

v KQJ
+K2

» 876543

Comentarios mano:

Subasta 1 -19- 14-44(13-15
PHD, zona de puntos del
respondedor que asegura la manga)

Salida <K

Arrastrar y probar impas a v
saliendo de Q para poder repetirlo.
Si sale el impas, el 5° corazén dara
descarte para una de las
perdedoras a # o0 4.

Comentarios mano:

Subasta 1¢ - 1 ¥ (con 4-4
cantamos el ¥v) - 14-3 4 (11
PHD, invitamos a manga) - 44
(llegamos a manga)

Salida #Q

Sacar el As de & enseguida.
Acabar de arrastrar y probar el
impas a



Curso 2 - Clase 4 Apertura 1m y respuestas (lll).
Impas. Cuestionario

1. Indica de qué debemos abrir con cada una de las siguientes manos:

Mano1 Mano 2 Mano 3 Mano 4
& AK & AKS54 & A63 ¢ AQ
vy AQ987 v A432 vy AJ vy 2
963 AK 10985 98753
963 875 AKQJ AKQ95

2. Hemos abierto la subasta con 1. Nuestro comparero nos respondié 1v ; Qué
debemos declarar con cada una de las siguientes manos?

Mano1 Mano 2 Mano 3
a KJ73 o KQO93 o AQ76
v 1032 v A532 v 107

A874 KQ107 AJ1086

A5 A Q2

3. En cada uno de estos palos. ;de qué carta deberiamos salir para probar el

impas al K?
PS v
A753 Q852 AQJ AJ10
Muerto
(Norte)
Declarante QJ109 AJ105 754 Q74

(Sur)



C2 - 05 Redeclaracion ST tras apertura 1m

Objetivo de la clase: conocer todas las subastas con mano regular de 12-20 PH sin palo
mayor rico. Subasta de 1ST y 2ST como redeclaracién del abridor de 1m.
Salidas de secuencia interna.

Contenido trabajado: mano regular, apertura 1m, respuesta 1M, redeclaracién 1ST y 2ST.
Salidas de secuencia interna.

Resumen tedrico:

Recordatorio de clases anteriores:

e Aperturade 1+ 01

Respuesta 1M a la apertura de 1m

Redeclaracion de abridor con apoyo al M

Redeclaracion de abridor sin apoyo, con 4 4

Apertura de 1ST: recordamos criterios: 15-17 PH y mano regular sin5v ni 5 4
Mano regular: posibles distribuciones 4-3-3-3, 4-4-3-2, 5-3-3-2

NUEVO: Redeclaracion a ST del abridorde 1 # /1

Tras la apertura de 1 « [/ 1+ y la subasta de 1v / 1 & del reponedor, si el abridor no tiene
apoyo ni tiene 4 cartas a 4 y tiene una mano regular, subastara Sin Triunfo al nivel que
corresponda segun su zona de puntos:

Abridor Respondedor
1«/1¢ 12-20 PH 1v /14 6+ PHy 4+ cartas
1ST 12-14 PH

mano regular sin apoyo

2ST 18-19 PH
mano regular sin apoyo

Importante: La zona de 15-17 PH no entra en esta subasta ya que con una mano regular y
esta zona de puntos, el abridor habria abierto de 1ST.

Podemos comentar que con 20-21 PH la subasta se abre directamente de 2ST.

No entramos en el detalle de las segundas voces del respondedor. Comentar que se
puede repetir palo con palo 6° y escoger el nivel del contrato (a palo o ST) segun los
puntos.

1



Esquema de subasta del abridor con mano equilibrada sin 5 cartes a ¥ ni :

12 13 14 18 19 20 21
Abro de 1#/¢ y Abro de 1#/¢y  Abro de 2ST
redeclaro 1ST redeclaro 2ST

Defensa: salidas con secuencia interna o secuencia interrumpida
Recordamos salidas a ST:

e A Sin Triunfo se sale del palo mas largo (en igualdad, del mejor)

e Si se tiene secuencia (al menos tres cartas consecutivas encabezadas por un
honor) de la mayor de la secuencia (AKQ, KQJ, QJ10, J109).

e Sino hay secuencia en el palo mas largo y fuerte, se sale de la cuarta del palo
(KJ85, QJ43, AJ9IS).

NUEVO: Secuencia interna o secuencia interrumpida: Si tenemos una secuencia de 3
cartas con un honor superior, se llama secuencia interna o secuencia interrumpida. En

este caso, se sale también del honor mayor de la secuencia (AQJ10, KJ109,Q1098, AKJ,
KQ10, etc).

Ejemplos en clase: marcamos la carta de salida con diferentes casos:

AKQ75
KQJ7
KJ8S,
QJ43,
AJ95
KQ104
AKJ8
AQJ10
KJ109
Q1098



Mano 25

Dador N

& A42

v A87
¢+76

# J8432

13

Mano 26

Dador E

& AJ109
v Q6

+ 8732

» 1076

13

13

#9763
v Q106
+J109
» KQ9

4« K5

v 942

¢+ AQ852
* A65

& 652

v A943
+ 1054
& AKQ

» KQ8
v 872
+ AQJ9
& J54

i7 Practica: jugamos manos de la 25 a la 30
\

+QJ108
v KJ53
¢+ K43

* 107

743

v KJ105
+ K6

% 9832

Comentarios mano:

Subasta 1¢ - 14 -1 ST (12-14 PH

con mano regular y sin apoyo) -
PASO (no llegamos a manga)

Salida # 3
Bazas ganadoras: 4 (04,0v,1 ¢,3 #)

Ganamos la 12 baza en el muerto #Q

y jugamos la ¢ J haciendo impas.

Comentarios mano:
Subasta 1¢ - 1v -1 ST ( 12-14 PH

con mano regular y sin apoyo) - 3 ST
(llegamos a 25 PH. manga)

Salida & J secuencia interna o
interrumpida

Bazas ganadoras: 5 (0 4,1 9,1 ¢,3 &)

Gana Sur la 1% baza con la 4Q,
entramos al muerto para jugar el ¢ 10
haciendo impas a diamante, si
capturamos el ¢ K, haremos 9 bazas.



Mano 27

Dador S

« Q10983
v A75

+ Q972
&6

18

Mano 28

Dador O

J1093
v A75
+J93

& Q74

14

4764

v KQJ10
+1083
& K85
N ‘062
0 E + K54

5 & J742

& AK

v 643

+ AJ6

& AQ1093

& Q42

v K842

+ 1084

& KJ2
N 2 A86

o E v 10963
+ KQ6

5 & 1096

& K75

vyQJ

* A752

& A853

Comentarios mano:

Subasta 1¢¢ - 1 v - 2ST (18-19 PH
mano regular y sin apoyo) - 3ST
(llegamos a manga)

Salida « 10

Bazas ganadoras: 6 (2 4,09,1 ¢,3 &)

Promocionar bazas a ¥ haciendo
saltar el As. Probar el impas al J de
»

Comentarios mano:

Subasta 1¢ - 1v -1 ST (12-14 PH

con mano regular y sin apoyo) -
PASO (no llegamos a manga)

Salida «J
Bazas ganadoras: 3 (04, 0¥, 1 ¢, 2 &)

Por la salida hacemos baza en picas.
2 bazas potenciales en corazén, y
probaremos el impas a la # Q, si sale
y el palo de trébol esta repartido 3/3
como es el caso, se generan dos
bazas mas.



Mano 29

Dador N
& J2
v KQJ5

+ 1098
» K532

14

10 9

Mano 30

Dador E

49762
v AJ109
+J3

& 754

19

476

v A974
+A73

* AQ104

» AQ8543
v2

4652

» J87

+J1043
v 864

+ K102
* A96

» AKQ
v75

+ A964
» KQJ8

» K109
v 10863
+ KQJ4
* 96

& 85

v KQ32
+ Q875
& 1032

Comentarios mano:

Subasta 1% -1 a-1ST (12-14 PH

con mano regular y sin apoyo) - 2 4
(palo 6 cartas, ligado seguro, 6-10
PHD)

Salida v K.

Av y jugar & desde el muerto hacia la
Q. Impas a trébol empezando por la J

Comentarios mano:
Subasta 1 -14-28T(18-19 PH

con mano regular y sin apoyo) - 3ST
(llegamos a manga)

Salida vJ
E-O se hacen las 4 primeras bazas,

El declarante tiene que descartar

cartas a
bazas seguras)

(ni a #nia que son



C2 - 05 Redeclaracion ST tras apertura de 1m
Cuestionario

1. Indica de qué debemos abrir con cada una de las siguientes manos:

Mano1 Mano 2 Mano 3 Mano 4
& AK7 ¢ 854 & AG653 ¢ AQ
vy AQS8 vy A94 vy A4 vy 762
963 AK6 1098 K8753
AQ73 K875 AKQJ A95

2. En cada una de las manos anteriores, tras abrir la subasta, el respondedor
declaro 14. ; Cual seria tu segunda voz?

Mano 1 Mano 2 Mano 3 Mano 4

3. Los oponentes van a jugar 3ST. La subasta fue (1%-1v-1ST-3ST). Te toca realizar
la salida inicial. Elige el palo y la carta en cada una de las manos siguientes:

Mano1 Mano 2 Mano 3 Mano 4
& AJ1097 ¢ Q983 & 9075 ¢ Q1098
vy 94 v AQ42 vy 84 vy AKQ

J87 75 AQJ103 9875

965 Q64 QJ1io 73



C2 - 06 Respuestas ST sobre 1M/ 1m

Objetivo de la clase: primera voz de ST del respondedor sin apoyo a la aperturas de M o
sin 4 cartas a M tras la apertura de 1m

Contenido trabajado: zona de puntos del respondedor, zona de puntos de abridor,
respuestas sin apoyo a la apertura de 1M, respuestas ST tras apertura 1m. Carteo: impas
repetido

Resumen tedrico:

Recordatorio de clases anteriores:

e Apertura de 1My apoyos 2, 3 4
e Aperturade1 # 01 ¢ yrespuestacon4 cartasa M

NUEVO: Respuesta de Sin Triunfo tras la apertura de 1M o 1m

El respondedor, - sin apoyo en el Mayor subastado por el abridor, o si éste abrié de un menor y no
se tienen cuatro cartas en un Mayor-, puede subastar Sin Triunfo al nivel que corresponda segun
su zona de puntos.

Abridor Respondedor Zona de puntos del
respondedor
1%/1¢ 12-20 PH 1ST6-10 PH

sin4 cartasa M MINIMA

2ST 11-12 PH

sin 4 cartas a M MEDIA / INVITATIVA

3ST13-15PH

sin4 cartasa M MANGA SEGURA

Abridor Zona de puntos del

respondedor

Respondedor

1 ST 6-10 PH
sin 3 cartas de apoyo

1v /14 12-20PH MiNIMA

2ST 11-12 PH

sin 3 cartas de apoyo

MEDIA / INVITATIVA

3S8ST1315PH
sin 3 cartas de apoyo

MANGA SEGURA




Dos observaciones importantes:

e LARESPUESTADE STA1«/1¢ NIEGA 4 CARTAS EN UN MAYOR
e LA RESPUESTA DE 1ST NO GARANTIZA UNA MANO EQUILIBRADA

Ejemplos en clase: ¢ qué respondemos con estas manos?

Tras aperturade 1 &

Mano 1 Mano 2 Mano 3 Mano 4
& AQ & AK & 983 o QJ
¥y 753 ¥ 10842 ¥y AQJ2 ¥ 643
KJ106 975 J107 AKJ9
KJ8 3 10 875 1083 6543
38T 1ST 24 28T

Tras apertura de 1

Mano 1 Mano 2 Mano 3 Mano 4
& AQ & AK 4 983 o QJ
¥y 753 ¥ 10842 vy AQJ ¥ 643
KJ106 975 J107 AKJ9
KJ8 3 10 875 10832 6543
3ST 1v 18T 2ST



NUEVO: redeclaracién del abridor:

La segunda voz del abridor después de una subasta de ST del respondedor dependera de
la distribucién de su mano y de la zona de puntos.

Abridor Respondedor
1«/1+ 12-20 PH 1 ST 6-10 PH

sin 4 cartas a M

PASO 12-14 PH MINIMA

3 ST 18-19 PH MAXIMA

*NOTA: la zona MEDIA del abridor con mano regular, de 15-17 PH no entra en esta secuencia de
subasta ya que se habria abierto la mano de 1ST.

Abridor Respondedor
1%/1¢ 12-20 PH 2ST 11-12 PH

sin 4 cartasa M

PASO 12-13 PH MiNIMA

3 ST 14+ PH MAXIMA

Abridor Respondedor
1v /14 12-20 PH 1 ST 6-10 PH

sin 3 cartas de apoyo
(la mano puede no ser regular)

PASO 12-13 PH MiNIMA

2 ST 16-18 PH MEDIA

3 ST 19-20 PH MAXIMA

Abridor Respondedor
1v /14 12-20 PH 2 ST 11-12 PH

sin 3 cartas de apoyo

PASO 12-13 PH MiNIMA

3 ST 14+ PH MAXIMA

Si la mano del declarante es irregular, podra declarar su segundo palo o repetir el palo de
apertura. Lo veremos en cursos posteriores.



Carteo: impas repetido

Hay ocasiones que nos sale un impas y podemos probarlo varias veces para generar mas

bazas:

Ejemplos en clase:

Para poder probar un impas varias veces y no tener que pasar otra vez a la mano, se
debe salir de la carta mas alta del lado contrario de la tenaza:

*AQJ

N
0O E
5

€963

#AJ10

4Q63

YAQJ10

N
0O E
5

v42

YAQ43

654

J1065

N
0O E
5

v¥J1092

AK32




Mano 31

Dador S

& K652
v KQJ84
+109

& 109

14

Mano 32

Dador O

« KQJ8
v 1073
¢+ K73 %952

12

13

i7 Practica: jugamos manos de la 31 a la 36:
\

& AJ10
v 962

+ AKQ4
» 743

= 4983
v 1073
¢ J752
5 & AKQ

Q74

v A5

+ 863

% J8652

963
v 964
+ A85
& AKJ7

N 21052

v K852
+QJ102
5 * 108

& A74
v AQJ
+ 964

» Q643

Comentarios mano:

Subasta 1¢ -1 ST (6-10 PH sin 4

cartas a M) - PASO (no llegamos a
manga)

Salida K v

Probar el impas a 4 saliendo de Q a
la segunda baza, si no, no podremos
volver a entrar a la mano del
declarante

Comentarios mano:

Subasta 1 -3 ST (sin 4 cartas a
M, 13 PH llegamos a manga)

Salida: # K.
Bazas seguras 5 (14,19, 1¢,4 &)

Carteo: Las dos que le faltan podrian
salir del palo de ¥ haciendo impas.
Tras ganar la salida inicial con el 4 A,
el declarante sube al muerto con el
palo de # y hace impas al vK. Si el
impas sale, regresar al muerto con &
y repetir el impas.



Mano 33

Dador N

+ AQ107
v A75

+ 1075
* 1075

12
10 7

1"

Mano 34

Dador E

& 975
v AK75
+ 1086
& J97

12

8 1"

& 852

v KQ432
¢+ AK

» 862

& J64

v 86
46432
& AKQJ

& KQ432
v 1083

+ AK9

» 86

«J10

v J6
475432
» AK105

» K93
v J109
+QJ98
943

» A86
v Q942
+QJ

& Q432

Comentarios mano:

Subasta 1 ¥ - 2ST (11-12 PH mano
regular y sin apoyo) - PASO (no
llegamos a manga)

Salida 7 &

Promocionar bazas a ¥ haciendo
expas al As dos veces

Comentarios mano:

Subasta 14 - 1ST (6 - 10 PH mano
sin apoyo, aunque sea irregular) -
PASO (no llegamos a manga)

Salida ¥ 5 (no tenemos secuencia
de 3 honores)

Promocionar bazas a # haciendo
saltar al As



Mano 35

Dador S

& K62

v K10862
+J943
*10

19

Mano 36

Dador O

» A1065
v K10742
+97

# 383

13

13

& QJ5
vQJ3

+ KQ

& AKJ74

N 2 A1084
v A9

+ 10652

5 & 982

4973
v 754
¢+ A87
» Q653

& K74

v 93

+ AKQJ8
» 1092

N 2J93
v QJ8

41032
5 & K754

» Q82
v A65
4654
» AQJ6

Comentarios mano:

Subasta 1< - 1 ST (6-10 PH sin 4

cartas a M) - 3ST (mano regular con
18-19 H))

Salida v 6

Bazas seguras 8 (04,0v, 3¢, 5&)

Carteo: La novena saldra del palo del
que le estan atacando. En la primera
baza el declarante juega Q/J¥ que
gana Este con el As y devuelve ¥ que
gana Oeste y repite el palo. El
declarante ya tiene sus 9 bazas, pero
el palo de ¢ esta bloqueado. Debera
jugar Ky Qe, ir a sumano con la Q,
tomar su A¢ y continuar con & para
cumplir su contrato.

Comentarios mano:

Subasta 1¢ - 3 ST (13-15 PH sin 4
cartas a M)

Salida ¥4, E tiene que ponerla J

Probar el impas a <® saliendo del 10
(o el 9) del muerto



C2 - 06 Respuestas ST sobre 1M/ 1m
Cuestionario

1. Tu companero abre de 1%. ;Qué respondes con cada una de las siguientes
manos?

Mano 1 Mano 2 Mano 3 Mano 4
& A97 4 9854 & A63 & AQ7
v AQs v A9 Y Q74 v 762

963 AK®6 1098 J87

A873 K875 9854 A965

2. Tu compaiero abre de 1v. ;Qué respondes con cada una de las siguientes

manos?
Mano 1 Mano 2 Mano 3 Mano 4
& A97 4 985 & A6 & AQ73
vy A6 vy 9 vy Q74 Yy 76
9653 A6543 10986 J87
K873 K875 9854 A965

3. Tu compaiiero abre de 1¢. ;Qué respondes con cada una de las siguientes
manos?

Mano1 Mano 2 Mano 3 Mano 4
& A97 & J54 4 K1054 & A87
vy 876 v AK9 vy Q74 v K63

9 876 A52 9754

A98753 K875 985 AKS8



4. Abriste la subasta con 1. Tu compaiero respondi6 1ST. ¢ Cual seria tu segunda

voz con cada una de estas manos?

L

5. Eres el declarante y no tienes problema con los demas palos para pasar de una

Mano 1 Mano 2
A7 4 AKQ4
AQ8 v K9

9763 AK86
A873 1075

2

Mano 3
A763
Q742
K1098

A

Mano 4
& A107
v AQ62

Jo8

AKJ

mano a otra. ;Coémo debes jugar estos palos para ganar todas las bazas?

#1096 YAQJ
N N

0 E O E
5 5

CAKJIT V642

A94

KJ3

AJ107

Q652




C2 - 07 Stayman

Objetivo de la clase: explicar la convencion Stayman con el objetivo de poder ligar palos
mayores de 4 cartas tras la apertura de 1ST

Contenido trabajado: convencion, voz artificial, Stayman, ligada 4-4 a mayores

Resumen tedrico:

Recordatorio de clases anteriores:

Recordamos la apertura de 1ST:
o Tener 15,16 017 PH.
o Tener una mano equilibrada: 4-3-3-3, 4-4-3-2 0 5-3-3-2.
o El palo 5° no puede ser ni de corazén (¥) ni de picas (#).

Contenido nuevo:

Uno de los principios basicos de subasta en bridge es buscar fit en palo de corazones (¥)
o picas (#). En clases anteriores hemos visto que con 5 cartasa Yo aseabrede 1Yo ey
el responder con 3 0 mas cartas ya da apoyo.

Cuando el companero abre de 1ST sabemos que no puede tener palo 5° de ¥ o0 4, pero si
puede tener palo 4° en alguno de ellos, incluso en ambos.

Cuando nosotros como respondedores tengamos un palo 4° de corazones o de picas
preguntaremos al abridor si él también lo tiene.

Las subastas vistas hasta ahora de 1ST-2ST o 1ST-3ST se hacen con manos regulares y
sin tener palo 4° mayor.

LA CONVENCION 2&* STAYMAN:

Voz artificial de 2%* (no promete trébol) y pregunta al abridor de 1ST si tiene algun palo
Mayor (¥ 6 #) de cuatro cartas.

Requisitos:

o Tener 8 PH o mas.
o Tener cuatro cartas en uno o ambos palos mayores (¥ 0 #).

Respuestas del abridor al 2%* Stayman:

e 2¢ => No tengo ni 4 cartas en corazon, ni 4 cartas en picas.
e 2v => Tengo 4 cartas en corazon, puedo tener 4 cartas en picas.
e 24 => Tengo 4 cartas en picas, no tengo 4 cartas en corazon.




Abridor

Respondedor

1 ST 15-17 PH

2 #* Stayman 8 PH+ y 4v y/o 44

e 2 ¢ No tengo ni 4 cartas
en v, ni 4 cartas en «

e 2v Tengo 4 cartasenv
, puedo tener 4 cartas
en s

e 2a+Tengo 4 cartas en «,
no tengo 4 cartas en v

Ejemplos en clase:

Abrimos estas manos de 1ST y nuestro comparfero subasta 2 Stayman. Segun nuestra

distribucidon cantaremos 2 ¢, ¥ 0 &:

Mano 1 Mano 2
& A76 a K92
v AQ vQJ95
QJ9 Q1082
K9752 AK
Respondemos zRfi_F;%f;?sggoi

2¢ no tenemos

) cartas en
ni 4 cartas en .
. . corazon,
corazon ni
podemos tener
cuatro cartas en
. 4 cartas en
picas. .
picas.

Mano 3 Mano 4

a AKQ3 a KQ83

v J1086 v AT73
J9 A10
A75 KJb52
Respondemo
s 2¥ Tenemos Respondemos 24
4 cartas en Tenemos 4 cartas
corazon, en picas y no
podemos tenemos 4 cartas
tener 4 cartas de corazon.
en picas.



Mano 37

Dador N

«QJ6

v 1092
495

& QJ1076

1"

16

Mano 38

Dador E

» KQJ53
v Q9

+ J86

» 965

10

15

109
v KQJ3
+ KQ6
& 9852

& A83
v A76
+J1032
& AK3

4872
v K876
¢+ AK32
& 104

&« A94

v A1053
+95

» AK73

& K7542
v 854

¢+ A874
*4

» 106

v J42

+ Q1074
» QJ82

A
8 |4 L
v\7 Practica: jugamos 6 manos de Stayman, manos de la 37 a la 42:

Comentarios mano:

Subasta 1 ST -2

-2

-3S8T

Salida: # Q. (la mayor de la

secuencia).

Bazas seguras 7 (14,49,0 ¢+ 2 &)

Bazas potenciales: 3 en

Comentarios mano:

Subasta 1 ST -2

v-49

Salida: « K (la mayor de la

secuencia).

Bazas seguras 7 (14,2 9,2 ¢, 2%)

Arrastrar solo dos veces YAy vK
luego podremos fallar los tréboles
perdedores de Sur y los diamantes

de Norte



Mano 39

Dador S

J32
v 652
+J10965
& A9

12

16

Mano 40
Dador O
& Q75
v Q4

+1074
» K10842

10

17

& A764
v K987
+43

& KQ6

«KQ108
v A3

+ AQ8
& J1075

294

v K985
+QJ2
& A976

& A1086
v A3

¢+ AK93
& Q53

495

v QJ104
*+K72

» 8432

& KJ32

v J10762
4 865

*J

Comentarios mano:

Subasta 1 ST-2 & -2 &-4a

Salida:+ J

Posibilidad de eliminar perdedoras
en ¢ haciendo impas ala + Q (te lo
da la salida) y fallando otro ¢ con
triunfo del muerto.

Comentarios mano:

Subasta1ST-2 % -24-3ST
Salida: « 4. 4° del palo largo.
Bazas seguras 8 (1 4, 2v, 4 ¢, 1%)

Con salida de # 4, poniendo pequefia
del muerto nos haremos la # Q.



Mano 41
Dador N
4 952
v Q10963

¢+ A94
* Q3

1"

16

Mano 42
Dador E
» Q97
v J87

+ Q10632
* K4

13

16

+J103
v742

+ K5

» AK1094

» AKQ
v AK5

+ 1083
& 8752

& K862
v Q52
¢+ A85
» A98

& A543
v AK4
+ K7

& Q653

& 8764
vJ8
+QJ762
» J6

& J10
v 10963
+J94 & J1072

Comentarios mano:

Subasta 1 ST -3 ST
Salida: v 6. (42 del palo largo).

Bazas seguras 7 (3 4,2v, 0+, 2%)
Bazas potenciales: 3 en # si el palo
esta repartido 2/2.

Comentarios mano:

Subasta1ST- 2%-24-44
Salida +3. (42 del palo largo).

Arrastrar solo dos veces



C2 - 07 Stayman
Cuestionario

1. Tu compaiiero abre de 1 ST. ; Qué voz das con estas manos?

Mano 1 Mano 2 Mano 3 Mano 4
o AQS87 & A4 & J875 & A87
v AQ87 vy 9754 vy 43 vy A97

963 A1075 KQ43 9543

65 Q75 853 K76

2. Abres de 1 ST, ;Qué respondes si tu compaiiero ha subastado 2 & STAYMAN?

Mano 1 Mano 2 Mano 3 Mano 4
o AQY9 & AKQ & 9754 & AKQJ
vy 9854 v 532 v AQ ¥y 9742

AJ7 K1075 AQ87 KJ

KQ7 AJ9 KJ6 K95

3. Esta es la subasta. Si estas en la posicion Este ;Qué debes declarar?

SUR OESTE NORTE ESTE
1ST Paso 2
Paso 24 Paso &7
Mano 1 Mano 2 Mano 3 Mano 4
a KJT73 o A92 a AQT76 a AT6
vy 10532 vy KQ73 v 107 vy KJ73
A84 9543 AKJ10 9875

Q5 87 972 97



C2 - 08 Stayman Il

Objetivo de la clase: explicar la convencion Stayman con el objetivo de poder ligar palos
mayores de 4 cartas tras la apertura de 1ST

Contenido trabajado: convencion, voz artificial, Stayman, ligada 4 -4, redeclaracion del
respondedor

Resumen tedrico:

Recordatorio de clases anteriores:
e Apertura de 1ST
e Convencion 2% STAYMAN y respuestas del abridor (2¢, 2¥ 0 24)

NUEVO CONTENIDO: redeclaracién del respondedor

El respondedor una vez preguntado al abridor de 1ST si tiene algun palo mayor 4° con el
Stayman, conoce la fuerza combinada y el posible fit, dependiendo de su fuerza puede
optar por estas alternativas:

e Invitar a Manga 8-9 PHD. 2ST 6 3v/34. Segun haya o no fit.
e Jugar Manga 10-15 PHD. 3ST 6 4v/44. Segun haya o no fit.

Veamos ahora los diferentes casos la voz del respondedor segun la contestacion del
jugador que abri6 de 1ST.

Tras la respuesta de 2 ¢ del abridor:

Abridor Respondedor
1 ST 15- 17 PH 24* Stayman 8 PH+ y 4v y/o 44
2 ¢ No tengo ni 4 cartas e 2ST => 8/9PH. Invitamosa
en v, ni 4 cartas en « Manga para jugar 3ST

e 3ST => 10/15 PH. Jugamos
Manga. 3ST




Tras la respuesta de 2v del abridor;

Abridor

Respondedor

1 ST 15-17 PH

24* Stayman 8 PH+ y 4v y/o 44

e 2v Tengo 4 cartas en v,

puedo tener 4 cartas en
a»

2

Confita ¥:
o 3v => 8/9 PHD. Invitamos
a Manga para jugar 4v.
e 4v => 10/15PHD. Jugamos
Manga.

Sin fit a ¥: (seguro que tenemos 4 4):
e 2ST => 8/9 PH. Invitamos a
Manga para jugar 3ST 6 4e.
e 3ST 10/15 PH. Jugamos Manga.
3ST 6 44

Abridor Respondedor
1ST 15- 17 PH 24* Stayman 8 PH+ y 4v y/o 44
e 24 Tengo 4 cartas en « | Con fit a#:
, ho tengo 4 cartas en ¥ o 34 => 8/9 PHD. Invitamos
a Manga para jugar 4e.
e 44 => 10/15PHD. Jugamos
Manga.
Sin fit a &:
e 2ST => 8/9 PH. Invitamos a

Manga para jugar 3ST
e 3ST 10/15 PH. Jugamos Manga.

El abridor de 1ST solamente tiene capacidad de decisién cuando es invitado a jugar
manga (2ST o 3M) y segun esté en maxima (17 PH) o minima (15-16PH) decidira. Las

unicas voces que le invitan son los apoyos a nivel 3 y la voz de 2ST.

Cuando el abridor de 1ST tiene los dos mayores de cuatro cartas, sabra que tiene fit si su
companero le hace Stayman (uno de los requisitos es tener al menos un palo mayor 4°).




Ejemplos en clase:

Nuestro companero abre de 1ST, le hacemos 24 Stayman y nos responde 2¥. ;como seguimos
la subasta?

Mano 1 Mano 2 Mano 3 Mano 4
& A76 & K92 & AKQ3 o KQ83
v AQ53 v QJ95 v J108 v A73
954 Q1082 J93 105
K97 43 A75 9752
Respondemos
Respondemos 38T, tenemos Respondemos
Respondemos 4 3Y (9 PHD), fuerza para llegar 2ST Tenemos 4
v tgnemos fit tenemos fit pero @ manga. El cartas en picas Y
rr;és de 25PHDy no llegamos a companero 8-9 PH,
" manga solos. decidora si dejar invitamos a
Invitamos. 3ST ojugar 4 .4 si manga

tiene 4 cartas.

A
VQ\7 Practica: jugamos 6 manos de Stayman, de la 43 a la 48:

Mano 43 + KQJ3
v 98 Comentarios mano:
Dador S + 1096
* KJ64 Subasta 1 ST -2 -3 ST
Salida: ¥ Q. (la mayor de la
secuencia).
41092 N 4854
v QJ1075 - E v 642 Bazas seguras 7 (44,2v , 17, 0=)
*QJ4 5 ¢ K752 Promocionamos 3 bazas en trébol
» 95 » A87
cuando nos hagan el « A.
10 NG
6 7 v AK3
¢+ A83
17 * Q1032



Mano 44
Dador O
& A85
v Q96

¢ 9652
» K86

9

15

Mano 45
Dador N
s Q4
v Q752

+ K1098
* 1074

9

17

10972
v K87
+ 104
* AQ32

& QJ3

v A1053
¢+ AKJ7
» 105

& K985
v 94

¢+ A762
& Q52

& A3

v A1086
+ Q53

& AK93

» K64
v J42
+ Q83
» J974

+J10762
v KJ3
+J4

» JB86

Comentarios mano:
Subasta 1ST - 2 v-2ST
Salida: < 2.

Bazas seguras 6 (04,2v, 37, 1 &).
Jugamos el pic dos veces para

promocionar 10y 9.

Comentarios mano:

Subasta 1 ST -2 v -3ST

Salida: ¢ 10. Alta de secuencia interna

Bazas seguras 7 (24,1 ¥, 17, 3%)

Con la salida de 10, poniendo

pequefa nos haremos la Q. Si el
esta 3/3 nos haremos una baza mas.



Mano 46

Dador E

95

v 8432
+K72

& QJ104

12

16

Mano 47
Dador S
« Q97
v 876

+QJ102
» K54

12

15

& A764
v KQ6
443

& K987

4 KQ108
v J1075
+ AQ8
& A3

& K862
v Q52
+K8

& A982

» A1053
v KJ43
¢+ A76

& QJ

& J32

v A9
+J10965
® 652

s J4

v A109
49543
» 10763

Comentarios mano:

Subasta 1ST-2 ¥-3ST- 44

Salida: # Q.
Establecer el palo de corazon.

Comentarios mano:

Subasta 1ST- 2
Salida: + Q

¥ -3 ST-4e4

Arrastrar solo dos veces de 4 Ay
« K. Establecer el corazén y hacer
impas a trébol jugando la # Q.



Mano 48
Dador O
& QJ2
v 985

¢+ A87
#J1092

8

17

« K1098
v Q1043
+52

» K87

& A75

v AJ62
+KJ109
* A6

4643

v K7

+ Q643
» Q543

Comentarios mano:

Subasta 1 ST -2 v v-4v

Salida: » J.

Hay que hacer impas en el palo de
triunfo y en el palo de diamante.



C2 - 08 Stayman |l
Cuestionario

1. Tu compairiero abre de 1 ST. ; Qué voz das con estas manos?

Mano 1 Mano 2 Mano 3 Mano 4
& KQ93 & A87 & J875 & AB874
vy KQ73 vy 97 vy A974 vy KJ8

963 95432 43 95

J5 KQ6 853 K764

2. Eres el abridor de 1 ST, ;Qué respondes si tu compafero ha subastado 2 %
STAYMAN?

Mano1 ~  Mano2 ~ Mano3 = Mano4
4 AQ94 4 543 & AQ 4 Q864
v 985 v AKQ v 9742 v AKJ7

AJT K1075 AQ87 KJ

KQ7 AJ9 KJ6 K95

3. Nuestro compariero Oeste abre de 1ST, nosotros estamos en Este y le hacemos 2
# Stayman. Oeste nos responde 24. ; como seguimos la subasta?

Mano 1 Mano 2 Mano 3 Mano 4
& QJ103 & K53 aA76 & AJ53
v A86 vy AK92 v Q1085 v K942
A93 QJ3 95 973
J75 754 K654 75
SUR OESTE NORTE ESTE
1ST Paso 2

Paso 24 Paso &?




4. Nuestro compaiero Oeste abre de 1ST, nosotros estamos en Este y le hacemos 2
# Stayman. Oeste nos responde 2v. ;como seguimos la subasta?

Mano 1 Mano 2 Mano 3 Mano 4
& QJ103 & K543 & AQ73 & J5
v A86 v AK92 vy Q10 8 vy AK92
A932 QJ3 95 10973
J7 75 AK®65 754
SUR OESTE NORTE ESTE
1ST Paso 2
Paso 2y Paso 0?




C2 - 09 Consolidacién aperturas de 1

Objetivo de la clase: repasar todas las aperturas a nivel de 1y sus respuestas. Practicar
técnicas de carteo. Practicar defensa. No hay contenido nuevo.

Contenido trabajado: aperturas de 1M, 1ST y 1m. Respuestas con y sin apoyo. Stayman.

Salidas de secuencia o pequena (a palo y a ST). En tercera, la mayor. Impas, impas
repetido. Afirmacion de palo.

Resumen teodrico:

Recordatorio de clases anteriores:

Objetivo del juego:

Llegar a subastar el contrato que nos dé mas puntos:
- 25PH (D) Manga: 3ST 9 bazas, 4¥/4 10 bazas (5%/¢ 11 bazas)
- 33 PH (D) Slam: 6 ST 12 bazas, 6v/a/%/¢ 12 bazas
- 37 PH (D) Gran Slam 7 ST 13 bazas, 7v/4/%/¢ 13 bazas

Subasta:

Aperturas:

1v /14
e 12-20 PH
e Scartasav oe

1ST:
e 15-17 PH
e Mano regular/equilibrada
e Sin5v niS5e

1/e:
m Silos dos palos menores tienen distinta longitud, se abre del palo mas largo.

m Sitienen igual longitud:

e Se abre de 1 #« con 3 cartas en los dos palos
e Se abre de 1¢ con 4 o 5 cartas en los dos palos



Respuestas:

Abridor Respondedor

1v /1 Paso = 0-5 PHD (sin esperanzas de llegar a manga)
2v/24 = 6PHDa10PHD
3v /36 = 11 PHD a 12 PHD
49 [ 46 = 13 PHD a 15 PHD (manga).

Abridor Respondedor - sin palo mayor 4°

1ST Paso = 0-7 PH (sin esperanzas de llegar a manga)
28T = 8-9 PH
3ST = 10-15 PH (manga)

Abridor Respondedor - con palo mayor 4°

1ST 2% STAYMAN = 8+ PH y 4 cartas a algun mayor

2 + No tengo ni 4 cartas en ¥, ni 4 cartas en &
2 ¥ Tengo 4 cartas en ¥, puedo tener 4 cartas en 4
2 & Tengo 4 cartas en & , no tengo 4 cartas en ¥

Abridor Respondedor

1%/1+ 12-20 PH 1v/1 4 6 + PHy 4+ cartas
2v/412-15PHD

3v/416-18 PHD

4v/[419-21 PHD

Carteo:

Alta del lado corto

Promocionar

Afirmar palo

A palo: fallar para obtener mas bazas
Impas/expas

Defensa:
Salidas:
e Contra ST:
o Alta de una secuencia de 3 cartas
o Pequena (42 del palo largo) si no hay secuencia
e Contra palo:
o Alta de una secuencia de 2 cartas
o Pequefia si no hay secuencia

En tercera posicién jugamos la carta mayor (si tenemos secuencia, la menor de la secuencia)



Mano 49
Dador N
Q9
v 105

+ KQ75
* J9542

8

16

Mano 50
Dador E
& J64
v J42

+ K97
& Q832

9

17

« K1063
v J92
49642
* A6

» A87

v AKQ73
+83

& K103

10872
v K83
+ AQ32
& 104

» K93

v AQ105
+105

& AKJ7

& J542
v 864

+AJ10
» Q87

» AQ5
v 976
+ J864
» 965

i7 Practica: jugamos 6 manos variadas, de la 49 a la 54:
\4

Comentarios mano:

Subasta 1v - 2v - 3v - 4v

Salida: ¢K. (a palo el mayor de dos
honores consecutivos).

Bazas seguras 9 (24,5v , 04, 2 &)

Fallar un trébol antes de arrastrar tres
veces y solo perdera 2 diamantes y
una pica.

Comentarios mano:

Subasta 1ST - 2# - 2v - 2ST -3ST

Salida: #2 (42 del palo largo).
Bazas seguras 6 (04,39, 1¢, 2&)

Bazas potenciales: La salida nos da
una baza en trébol, si el corazon esté
repartido 3/3 una baza mas vy
haremos impas de diamante



Mano 51

Dador S
& KJ1094
v 864

+95
& K98

18

Mano 52
Dador O
& 954
v 832

+QJ104
& QJ7

12

14

& 873
v KJ52
*+K72
» 1064

& AQ

v Q107
¢+ AJ1083
& AJ3

& A76
v KQ64
+ K87
» 643

+ KQ108
v J1075
+A3

» A82

& 652
v A93
+ Q64
& Q752

& J32

v A9
49652
» K1095

Comentarios mano:

Subasta: 1¢-1v-2ST -3ST

Salida: «J. (la mayor de la
secuencia interna)

Bazas ganadoras 4 (14,09, 2¢, 1&)

Sur ganara la salida con la 4 Qy se
promocionara 3 bazas en corazon lo
primero, luego debera hacer impas
de diamante para capturar la ¢ Q.

Comentarios mano:

Subasta 1& - 1v - 2v - 4v

Salida: 4Q. (la mas alta de la
secuencia).

Bazas seguras 4 (34, 39, 2¢, 14)

Arrastrar con el 4° triunfo de Sur
fallamos un diamante y si el palo de
picas esta repartido 3/3 nos dara un
descarte de trébol. podemos hacer 11
bazas



Mano 53

Dador N

» A85
v J42
+J1096
» A86

14

10 7

Mano 54
Dador E
& QJ102
v 876

4985
& 972

18

15

+QJ103
v A76
¢+ K32
» KJS

& K72
v Q53
+ Q54
& Q1043

» K8

v Q52
¢+ AK43
& KQJ8

& A76
v KJ4
¢+ QJ62
& A105

& 964
v K1098
+ A87
» 972

#9543
v A1093
+107
%643

Comentarios mano:

Subasta 1 & - 1ST
Bazas seguras 1 (04, 19, 0¢ , O%)

Salida: ¢ J. (la mayor de la
secuencia)

Promocionar tres bazas en picas y
tres bazas en trébol.

Para evitar bloqueos, jugar primero
los honores de la mano mas corta.

Comentarios mano:

Subasta 1 ST - 6 ST

Norte no tiene palos mayores
cuartos, no hace Stayman, Norte
con 18 PH sabiendo que su
comparero tiene 15 PH decide
jugar 6 ST.

Salida: « Q (la mas alta de la
secuencia).

Bazas seguras 10 (24, 09, 44, 4&)

Promocionar dos bazas en corazon
antes de jugar los otros palos.



C2 - 09 Consolidacién aperturas de 1
Cuestionario

1. Eres Oeste. Te corresponde abrir la subasta. ;Qué voz das con cada una de
estas manos?

Mano 1 Mano 2 Mano 3
¢ KQ93 & Q7 & J87

KQ103 v AK97 v A97

963 KQ32 Q7

A5 KJ6 AK853

2. Sigues teniendo las mismas manos que en el ejercicio anterior. Tras tu
apertura, tu companero responde 1v. ;Cual es tu segunda voz?

Mano 1 Mano 2 Mano 3
KQ93 & Q7 & J87
KQ103 v AK97 v A97
963 KQ32 Q7
A5 KJ6 AKB853

Y si tu compafnero hubiera respondido 14. ;Cual hubiera sido tu segunda
voz?

Mano 1 Mano 2 Mano 3
KQ93 & Q7 J87
KQ103 v AK97 v A97
963 KQ32 Q7

L 4

A5 KJ6 AK853



3. En cada una de las siguientes subastas, ;qué sabe el respondedor de la
mano del abridor?

Subasta ¢ Qué sabemos de la mano de Norte?
N S Fuerza Distribucidon
Ej. v v .
) |1DASO 2 Ejemplo: entre 12y 15 PHD Ejemplo: 5 0 méas cartas a ¥
1116 |16
18T
2 (19 |16
2 &
3|14 |14
2ST
4 |1ST |2 &
26

4. Tenemos estas manos:

Mano 1 Mano 2 Mano 3
& 832 o Q742 & J87
KQJ9 AK97 vy AK97
963 K32 K87
754 85 853
Somos el respondedor en esta subasta:
SUR OESTE NORTE ESTE
1 paso 1v
paso 14 paso &2

¢ Cual seria nuestra segunda voz en cada una de las manos?




5. En cada uno de estos palos ¢Cuantas bazas nos podriamos hacer si
empezamos a jugar el palo desde Sur? (Oeste tiene el Rey en dubletén, K6)

Muerto AJ10 Q852 AQJ A943
(Norte)

Declarante Q82 AJ103 1084 QJ107
(Sur)

Tenemos los mismos palos y Oeste sigue teniendo el Rey y el 6. ;Cuantas
bazas podriamos obtener como maximo si empezamos a jugar el palo desde
Norte?

6. Veamos una mano completa:

4854
Mano 1 YAQJ e Norte es el dealer. Imagina la
¢KG65 subasta completa:
Dador N & J875 o
e Sale Oeste ¢ de qué carta?
©)
4QJ1095 N 4732 e ;Cuantas bazas deben hacerse
YK1082 0 E v976 para cumplir el contrato?
¢ 94 - +10832 o
*K3 *A106 e ;Cuantas bazas seguras tiene el
declarante?
a AK ° ,
v543 e ;De dbénde sacara las bazas que
*AQJ7 faltan?

#Q942 ©



C2 -10 Repaso Curso 2

Objetivo de la clase: repasar todo el contenido nuevo del trimestre

Contenido trabajado: apertura de m y ligada de palos 4°s mayores, redeclaracion de ST,
contestacion de ST, Stayman. Secuencia interrumpida, impas repetido

Resumen teodrico:

Recordatorio de clases anteriores:

Abridor Respondedor

1%/1+ 12-20 PH 1v/1 4 6 + PHy 4+ cartas
2v/412-15PHD

3v/416-18 PHD

4v/[419-21 PHD

Abridor Respondedor

1%/1¢ 12-20PH 1v/1 4 6 + PHy 4+ cartas
1 ST 12-14 PH: mano regular sin apoyo

2 ST 18-19 PH: mano regular sin apoyo

Abridor Respondedor
1%/1¢ 12-20 PH 1 ST 6-10 PH sin 4 cartasa M
2 ST 11-12 PH
3ST1315PH
Abridor Respondedor
1v /1 s 12-20 PH 1 ST 6-10 PH sin apoyo
2 ST 11-12 PH
3ST1315PH
Abridor Respondedor - con palo mayor 4°
1ST 2% STAYMAN = 8+ PH y 4 cartas a algun mayor

2 + No tengo ni 4 cartas en v, ni 4 cartas en &
2 v Tengo 4 cartas en ¥, puedo tener 4 cartas en 4
2 # Tengo 4 cartas en # , no tengo 4 cartas en ¥

Defensa vy carteo:

e Secuencia interna o secuencia interrumpida: Si tenemos una secuencia de 3 cartas con un
honor superior, se llama secuencia interna o secuencia interrumpida. En este caso, se sale
también del honor mayor de la secuencia (AQJ10, KJ109,Q1098, AKJ, KQ10).



e |mpas repetido: Hay ocasiones que nos sale un impas y podemos probarlo diferentes

veces para generar mas bazas

Mano 55

Dador S
#1043
v 864

+AJ109
» K98

15

Mano 56
Dador O
4954
v QJ7

+ Q1064
% 832

12

1

» KJ87

v KQ52
+72

» 1064

+ AQ

v J107
+ K853
& AJ32

«KQ108
v A82
+J3

& Q1075

& A76
v 643
+ K87
» KJ64

#9652
v A93
+ Q64
* Q75

& J32

v K1095
¢+ A952
& A9

i7 Practica: jugamos 6 manos variadas, de la 55 a la 60
\

Comentarios mano:

Subasta 1ST - 2& - 2 ¢ - 2ST

Salida: ¢J. (la mayor de Ia
secuencia interna).

Bazas seguras 5 (44,0v,0¢, 14)

Sur ganara la salida con el ¢K,
desbloquea 4A y 4Q y juega
corazén para promocionar bazas y
poder entrar al muerto para hacerse
las otras dos picas.

Comentarios mano:
Subasta 1% - 2ST

Salida: ¢ 4. (4° del palo largo).
Bazas seguras 4 (34, 1v, 0 ¢, O%)

Promocionar bazas en trébol,
sacando el #A, posibilidad de una
baza mas en picas si: 4 J esta 22 6 32.



Mano 57

Dador N

» J1095
v K72

¢ J852
108

14

12

Mano 58

Dador E

» 96

v K432
+ K83

& J1097

1"

14

& K74
v Q1063
¢+ AKQ
& 432

» AQ3
v 985
4763
& KQJ5

4 QJ43
v Q1086
¢+ AQ7
& 53

4 K1072
v AJ5
46542
& AQ

& 862
v AJ4
+ 1094
& A976

» A85

v 97
+J109
» K8642

Comentarios mano:

Subasta 1# - 2ST - 3ST
Salida: #J. (mayor de la secuencia).
Bazas seguras 6 (3 #, 0v, 3 ¢, O%)

Se necesitan 3 bazas en #. Se debe
jugar 3 veces el expas desde N

Comentarios mano:
Subasta 1 ¢-1¥ - 14 - 34- 44

Salida: #J. (mayor de la secuencia).
Bazas seguras 6 (34, 1v, 14, 1&)

Arrastramos para quitar triunfos y
luego haremos impas tanto corazén
como a diamante.



Mano 59
Dador S
& J5
v J87

+ KQ832
& 754

10

17

Mano 60
Dador O
& J5
v J87

+ 10754
& KQJ2

1

12

« K832
v 542

+ A9

& QJ96

« AQ107
v AK63
+105

& A102

» K832
v A542
463

& A98

« AQ1076
v K6
+QJ82

& 105

& 964
v Q109
¢+ J764
» K83

494

v Q1093
+ AK9

» 7643

Comentarios mano:

Subasta: 1ST -2&-2v -3ST-4 4

Norte al hacer Stayman y no querer
jugar a corazon, promete palo 4° de
picas, por ello Sur cierra manga a 4 4.

Salida: ¢ K. (a palo con dos honores
consecutivos).

Bazas seguras 8 (4 4,29v,1¢, 1 &)
Ganamos de ¢ A, quitamos triunfos y
jugamos desde el muerto la # Q para
capturar el # K si lo tiene Este.

Comentarios mano:

Subasta 14 - 4a - Paso

Salida: #K (mayor de la secuencia).
Bazas seguras 8 (5 4, 2v, 0¢, 1#)

Ganamos de # A, quitamos triunfos
y jugamos desde el muerto hacia
los honores ¢ Qy ¢ J.



C2 -10 Repaso Curso 2

Cuestionario

1. Veamos una mano completa:

Mano 1

Dador S

aA874
vJ10652
+Q10
&J8

+J106
vQ4
¢K842
#A764

4Q932
vyAK7
¢AB5
&»K92

aK5 °
v983
¢+J973
Q1053

2. Veamos otra mano completa:

Mano 2

Dador N

Q10873
vJ63
+Q83
&J10

aK4
v52
¢+K75

#K85432

aA52
YAK74
¢+J642
*A6

4J96 °
vyQ1098
+A109

Q97

Sur es el dealer.
subasta completa
o
Sale Oeste ¢ de qué carta?
O
¢, Cuantas bazas deben hacerse para
cumplir el contrato?
o
¢, Cuantas
declarante?
o
¢ De donde sacara las bazas que faltan?
O

Imagina la

bazas seguras tiene el

Norte es el dealer. Imagina la
subasta completa:

@)
Sale Oeste ¢, de qué carta?

©)
¢ Cuantas bazas deben hacerse para
cumplir el contrato?

@)
¢,Cuantas bazas seguras
declarante?

@)
¢,De qué palo sacara las bazas que
faltan?

@)

tiene el



3. Estas son las cartas de los jugadores de Ny S, Sur es el Dealer. ¢ cual seria la
subasta completa en cada mano?

Mano 1 Mano 2 Mano 3 Mano 4
4aA864 «aAQ864 aAT73 aJ1075
YA53 vyK753 vyQ95 YAK?2

AK®62 A2 A752 AQ63

93 93 QJ2 87

N N N M
0 E 0 E O E O E
5 5 5 5
aJ9 aJ97 4aQ842 aK752
vyQJ107 vyAQ106 YyAK107 vyQ1054

QJ8 83 KJ10 94

Q1064 AJ64 83 AK?2
Sur Norte Sur Norte Sur Norte Sur Norte

4. Abriste la subasta con 1¢ y tu compaiiero responde 1v. ; cual es tu segunda voz?

Mano 1 Mano 2 Mano 3 Mano 4
o AJY & AO86 & AJG & 9875
v AJ10 v A975 vy A753 vy AKQ

KJ85 AQ6 AK642 AJ64

KQ6 4 73 5 97



5. La subasta va asi:

SUR OESTE NORTE ESTE
1 Paso
1v Paso 2v

Selecciona cual de las manos siguientes es la que corresponde al abridor:

1 2 3 4
o AJOIT o A986 o AJG & AKQ
v AJ104 v A97 v A753 v AKQ4
¢ KJ5 ¢ AQ63 ¢ A642 ¢ 9864
& Q6 & 73 & 85 & 97

6. Ahora tenemos esta subasta:

SUR OESTE NORTE ESTE
1% Paso
14 Paso 34

Selecciona cual de las manos siguientes es la que corresponde al abridor:

1 2 3 4
& AJOT7 & A986 & AJT76 & 9763
vy AJ10 vy A97 v A753 v AK
¢ KJ5 ¢ AQG6 ¢ AG ¢ A9
s QJ6 S 753 & J8S & AO872



