
 

 

 

LA INTERVENCIÓN A PALO SIN SALTO SALIDAS Y SEÑALES 

 

Natural 8-16 ESTILO DE SALIDAS INICIALES 
            Salida Palo del Compañero 

 Palo Rusinow   3ª/5ª  3ª/5ª 

LA INTERVENCIÓN A PALO CON SALTO ST Rusinow   2ª/4ª 3ª/5ª Jugador / Categ Jover / Malla / Bertran 
Débil SUBSIGUIENTES SALIDAS Jugador / Categ  

1♣ - (2♦): mayores a partir de 5-5 En palo nuevo: pequeña interés Fecha: Enero 2026 
1M – (3♣): bicolor oM + ♦ En palo jugado: cuenta Campeonato: Prueba Selección Europeo 
LA INTERVENCIÓN A ST SALIDAS RESUMEN DEL SISTEMA 
En 2ª posición 15-18. En 4ª posición 12-15 Salida Vs. Palo Vs. ST APROXIMACIÓN GENERAL Y ESTILO 
Con salto, bicolor a menores As AK+ (par) AK+ (par) Mayor 5º 
 Rey AK+ (impar); KQ AK+ (impar); KQ 1♣ 2+ cartas 
LA INTERVENCIÓN EN CUE-BID Dama KQx(+); QJ KQx(+); QJ 1♦ 4+ cartas 
Michael 1♣ - (2♣): mayores 5-4; 1M – (cuebid): oM + ♣ Valet QJx(+); J10 QJx(+); J10  

Cue-bid a M con salto pide parada para 3ST 10 J10x(+); 109 J10x(+); 109 Aperturas 1ST: 15-17 
LA SUBASTA TRAS EL DOBLO DE PETICIÓN 

ADVERSARIO 9 109x(+); 9x 109x(+); 9x  

RDBL 10+; 2ST 11+ con 4+ cartas de apoyo; salto débil Alto-x 2 cartas 2 cartas Respuestas 2 SOBRE 1: F2NT 
 Bajo-x cuenta cuenta  

LA SUBASTA TRAS EL DOBLO DE PETICIÓN PROPIO SEÑALES EN ORDEN DE PRIORIDAD VOCES ESPECIALES QUE PUEDEN REQUERIR 

DEFENSA 
Natural Sale el  Compañero Declarante Descarte  

 Palo 1º Interés Cuenta Alta interés 2♣: FG 
LA DEFENSA CONTRA APERTURA DE 1ST FUERTE Y 

DÉBIL          2º Cuenta Preferencia  2♦: débil a ♥ o manos fuertes 

DBL: palo; 2♣: ♣+♥; 2♦: ♦+♥; 2♥: ♥+♠; 2♠: ♠+m; 2ST: mm          3º Preferencia   2♥: fuerte a ♥ 
3 a palo: indica la corta con tricolor ST    1º Interés Cuenta Alta interés 2♠: débil 
          2º Cuenta Preferencia  4ST: menores 
LA DEFENSA CONTRA APERTURA DE 2 DÉBIL          3º     

DBL Natural. Lebensohl; 2ST 15-18; 4♣/4♦ bicolor al cantado y al 

otro mayor; cuebid con salto mm Señales (incluyendo Triunfos):   

 Eco en triunfo  

DEFENSA CONTRA APERTURAS FUERTES   

Sobre 1♣ fuerte: doblo → mayores; 1ST → menores. DOBLOS  

 DBL DE SAQUE (Estilo; Respuestas; Reapertura)  

DEFENSA CONTRA OTRAS APERTURAS   

Michael’s cue-bid   

   

DOBLOS Y REDOBLOS ARTIFICIALES Y 

COMPETITIVOS  SECUENCIAS ESPECIALES DE PASO FORCING 

RDBL tras apertura 10+; tras control indica control de 1ª  DBL/RDBL ESPECIAL, ARTIFICIAL Y COMPETITIVO Después del RDBL 
 Doblo Lightner En subastas de ataque cuando el rival defiende 
OTRAS SUBASTAS / CONVENCIONES   

Stayman de 3 voces; Lebensohl; Transfers; Puppet; DOPI/DEPO; 

RKCB (1-4/0-3/2-5/2+Q); 2ST Moderador; Smolen; Check-back 

two way. 
 NOTAS IMPORTANTES QUE NO ESTAN EN OTRO LUGAR 

   

   

   

  Psíquicas: raro 

  

 

 

 

 



 

 

 
 

 

 
 

DESCRIPCIÓN DE APERTURAS  
Apertura Art Mín D Neg Descripción Respuestas Acciones Subsiguientes Mano Pasadora 

1 ♣  2 4♠ Natural 11-21 
BAL 12-14 / 18-19 

2♦/2♥/2♠ 16+ 
3♦/3♥/3♠ Splinter 

2ST 11-12 

3♣ 10-11 apoyo 5+ 
3ST 13-15 

  

1 ♦  4 4♠ Natural 11-21 

BAL 12-14 / 18-19 

2♥/2♠/3♣ 16+ 

3♥/3♠/4♣ Splinter 

2♣ F2NT (1) 

3♦ 10-11 apoyo de 4+ 

2ST 11-12 

3ST 13-15 

(1) 2ST tricolor 12-14; 3ST tricolor 15-16  

1♥ / 1♠  5 4♠ Mayor 5º 11-21 

2ST apoyo 4+ y 10-12 ó 16+ (1) 

3♣ apoyo 4+ y 8-9 HD 
3♦ apoyo 4+ y 6-7 HD  

3♥/3♠ apoyo 4+ y 2-5 

3ST apoyo 4+ 13-15 sin semifallos 
Doble salto: splinters 

(1) 3ST 19-21; 3♣ relais  

1 ST  - 2♠ BAL 15-17 

Transfer a los 4 palos 

Stayman de 3 voces 
3♣/3♦ fuerte 

3♥/3♠ fallo o semifallo y 5-4 mínimo a menores 

4♣ bicolor ricos para manga 
4♦/4♥ transfer. Intento de slam sin semifallos 

4♠ bicolor a menores 

4ST/5ST cuantitativas 

  

2 ♣ x 0  FG 
2♦ waiting 
2♥/2♠/3♣/3♦ 5+ cartas y 3+ controles 

2ST 3+ controles sin palo 5º 
  

2 ♦ x 0  

Débil a ♥ 

Fuerte indeterminado a ♠/♣/♦ 

BAL 22-23 

2ST relais (1) 
2♥ para pasar si débil a ♥ (2) 

2♠/3♣/3♦ natural y forcing 

3♥ barrage si débil a ♥ 
3ST para jugar 

(1) 3♣ fuerte a ♣ o ♥ con máxima; 3♦/3♠ fuerte; 3♥ 

débil con mínima; 3ST BAL 22-23. 
 

(2) 2♠/3♣/3♦ fuerte; 2ST BAL 22-23. 

 

2 ♥  5 4♠ Fuerte a ♥  Naturales   

2 ♠  6(5)  Débil 2ST relais 

Cambio de palo F1   

2 ST  -  BAL 20-21 

3♣ Puppet Stayman 

3♦/3♥ Transfer a ♥/♠ (1) 

3♠: 5♠+4♥ 
4♣/4♦ fuerte al palo subastado 

4ST cuantitativa 

(1) 3ST con 2 cartas.  

3 a palo  7(6)  Barrage    

3 ST x -  Gambling (palo menor cerrado) 

4♣/5♣ para pasar o rectificar a ♦ 
4♦ pregunta por semifallo 

4♥/4♠ para jugar 

4ST pregunta por longitud de palo 

  

4♣ / 4♦  7  Barrage    

4♥ / 4♠  6  Para jugar    

4 ST x   Bicolor defensiva a menores    

        

 


