SUBASTA COMPETITIVA
XI- Intervenciones
XI-F- Sobre 2 Diamantes multicolor

XI-F.- SOBRE 2 ¢ MULTICOLOR

INCONVENIENTE: La mano abridora no esta definida
VENTAJA: Al ser la apertura Forcing, el n° 2 no tiene que manifestarse de inmediato, lo
que le permite matizar su mano.

ACTITUD DEL JUGADOR N° 2. (Defensa Lawrence)

— El jugador n2 2 interviene de forma directa
— El jugador n? 2 interviene tras un paso inicial

INTERVENCION DIRECTA

O 2 ¢  (eladversario, jugador n® 1)
— Pas 0-12H  -Sin interés por competir
-Bicolor Pico-menor. <6 perdedoras. Después declarar el menor a nivel 4
-Bicolor menores. <6 perdedoras. Después declarar Sin triunfo
— Dob 13-15H  -Equilibradas. Soporte (al menos 4-3) en AMBOS Mayores
16H+ —-Monocolores solidos. Para luego redeclarar el palo
16H+ —-Equilibradas. Con problemas en algin Mayor
15-19H -Palo de EXCLUSION (el Mayor CORTO). GARANTIZA CUATRO
cartas al otro Mayor. Tolerancia a los menores. Se trata, en realidad, de un
doblo informativo solo que orientado.
16-17H  —Equilibrada. CON parada en AMBOS Mayores
13-15H  —Color SEXTO bueno
13-15H  —Color SEXTO bueno
16-19H  —Para jugar. Menor solido largo y parada en ambos Mayores
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—Natural. Para jugar. Palo largo y so6lido. 5 o menos perdedoras
-Bicolor a ese palo y a Corazén. 5 o menos perdedoras
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-Bicolor menor. 4 0 menos perdedoras

S 0O N E
2 ¢ ?
A - Q0 J X A - X X A - X X A - K x X X
v - KJx x v - KQJ x x x ¥ - AKX v - x
¢ - A X ¢ - AKX ¢ - AKx x ¢ - A QX
& - A X X X % - A X % - A Q x X & - A QX X X
A - X A - K J X A - X X A - AQJ X XX
v - KJ x x x v - AQ x v - K J X v - x X
¢ - A X X ¢ - K x x ¢ - A X ¢ - A X X
& - A Q x X % - A X X X & - AQJ xXx xXx X % - A X
A - A X A - X A - X A -
v - K x v - AKQJ X x X v - KQ x x x v - x
¢ - X X ¢ - A X ¢ - X X ¢ - A K x xXx xXx X
& - AKQ X X X X % - X X X & - AQJ x x & - A KQx X
1) Dob. 2) Dob. 3) Dob. 4) 2 w. 5) 2 . 6) 2 S. 7) 3 &. 8) 3 a. 9) 3 S
10) 4 ». 11) 4 &. 12) 4 3.
Pas=Paso Dob=Doblo 2/3/4 M=2/3/4 en Mayor 2/3/4 S=2/3/4 Sin triunfo

3/4 m=3/4 en menor




SUBASTA COMPETITIVA
XI- Intervenciones
XI-F- Sobre 2 Diamantes multicolor

S o) N E
2 ¢ Pas
A - O J x A - X X A - K x A - K xXx x X
v - KJx x v - KQJ x x x v - K J x v - x
¢ - A X ¢ - AKX ¢ - A Kxx ¢ - AQX
& - A X X X % - A X % - A Q x X & - A QX X X
1) Sin interés. 2) Pas. Bicolor Pico - menor. Después declarar el menor a

nivel de 4. 3) Pas. Bicolor menor. Después declarar 3 S.

RESPUESTAS DEL JUGADOR N° 4
AL DOBLO

EL JUGADOR N° 3 PASA

El jugador nimero 4 ESTA OBLIGADO A HABLAR con mano
minima (0-9H) EXCEPTO CON UN LARGO A DIAMANTE.

Esto es asi, ya que puede ser que el jugador n° 1 tenga un juego fuerte a Diamante y es
posible que el compafiero haya doblado con una apertura minima (13-15H). Las voces a palo
Mayor a nivel de 2, e incluso 3 «, son DEBILES. Con mas fuerza, de 10H+ pasa en primera
instancia para que los contrarios aclaren sus manos, ya que es evidente que el que ha abierto
de 2 ¢ tiene una mano minima a un Mayor.

02 (el adversario, jugador n° 1)

— Dob 13H+ —-Equilibrados
16H+ —Monocolor sélido
O Pas (el adversario, jugador n° 3)
Q Pas 10H+ —-Mano regular
6H+ —-Con un largo a Diamante
a2M <10H —~Manos débiles irregulares
< 6H —Cualquier distribucion
a2 S 10-11H  —-Parada en AMBOS Mayores

O
w
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12-15H  —Parada en AMBOS Mayores
<10H —Manos débiles irregulares con Trébol al menos quinto

O
w
3

Dob=Doblo Pas=Paso 2 M=2 en Mayor  2/3 S=2/3 Sin triunfo




SUBASTA COMPETITIVA
XI- Intervenciones
XI-F- Sobre 2 Diamantes multicolor

S O N A - X X X
2 ¢ Dob Pas ? ¥ - K x x
¢ - A X
& - AKQ X x
A - K x x A - X A - X A - QO X X
¥ - X X X X v - K x ¥ - J X X X X X v - J xXx X X
¢ - A X X ¢ - Kx x x X ¢ - Q0 x ¢ - X X
% - A X X % - A J x X & - X X X X % - X X X X
A - K x x A - QO X X A - X a -
v - K x x Y - 0 xXx X X ¥V - X X X X ¥ - X X X
¢ - X X X X ¢ - Q0 x x ¢ - X X X ¢ - J xXx x X
& - J x x % - K x x o - X X X X X & - AKX X X X

1) Pas. 2) Pas. 3) Pas. 4) 2 9. 5) 2 9. 6) 2 9. 7) 2 s. 7) 2 S. 8) 3 &.
9) 3 .

EL JUGADOR N° 3 DECLARA

EL JUGADOR N° 3 REDOBLA

020 (el adversario, jugador n° 1)
— Dob 13-15H  —Equilibrados
O Red (el adversario, jugador n° 3)

o Pas 0-10H  -Sin preferencia por un palo
11H+ -Sin preferencia por un palo
o2 M 0-10H  —Preferencia por el palo
a % 0-10H  -Preferencia por el palo
S 0 N
2 ¢ Dob Red ?
A - QO X X A - X A - X A - QO X X
v - x X X v - K x X v - J x X X X v - J x
¢ - A X X X ¢ - K x x x X ¢ - Q0 x x ¢ - X X
& - J x X % - A K x x o - X X X X & - Kx x X x X

=

Pas. 2) Pas. 3) 2 9. 4) 3 &

EL JUGADOR N° 3 DECLARA UN PALO

I El Doblo es PUNITIVO I

O2e¢ (el adversario, jugador n° 1)
— Dob 13-15H  —Equilibrados
O N p (el adversario, jugador n° 3)
O Pas 0-10H  -Sin interés por competir
a -PUNITIVO
o 11H+ -Buen palo
a2s 9-11H  -Parada al nuevo palo
a3 s 12-15H  -Parada al nuevo palo

Dob=Doblo Red=Redoblo  Pas=Paso 2 M=2 en Mayor N p=Nuevo palo
2/3 S=2/3 Sin triunfo




SUBASTA COMPETITIVA
XI- Intervenciones
XI-F- Sobre 2 Diamantes multicolor

S O N E A - X X A - X X
2 ¢ Dob 29 ? v - K x v - KQ x x
¢ - Q0 x x X ¢ - A X X X
& - X X X X X & - K x x
A - AKJ x x A - X X A - O X A - QO X
vy - x x ¥ - X X X v - K x x v - KQ x x
¢ - K x x ¢ - A X X ¢ - J xXx X X ¢ - A X X X
o - 0 X X & - A KOQ x X & - A J x X & - K x x
1) Pas. 2) Dob. 3) 2 a. 4) 3 &. 5) 2 S. 6) 3 S
EL JUGADOR N° 3 DECLARA SIN TRIUNFO
I El Doblo es PUNITIVO I
020 (el adversario, jugador n° 1)
— Dob 13-15H  —Equilibrados
OST (el adversario, jugador n° 3)
o Pas 0-10H  -Sin interés por competir
] 11H+ -PUNITIVO
a 6-10H -COMPETITIVO. Mano DEBIL con un buen palo
S 0 N
2 ¢ Dob 28 ?
A - X X A - J x A - QO x A - X X X
v - K x v - K x x v - K x x v - KQJ x x x
¢ - Q0 xXx X X ¢ - X X X X ¢ - Q0 x X X ¢ - X
% - X X X X X % - K x X & - A J X & - K x x
1) Pas. 2) Pas. 3) Dob. 4) 3 %
A 2 SIN TRIUNFO
EL JUGADOR N° 3 PASA
O02¢ (el adversario, jugador n° 1)
- 2 17-19H  -Equilibrada. PARADA en AMBOS Mayores
O Pas (el adversario, jugador n° 3)
o Pas 0- 7H  -Sin interés por competir
a3 & 8H+ —Puppet
o 3np OH+ —Transfer
a - 11H+ -Para jugar
S 0 N E
2 ¢ 2 S Pas ?
A - X X A - QO x A - Q0 X X X X X A - X X X
vy - K x v - Kx x x v - v - KQ x
¢ - Q0 x X X ¢ - X X X X ¢ - Q0 x x ¢ - Q0 x x
% - X X X X X % - K x X & - A J x X & - K x X X
1) Pas. 2) 3 &. 3) 3 v. 4) 3 S

Dob=Doblo S T=Sin triunfo Pas=Paso N p=Nuevo palo 3np=3 en nuevo palo
3 S=3 Sin triunfo




SUBASTA COMPETITIVA
XI- Intervenciones
XI-F- Sobre 2 Diamantes multicolor

EL JUGADOR N° 3 COMPITE

I El Doblo es PUNITIVO I

El resto de las voces mantiene su valor

2 A PALO MAYOR (PALO DE EXCLUSION)

— Muestra el MAYOR CORTO
(maximo 2 cartas).

— PIDE PALO

— Mano FUERTE (15H+)

— GARANTIZA CUATRO CARTAS
AL OTRO MAYOR.

— GARANTIZA TOLERANCIA al

resto de los palos.

S O N A - K QO x x A - A X
2 ¢ ? v - x v - AJXx
¢ - AKX ¢ - KQ x x
& - A J X X X & - K x x

La voz equivale a un doblo informativo (XI-A-2. Pag. 261) y las respuestas son similares. El nom-
brar nuevamente ese palo es un Cue-bid de fuerza (por ejemplo, 2 ¢ -2 & - P - 3 &) ya que se asume
que el Mayor del que interviene es el otro.

EL JUGADOR N° 3 PASA

020 (el adversario, jugador n° 1)
— 2nM 13-15H -CORTO (méaximo 2 cartas) al Mayor declarado

O Pas (el adversario, jugador n° 3)

o 2/30M <10H —~Manos débiles irregulares
O 4oM 10-128 -CON CUATRO cartas
a - 13H+ -CON CUATRO cartas al otro Mayor. Cue-bid
16H+ —Varias distribuciones
O 2 8S 10-11H -CON PARADA en el palo de exclusion
0 3 S 12-158 -CON PARADA en el palo de exclusion
O3 m <10H —Manos débiles irregulares SIN apoyo al Mayor vacante y con menor
AL MENOS quinto.

2/3nM=2/3 en nuevo menor  Pas=Paso 2/3/40M=2/3/4 en el otro Mayor 2/3 S=2/3 Sin triunfo
3 m=3 en menor




SUBASTA COMPETITIVA
XI- Intervenciones
XI-F- Sobre 2 Diamantes multicolor

S O N E A - X X X A - X X A - X

2 ¢ 2 A Pas ? ¥ - KX X X X ¥ - KX x X ¥ - KX X X X
¢ - A X X ¢ - AQ x X ¢ - A X X
% - X X % - K x x & - A K x x

A - X X X A - KJITx A - KJITx A - X X

v - AKOQ Y - 0 x X v - K x x v - K x

¢ - A X X X ¢ - K x x ¢ - KQ x ¢ - 0 X X X XX

% - A X X & - Q0 X X & - Q0 X X & - Q0 X X

1) 3 v. 2) 4 9, 3) 3 A, 4) 4 a. 5) 2 35. 6) 3 S5.7) 3 ¢

EL JUGADOR N° 3 COMPITE

EL JUGADOR N° 3 DOBLA

Aparece la voz de Redoblo con su significado clasico. El resto del esquema se mantiene

— REDOBLO. Mano balanceada de 11H+.
Tendencia PUNITIVA.
— El resto del esquema se MANTIENE

EL JUGADOR N° 3 DECLARA UN PALO

— DOBLO PUNITIVO
— El resto del esquema se MANTIENE

EL JUGADOR N° 3 DECLARA SIN TRIUNFO

— DOBLO PUNITIVO
+ Mano EQUILIBRADA de 10H+

A PALO MAYOR A NIVEL 3

RESPUESTAS

O 2 ¢  (eladversario, jugador n® 1)
— 3Mi  13-158 -Palo SEXTO BUENO
O Pas (el adversario, jugador n° 3)

a Pas <10H

~ 11-15H -Mis-fit

o 4Mi 10-12H -CON APOYO (suficiente Q x)
13H+ -Cue-bid de fuerza. CON APQYO. Control
16H+ —Varias distribuciones

o3 S 12-158 -CON PARADA en el palo Mayor vacante

O

3/4Mi=3/4 en el Mayor de intervencion Pas=Paso N p=Nuevo palo 3 S=3 Sin triunfo




SUBASTA COMPETITIVA
XI- Intervenciones
XI-F- Sobre 2 Diamantes multicolor

S O N A - X X X A - O X X
2 ¢ 3 v Pas ? ¥ - X X X v - x
¢ - A X ¢ - A X X X
& - K X X X X & - AKX x X
A - X X X A - X A - X A - K JT
¥ - X X X X ¥ - K x x v - K x v - X X
¢ - A J X ¢ - Kx x x X ¢ - AKQx x ¢ - AKzx X
& - A K x & - A J X X & - A K X X X & - K J x x
1) Pas. 2) Pas. 3) 4 w. 4) 3 A. 5) 3 M. 6) 2 ¥
4 EN MENOR
RESPUESTAS
02 o (el adversario, jugador n° 1)
>4 m -Bicolor a ese palo y a Corazon. 5 o menos perdedoras
O Pas (el adversario, jugador n° 3)
o Pas <11H —Manos débiles SIN apoyo a Corazén
a 0-15H —CON APOQOYO0 a Corazén. Maximo 3 cubridoras
a 11-158 -CON APOYO al menor. 2-3 cubridoras
aNp 16H+ ~Control. APOYO a uno de los palos 4+ cubridoras
S O N A - K x x A - K x x
2 ¢ 4 & Pas ? v - x v - J X X
¢ - 0 X X X X ¢ - 0 X X X X
% - X X X X % - X X
A - X X A - QO x A - J X X A - AKX X
¥ - K x x v - K x v - K ¥ - K x X X
¢ - A X X X ¢ - A X X X ¢ - AKX x X ¢ - X
& - K J x x e - K X X X X & - A J xX X % - A X X X
1) Pas. 2) 4 9. 3) 4 v. 4) 5 &. 5) 4 . 6) 5 ¢
4 SIN TRIUNFO
RESPUESTAS
02 o (el adversario, jugador n° 1)
- -Bicolor menor. 4 o0 menos perdedoras
a 0-15H -Maximo 2 cubridoras
0 NpM 16A+ -Control. APOYO a uno de los palos. 3+ cubridoras
S 0 N E
2 ¢ 4 S Pas ?
A - X X A - O x A - X X X X A - A X X
v - K x v - K x x v - v - KQ x
¢ - 0 X X X ¢ - K x x x ¢ - KQO x x x ¢ - A X X
o - X X X X X % - X X X % - A X X X & - K x X X

4/5 m=4/5 en menor Pas=Paso N p=Nuevo palo 4 S=4 Sin triunfo




SUBASTA COMPETITIVA
XI- Intervenciones
XI-F- Sobre 2 Diamantes multicolor

INTERVENCION DIFERIDA

Podemos diferir la intervencion cuando no tengamos claro en que denominacién vamos a
jugar. Si el jugador n° 3 declara 2 S, incluso 2 a, es peligroso intervenir, ya que estd mos-
trando fuerza. En consecuencia, la intervencion nuestra se producira fundamentalmente cuan-
do responda 2 ¥ y el abridor pase o rectifique a 2 . Y, aln asi, se corren riesgos, porque es
posible que el n® 2 tenga cierta fuerza, pero un mis-fit a Corazén. Naturalmente, si el n° 1
muestra fuerza (menor fuerte o mano equilibrada de 22-23H), lo logico sera PASAR.

S @) N E A - X X A - X X
2 ¢ Pas v - Kx x x v - K x x
¢ - AKzx X ¢ - AKQx x
& - A Q X & - K QO x

1) Es probable, pero no seguro que el abridor tenga un débil a Pico. 2)
Sin parada a Pico, no podemos jugar Sin triunfo. Tampoco tenemos mano pa-
ra palo de exclusidén. Con 17H y un Diamante muy bueno (aungque quinto) se

podria declarar 2 ¢, pero es un riesgo.

02 o (el adversario, jugador n° 1)

— Pas -Bicolor a ese palo y a Corazon. 5 o menos perdedoras
O 2 v (el adversario, jugador n° 3)

Q Pas <11H —Manos débiles SIN apoyo a Corazén
A Pas/2 &

» Dob  16-17H -CON CUATRO cartas al otro Mayor

» 2 S 16-17H  -Equilibrada CON PARADA al palo adverso
»>Cb 16-17H  —Equilibrada SIN parada al palo adverso
14-17H  —Menor autonomo SIN parada al palo adverso
18H+ ~Palo Mayor AUTONOMO. CON o SIN parada al palo adverso
» 3np 13-15H -Palo SEXTO BUENO. Competitiva. El palo puede haber sido
nombrado si se trataba de una declaracion artificial.

DOBLO
S O N E A - K x x x
2 ¢ Pas v - x X
2 9 Pas Pas Dob ¢ - AKzx X
& - A Q X
S O N E A - X X
2 ¢ Pas v - K x x x
29 Pas 2 A Dob ¢ - AKx x
& - A Q x
RESPUESTAS

Se asimilan a las ya expuestas en la Defensa contra el 2 débil (XI-C. Pag. 375)

Pas=Paso Dob=Doblo 2 S=2 Sin triunfo ~ C b=Cue bid 3np=3 en nuevo palo
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2 SIN TRIUNFO

S [6) N E A - X X
2 ¢ Pas v - K J x x
2 v Pas Pas 2 S ¢ - A K x x
& - A Q X
RESPUESTAS

Se asimilan a las ya expuestas en la Defensa contra el 2 débil (XI-C. Pag. 375)

CUE-BID
S [0) N E A - A X X A - K x x
2 ¢ Pas v - x X v - x
2 v Pas Pas 3 v ¢ - AKX x X ¢ - AKQJx X
& - A Q X & - A Q X

RESPUESTAS
02 o (el adversario, jugador n° 1)
— Pas (el jugador n° 2)
02w (el adversario, jugador n° 3)

O Pas (el compatiero, jugador n° 4)
A Pas/2 a  (eladversario, jugador n° 1)

>3 v (el jugador n° 2)
O Pas (el adversario, jugador n° 3)
. - 8-15H -CON PARADA al palo adverso

16H -CON PARADA. CUANTITATIVA. NO Blackwood

4 S

° 17-18H -CON PARADA al palo adverso

° 0- 7H  -Mejor menor. En caso de igualdad, preferencia al Trébol
Cbhb

8-15H  -SIN parada al palo adverso

° leH+ -SIN parada al palo adverso. Control
S O N E A - A XX A - K x x A - K x x
2 ¢ Pas 29 Pas v - A X X v - A X v - A x X
Pas 39 Pas ? ¢ - J X X X ¢ - K J X ¢ - A Q X X
& - A Q X & - A Q X & - K x x
A - QO X X A - Q0 X X A - J A - A K Xx
¥V - X X X X v - x X ¥V - X X X v - x
¢ - Q0 x X ¢ - A X X X X ¢ - A K x x ¢ - A J x X
& - J x x & - X X X % - A J X X X & - A X X X
1) 3 S. 2) 4S. 3) 6S. 4) 4 &. 5) 4 ¢. 6) 5 &. 06) 4w

Pas=Paso 3/4/6 S=3/4/6 Sin triunfo 4 m=4 en menor C b=Cue-bid
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A PALO MAYOR A NIVEL DE 3

RESPUESTAS
02 o (el adversario, jugador n° 1)
— Pas (el jugador n° 2)
02w (el adversario, jugador n° 3)
O Pas (el compafiero, jugador n° 4)
A Pas/2 a  (eladversario, jugador n° 1)
> 30oM (el jugador n° 2)
O Pas (el adversario, jugador n° 3)

<12H

12-178 -CON PARADA al palo adverso. SIN apoyo

18-19H -CON PARADA. SIN apoyo. CUANTITATIVA.
NO Blackwood

12-17H -CON APOYO

[ ] [ ]
o N B
V)
o] 0}

. 18H+ -CON APQYO. Control
e Cb 18H+ -CON APQYO. Control

S O N E A - J x A - X X X A - QO X

2 ¢ Pas 2 v Pas v - K x x ¥V - X X X X v - KQ x x

Pas 3 A Pas ? ¢ - X X X ¢ - KQ x ¢ - 0 x X
& - J X X X & - Q0 x X % - A X X X

A - J A - O X X A - K x x X A - A K x

v - KQ x v - X X v - X X v - x

¢ - A QX ¢ - AKX X X ¢ - AKX ¢ - AQJ x x

& - A Q x & - A X X & - A K J x & - A J X X

1) Pas. 2) Pas. 3) 3 S. 4) 4 S. 5) 4 . 6) 4 &«. 6) 4 9

S O N E A - K x x A - K x x A - K Q x x

2 ¢ Pas 2 9 Pas v - J x ¥ - K x x v - x

2 A 39 Pas ? ¢ - 0 X X X X ¢ - X X X X ¢ - 0 X X X
& - J x x & - J x X & - A X X

A - K QO x x A - X X A - X X AN - X

v - X x Y - 0 x X v - K x x X v - AKX

¢ - AQ x X ¢ - A X X ¢ - A K ¢ - AKJx X

& - AQJ & - A K x x X & - AKJ X X & - Q J x X

1) Pas. 2) Pas. 3) 3 S. 4) 4 S. 5) 4 9. 6) 4 . 7) 3 A
Pas=Paso 3/40M=3/4 en el otro Mayor 3/4 S=3/4 Sin triunfo N p=Nuevo palo
C b=Cue-bid

10
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A PALO MENOR A NIVEL DE 3

02 o (el adversario, jugador n° 1)
— Pas (el jugador n° 2)
02 vw (el adversario, jugador n° 3)
o Pas (el compatfiero, jugador n° 4)
A Pas/2 & (el adversario, jugador n° 1)
> 3 m (el jugador n° 2)
O Pas (el adversario, jugador n° 3)
e Pas <12H
. 12-178 -CON PARADA al palo adverso. SIN apoyo
. 18-195 -CON PARADA. SIN apoyo. CUANTITATIVA.
NO Blackwood
e 4m 18-19H -CONAPOYO
. - 12-17H  -CON APOYO
e N p 18H+ -CON APOQYO. Control
e C b 18H+ -CON APOQYO. Control
S 0 N E
2 ¢ Pas 2 v Pas
Pas 3 ¢ Pas ?
A - KQ x x A - X X X X A - X X A - A X
¥ - x X v -0 J x v - Kx x x v - AKJX
¢ - A X X ¢ - A X ¢ - AK ¢ - A X
& - X X X X o - J X X X & - A X X X X & - Q0 J X X X
A - J A - A Q X A - A Q X X A - Q X X X
v - AKZx X v - x X v - x X v - A
¢ - A X X X ¢ - J X X X X ¢ - A xX X ¢ - A X X
& - A Q xXx X % - A Q x & - A K J x & - AKQ x X
1) Pas. 2) Pas. 3) 3 S. 4) 45.5) 4 6. 6) 5. 7) 3 a.8) 4w

MANOS QUE PLANTEAN PROBLEMAS

a Con bicolor débil en menores se pasa a la primera oportunidad y se declara 3 S a la se-
gunda, segin se ha indicado.

o Las manos irregulares fuertes no cortas al presunto mayor del abridor son de dificil des-
cripcion. Se puede pasar en la primera vuelta de subasta y reabrir por Cue-bid una vez
conocido el largo del abridor.

2 9 Pas 2 A 3 A

A - X X X A - A X X X

¥ - AQ x X X v - A Q xXx X X
¢ - * -

& - AKQ x x % - A K x x

Con corazones y un menor, pero no corto a Pico, ya que se dejd pasar la

oportunidad de intervenir a 2 & (palo de exclusién).

Pas=Paso

3/4/5 m=3/4/5 en menor

3/4 S=3/4 Sin triunfo N p=Nuevo palo C b=Cue-bid
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XI- Intervenciones
XI-F- Sobre 2 Diamantes multicolor

El compaiiero (n° 4) actuara en consecuencia. Si no tolera el Mayor declara 2 S para que el
que interviene (n° 2) declare el menor que posee.

O N E S A - X X X A - Q0 X X X

2 ¢ Pas 2 v Pas v - AQxX X X v -0

2 A 3 A Pas ? ¢ - X X ¢ - X X X X X
& - AKX & - K x x
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ACTITUD DEL JUGADOR N° 4

Se supone que el compafiero (jugador n° 2) ha pasado. Sus intervenciones son muy peligro-
sas aunque en n° 3 haya dado una respuesta negativa, ya que el abridor puede tener una mano
fuerte. El esquema es el mismo que para la intervencion directa (Pag. 411), o sea, que se mo-

vera SOLO con manos FUERTES y/o con palos LARGOS Y SOLIDOS, o sea, con manos

RICAS EN BAZAS. Existe la posibilidad del doblo direccional ante una declaracion con-
vencional del n° 3.
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