Sistema bridge con Alvaro Mayor 5°

SALIDAS

Salida inicial — Palo y ST 3%/5*a Palo, 4* aST

Al salir de Palo nuevo Baja tengo honores, alta no tengo interés

Tras dar a fallar Alta pide el palo alto de los restantes, baja el palo bajo

10 prometedor a ST Con el 9 y un honor mayor (AKQ) por encima

KaST Salida de Rey pide desbloqueo de honores (sin honores cuenta)

APELES gl palo del compaiiero

A Paloy ST A la salida carta baja me gusta. A la 2* baza consecutiva del palo de salida se marca preferencia
Doubleton baja-alta. Con honor en el muerto se da paridad (para que sepa si entran sus bazas).
Si corto en el muerto se da preferencia con alta palo alto, baja palo bajo.

APELES en DESCARTES

A Palo | Baja me gusta, Alta no me gusta. Carta anodina es indiferencia.

A ST Laventhal primer descarte: Palo que no quiero. Si es alta el palo alto de los restantes, baja el bajo.

APERTURAS

1ST 15-17. Sin palo 5°, transfer a los 4 palos (2P para tréb, 3T para Diam) (No

jugamos desobediencias transfer)
4ST Cuantitativa (16 puntos),
Si maximo apoyar (valorar palo largo).
Dar palo con salto (excepto 3T) es intento de slam a ese palo
Smolen tras stayman con 5-4 a mayores. (el palo a nivel dos indica palo 5°, a nivel 3 se da el cuarto y FM)

Con 5-5 a mayores [ 4K solo juego manga, Transfer a corazén y pic juego solo parcial.

Transfer a pic y luego corazon es invitacion a slam con manga segura.

2 débil Diamante, Corazén , Pic - 6 a 11 pts, 2 honores, sin 4 en el otro Mayor.
Condiciones estrictas en 1%/2% posicion. Cero a 6 en otras posiciones (valorar segin vulnerabilidad/subasta)
1P -2P 6-10, 3 cartas de apoyo
1P - 3P Muy débil, menos de 6 PH, 4 cartas
1P — 4P Débil, menos de 8, 5 cartas
1P -2ST JACOBY, apoyo (3 cartas minimo) y FORCING manga, Posible slam.

Ignoramos la intervencion por DOBLO del contrario. Si dan un palo no podemos hacer Jacoby
RESP --> 3 al fit para intentar slam, 3 a otro palo es fallo/semi a ese palo, 4 a otro palo es 2° palo fuerte 5-5,
3ST 15-17 sin semifallos, 4 al fit conclusiva

Con apertura 1 carrd/trebol jugamos menor invertido

En general los saltos son débiles, incluido el salto en el palo del abridor tras intervencion

Con semifallo jugamos slam con 27-28 PH y con fallo con 23-24 PH. El compafiero tendra los puntos fuera de ese palo

1P - 3T/D 6 cartas, débil, para pasar o jugar parcial. No jugamos apoyos Bergen
1C — 3PSplinter, 4 cartas de apoyo, fuerte, forcing manga, proposicion de slam

1P - 4C Splinter, 4 cartas de apoyo, fuerte, forcing manga, proposicion de slam

2T KOKISH - FORCING manga (excepto tras repeticion de palo mayor por el abridor) ver desarrollo
28T 20-22 (con mayor 5°), transfer solo a mayores. Puppet Stayman

3 apalo Barrage. Palo 7°, 6-11 puntos, dos honores mayores y palo s6lido. Sin 4 en un mayor. Prever la

vulnerabilidad: Estando vulnerable 7 6 mas bazas, no vulnerable 6 bazas.

Acol 3ST Apertura a menor con 7-8 cartas y AKDxxxx minimo. El compafiero pasa con corte a todos los palos.
O da 4 Treb para pasar o corregir a 4 Diam, 0 da 4 Diam Forcing para jugar manga al menor (el abridor da
su palo a nivel 5).

4% /& Palo de 8 cartas con 8 ganadoras al menos. Solo juega a ese palo.

* Tras un palo mayor apoyado, el segundo palo del abridor debajo del fit, pide 2 bazas en ese palo. 2ST es invitacion

* Tras un palo mayor apoyado, el segundo palo del abridor por encima del fit es control e intento de slam.

IST 2D
2C 3T/D----- Tengo valores decentes en el palo, te propongo jugar manga si te cuadra



Dar 3C seria NO me cuadra, por mi no puedo jugar manga, pasa salvo que decidas otra cosa. Si me cuadra daria 4C directo

*1T 1P
IST ¢? Cualquier voz a nivel de 2 salvo 2TR (Roudi) es para jugar parcial. Dar 2ST es para jugar trébol

* Repeticion de palo del abridor con salto es, a partir de 16 puntos buenos.
* Cambio de palo del abridor con salto son mas de 17 puntos, forcing por una vuelta. Si es 2 sobre 1 es 5-5
* Inverseé son 15-16 PH

Al ser intervenida la apertura la voz del compafiero a nivel de 1 es palo 4°, tras doblo también. 2 sobre 1 es 5°

e Tras ser intervenido a 1ST Cuebid Stayman, palo es natural, 2ST Lebensholn (7PH) para jugar parcial
(resp es 3 treb), Doblo (con mas de 8 PH) es punitivo

® Tras ser intervenido a Palo Cuebid, apoyo y mas de 10 PH. Apoyo al palo con salto es competitiva

e Tras intervencion por doblo la voz de redoblo indica fuerza, al menos similar a la del doblador

e Tras dos palos sin apoyar de los contrarios | Doblo, los otros dos palos 4°s, 0 5-4 (5-5) con apertura
| 1ST los otros dos palos 5° sin apertura

e Tras apertura de 4 a mayor de los contrarios | Doblo es mano fuerte para que el compafiero decida o deje doblado
| 4ST es bicolor indeterminado a dos palos por debajo del subastado. El
| compafiero marca el primer palo que acepta como triunfo con tres cartas

La intervencion en reveil: 1 ST - 11-14 PH y corte a la apertura, Doblo - 12 a 16 PH, 2ST - mas de 16 PH

Tras nuestra intervencion por doblo,la respuesta del compafiero es :
1 a palo hasta 8 PH, 2ST 9-11 PH sin palo 5°, 3 a palo 9-11 Ph con 5 cartas, cuebid es masde 11 PHy forcing

CONVENCIONES

Roudi, Checkback, Drury fit Tras apertura del compaiero de 1 a mayor en 3%/4* posicion dar voz de 2 tréb indica apoyo y
puntos para intentar manga. La vuelta al palo del abridor es minima para pasar. Dar 2 diam es apertura minima (12-13)

Michaels cuebid ; (1T/D — 2D), Tras cuebid pregunto con 2ST, tras 2ST pregunto con cuebid.
IT - 2ST = los dos menores en rango (Diam y corazdén), con Diam y pic
dar 1 pic
2ST moderador a Bicolor fuerte y 2ST Lebensholn tras intervencion a la apertura de 1ST por el compafiero
Blackwood 14.30-- 5 ases . Tras la respuesta dar la voz correlativa pregunta por la dama.
Se preguntan reyes solo con todos los ases para jugar 7 (ST pide namero,

palo pide rey del palo)
Doblo informativo, doblo y redoblo de apoyo. Doblo tras ST del contrario (excepto apertura) es generalmente penal.

Subastas para jugar Sin Triunfo

Los adversarios intervienen con dos palos: Dar cuebid en uno de los dos palos del contrario es control en ese palo. Dar ST es control en
los dos. Esto es tambien valido para intervenciones artificiales como el Landy, los Michaels, etc

Los adversarios intervienen con un solo palo Dar cuebid en el palo es peticion de control , salvo que sea en la primera vuelta, que es
apoyo a la apertura: 1C 1P 2P es apoyo a pic y mas de 11 PHD, 3P en vez de 2P seria lo mismo pero con semifallo a Pic.

Cuando no tenemos fit a mayor y queremos jugar a ST y los adversarios no intervienen, o sin intervencion adversaria y con fit en un
menor damos los palos de abajo arriba indicando control (no largura) saltando los palos que no controlamos.

INTERVENCIONES

A 1 apalo 1 ST, apertura de 1ST con corte a la apertura. El respondedor ignorara la apertura
2 apalo con salto es débil. .
2ST/cuebid del compaiiero invita a manga a ST/palo.
3 ST, Palo menor soélido y parada en el palo de apertura. El resto de palos sin valores (como Acol)

A 1ST doblo: palo claro 2 Dtes: monocolor mayor 2ST: menores 2cor: bixolor corazén/menor ; 2pic: bicolor Pic/menor

A 2 Débil DOBLO, Muestra apertura y tres cartas minimo en el otro mayor
RESP: 2ST es Lebensohln . PALO es natural con 8-11, con mas de 11 dar cuebid.
Palo es 5° al menos + apertura
2ST, apertura de 1ST + parada en el palo de apertura



RESP: Transfer y Stayman (se hace con transfer al palo del abridor)
Cuebid (sobre un mayor) es bicolor menores, (sobre diamante) es bicolor mayores
4 a Menor (sobre un mayor) es bicolor (5-5) a ese menor y el otro mayor

A 3 débil DOBLO Apertura con valores sin palo propio. Cualquier voz indica intencion de jugar.

Cuebid a apertura 3 débil mayor Bicolor de el otro mayor y un menor
Cuebid a apertura 3 débil menor Bicolor de el otro menor y un mayor

Intervencién a 1 ST- Capelleti modificado
Doblo - Palo menor largo 2 - Bicolor Mayores
2 - Palo Mayor largo 2w - Bicolor corazon y un menor
2P - Bicolor pic y un menor 28T - Bicolor menores

Roudi

/1% - 1w/l

IST - 28 Roudi. Respuesta “ sin, con, con, sin

/1% - 1w/l

IST - 24 - “Canapé” 4 al Mayor y palo de diamante mas largo que el mayor

/1% - 1w/l

IST  -—-- 28T --—-- 4 al Mayor y 5 tréboles. El compaiiero dice 3 tréboles para pasar

/1% - 1w/l

IST - 3XK - Cualquier voz a nivel 3 sin pasar por roudi es intento de slam y pide controles

Convencion DRURY fit reducida

Es una respuesta artificial de 2 # que utiliza un jugador, que ha pasado en su primer turno, cuando su compafiero abre de 1 ¥ o 1 #
(solo mayores) en tercer o cuarto lugar (pudiendo tener valores inferiores a los de una apertura en primera o segunda posicion) y nos
encuentra con fit en el palo nombrado, distribucion y valores suficientes para intentar manga con apertura real enfrente.

Con su declaracion, el respondedor muestra 3 o mas cartas de apoyo y 10 o mas puntos. Esta convencion es comiinmente empleada ya
que es facil de recordar y resuelve problemas como el que se presenta si se reciben las siguientes cartas:

& AZ6 W52 #KQ532 64

La respuesta de 2 #* muestra apoyo y fuerza en la misma declaracion, sin necesidad de llevar el remate muy alto. Permite quedarse a
nivel de 2 si el compaifiero no tiene apertura real y ayuda al abridor a evaluar las posibilidades de manga si es que tiene.

Abridor R n r
1 i 24 e .
i Al hablar al mas bajo nivel muestra valores por debajo de apertura. Es para pasar.
| de 24 Apertura minima (12-13 puntos) sin valores extra. El compaifiero debe cerrar el remate
2 en2 oira3 (o4)sisumano se valorizd con el apoyo.

Convencién Blackwood 5 ases (Roman Key Card Blackwood)

El método convencional se inicia con la voz de 4NT después de haberse establecido un palo de triunfo. El respondedor
cuenta los 4 ases y el K de triunfo como "ases" para responder.

Las posibles respuestas son:
5ds: Muestra 104 Ases. 54 : Muestra 3 o 0 Ases.

5%W: Muestra 2 05 Ases, sin la Dama de triunfo. 54 : Muestra 2 0 5 Ases, con la Dama de triunfo.
SNT: Muestra 2 Ases mas un fallo en un palo lateral.

Tras la respuesta a 4ST de 5+ 0 5%, dar la voz consecutiva 5 # o 5% pregunta por la posesién de la dama de triunfo.



La peticion de dama incluye en la respuesta los reyes :
e 5 al fit sin la dama
e 5ST con la dama y sin reyes
® 50 6apaloconladamay con el rey de ese palo (negando los inferiores)






Convencion 2ST Jacoby

Voz tras la apertura de uno a un palo mayor por el compafiero en primera o segunda posicion, indica apoyo de al menos tres
cartas en el palo de apertura, 11 puntos en adelante, y una mano sin semifallos.

Se puede jugar forcing a manga o no., y tampoco excluye la posibilidad de slam.
La version estandar exige 4 cartas de apoyo y es forcing a manga.

Invalida el uso de la voz de 2ST en directo “natural”, que seria mano equilibrada 11-12 puntos.
Si media intervencion (salvo doblo para nosotros) no existe Jacoby y la voz de 2ST recupera su significado habitual.

Modifica también la voz de apoyo invitativo (3 al mayor de apertura), que pasa a ser voz débil, hasta 6 puntos con 4 cartas
de apoyo. Subastar 4 al mayor de apertura indica también debilidad, hasta 8 puntos, y 5 cartas de apoyo.

Las posibles respuestas del abridor tras 2ST son :

- 3tréboles - Minima o semifallo en trébol.
El respondedor con mano minima sin extras dira 3 al mayor subastado para jugar parcial.
El respondedor en otro caso pregunta al abridor con la voz de 3 diamantes. Las respuestas del
abridor son :
3 al palo del fit - mano minima
cualquier otra voz implica semifallo en trébol y control en el palo anunciado. Fing Manga

- 3 A otro palo - Semifallo en ese palo. Valor de manga al menos.

- 3 Al palo propio - Mano fuerte, se continia con controles para intento de slam.

- 3ST - Apertura fuerte sin semifallos.15-17. ( sélo con distribuciones 5,3,3,2). Forcing
- 4 Al palo de fit - Apertura, en la zona 12/15, sin semifallos pero correcta. Conclusiva

- 4 A otro palo - Bicolor fuerte 5/5. FORCING MANGA e intento de slam

La responsabilidad respecto al nivel mas adecuado es compartida por los dos miembros de la pareja.

e Después de un cambio de palo del abridor, la voz de 3 al palo fitado (por parte del respondedor) es la mas fuerte, si
no da controles.

e La vuelta al fit a nivel de manga es conclusiva. Valores insuficientes para slam.
e (Cualquier cambio de palo, después de la redeclaracion del abridor, muestra deseo de slam y juego bien ligado.

e Lavozde 3ST del respondedor significa: Mano minima pero bien ligada.



