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NOTA  DEL  AUTOR

  Cuando comencé a jugar al bridge, años 60, no había profesores, ni teníamos acceso a libros sin saber inglés o francés y, aún así, difíciles de conseguir en España. Pude encontrar un libro traducido al español escrito por el estadounidense Charles H. Goren (al que tuve ocasión de conocer como contrario en la olimpiada por parejas de Las Palmas 1974). Este libro me sacó de la ignorancia y me ayudó a subir de nivel rápidamente.
 Por un periodo de 2 años viví en Londres (67/69) donde dejé de jugar, pero el hecho de aprender inglés me ayudó posteriormente ya que me permitió acceder a libros en este idioma. He leído libros en español, inglés, francés e italiano. Tengo que destacar aquellos escritos por Mike Lawrence que, a mi parecer, es el autor que mejor describe los conceptos de la subasta.
 Asistí a tertulias donde se discutía de bridge durante horas entre los jugadores de élite de entonces. 
 He jugado distintos sistemas de subasta: Goren mayor 4º, Goren mayor 5º, Acol, Trébol napolitano, Trébol romano, La longue d´abord, Precision, Giralda y Giralda reformado por mí, Aces scientific. Unos eran naturales tipo americano, otros naturales tipo francés, los había artificiales, naturales en la apertura y artificiales en su desarrollo, con 1ST fuerte y 1ST débil. El haber jugado diferentes sistemas me permite tener una idea de cuál es más eficaz.
 Después de más de 20 años sin jugar y una vez jubilado decidí volver en el 2014. Tuve que releer los libros, consultar internet para conocer las nuevas convenciones y, para aclarar mis ideas, he escrito un sistema de subasta, “Álvaros”, natural, mayor 5º, mejor menor con desarrollo artificial. Es el sistema que juego con mi compañero habitual Álvaro Salinas y que hemos ido cambiando aquello que era mejorable.
 Ahora, también para ordenar mis ideas, estoy escribiendo “El bridge paso a paso” donde recojo mi “intermitente” experiencia.
















INTRODUCCIÓN  

Con frecuencia vemos que el jugador de bridge es bastante generoso a la hora de juzgar su nivel de juego. Entras en B.B.O. y encuentras en auto clasificaciones “buen jugador”, “experto”, “nivel alto”, cuando, visto sus niveles de juego, corresponden a “mediocre”. Es difícil convencer a un jugador veterano, que solo ha estado en un entorno donde el nivel es bajo o muy bajo, que tiene mucho que aprender. Es imposible llegar a nivel alto por sí mismo, sin haber leído lo escrito por los mejores jugadores internacionales, jugado torneos de buen nivel y recibido clases de buenos profesores.
  Vamos a intentar definir a un “Experto”.
  Comenzaremos por el carácter. Todos cometemos errores. Lo importante es que no influyan en el juego posterior. Si yo he cometido un error debo olvidarlo y, si el error es de mi compañero, no debo recriminarlo. Los errores se analizan y se corrigen al final y, si crees que debes comentárselo al finalizar la mano, dilo con buenas maneras para evitar discusiones.
  Tiene que ser un “13/40”, es decir, controlar las 13 cartas de cada palo (de aquellos que van a intervenir en el contrato) y los 40 PH de la baraja. Conocer todas las técnicas del carteo (las veremos más adelante), saber las probabilidades de éxito de una jugada para elegir la más conveniente cuando haya más de una línea de juego. Debe memorizar la subasta (voces dadas y los pases), la salida, los descartes, las señalizaciones de los contrarios y compañero (si juega la contra), tener pensado con anterioridad el descarte cuando juega el contrario para evitar dar información con las dudas.
    Lo normal es que haya deducido la distribución original de todos los jugadores en los comienzos del carteo, o al menos una gran aproximación, basándose en la subasta, la salida y los primeros descartes.
   Todo ello ayudará, a nivel individual, a tener criterio y saber qué hacer en todo momento.
   Pero el bridge es un juego de parejas, y, por tanto, una pareja experta debe:
   Tener un compañero del mismo nivel.
   Tener un sistema de subasta que incluya subastar, intervenir, revellar, competir y la señalización para la contra.
   Visto todo esto no hay que desanimarse. Hay una parte negativa que es el gran esfuerzo que hay que realizar para llegar a un alto nivel. Pero la positiva es que hay tantas cosas para mejorar que es fácil subir de nivel. En cualquier caso, no todo jugador debe ser un experto, al igual que no todo golfista debe ser profesional ni todo tenista estar en la ATP. Se puede jugar al bridge y disfrutarlo, cada uno a su nivel. 
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                      LA SUBASTA 

El bridge tiene dos partes totalmente diferenciadas: ¿Quién se queda con el contrato? Se lo queda el que más puje en la subasta. Posteriormente debe cumplirse lo que se pujó, el carteo, y la otra pareja debe hacer lo posible para que no lo haga, la contra.

  SISTEMAS DE SUBASTA

 Antes de sentarse a una mesa es necesario tener un sistema de subasta que será el “idioma” con el que te comunicarás con tu compañero. No es suficiente que  5 minutos antes de comenzar a jugar acuerdes con tu pareja los puntos para 1ST y 2ST, la salida a palo y a ST y poco más.
  Hay sistemas de base natural, normalmente con mayor 5º, aunque los  hay con mayor 4º, y los  artificiales, la mayoría basados en 1♣ fuerte (16+PH). Mi elección sería natural, mayor 5º, mejor menor (se entiende que con 3/3 en menores se abre siempre de 1♣ independientemente de su solidez). Los desarrollos posteriores pueden ser naturales o artificiales.
  En el bridge es fundamental adelantar la información lo más precisa y rápido posible; esto te permitirá subastar antes de que los contrarios te eliminen el espacio disponible o usar vuestras voces defensivas para eliminar su espacio. Veamos un ejemplo:
  Tienes una mano de apertura de 2 débil. Si juegas el 2♦ “multi” permite al 1er contrario doblar para indicar el palo de ♦ o marcar un mayor, todo ello a la altura de 2, y al 2º contrario, sobre 2♥ como contestación, doblar para mostrar sus ♥ o marcar 2♠. Si con la misma mano abres de 2 del mayor (has dado una información que el “multi” no la da), el 1er contrario tiene una sola voz a la altura de 2 (2♠ sobre 2♥ o ninguna sobre 2♠) y el doble informativo debería ser con 4 cartas del otro mayor (problemas para intervenir); el 2º contrario se puede encontrar con que tu compañero ha apoyado la apertura, continuando el barrage, y tiene la subasta a la altura de 3/4. Se evidencia la superioridad de la voz natural.                                                                                                                  
  Todo sistema eficaz de subasta debe cubrir las posibles situaciones que se pueden dar en la mesa: 
· Vuestro bando abre. (Apertura)
· Los contrarios abren y uno de vosotros interviene.  (Intervención)
· Un contrario abre y vosotros revellais después de dos pases. (Reveil).

Sistema de subasta sin intervención de los contrarios

  Una vez que se ha encontrado un compañero y decidido hacer un sistema entre los dos, se empieza por la subasta sin intervención de los contrarios. Le añadimos las convenciones que seamos capaces de recordar; no queramos abarcar más de lo que podemos, ya que un error en una convención es un desastre seguro sin posible solución.
  Las convenciones más útiles están todas ellas desarrolladas en el sistema “Álvaros”, incluido en estos apuntes, donde se pueden consultar. 

· Sobre apertura de 1ST
                                       ●Stayman, preferible de 3 voces.
                                       ●4 transfers.
                                       ●3♣,3♦: Palo 6º/7º de 2 honores mayores.                                                                                                                                   
                                       ● 3♥,3♠: Bicolor menores 5/5.
                                       ● 4♦,4♥: Texas.
                                       ● Stayman menores.
                                       ●  Bicolores: 5/5 mayores, 5/4 mayores,  5M/4m, 6m/4M.
 
· Sobre apertura de un menor:
                                     ● Menores invertidos.
                                     ● Salto a un mayor: débil, menos de 6PH, palo 6º.
                                     ● Doble salto: barrage.
                                     ●2♣ sobre 1♦ F1V (no FG)
                                     ●  Roudi: Hay variedad de versiones. Propongo el de 3 voces.
 
· Sobre apertura de un mayor:
                                     ●  2 sobre 1 FG y 1ST F1V. Es una sola convención; no es posible una sin
                                    la otra. Hay distintas versiones pero la mayoría no contemplan que el palo 
                                   nombrado sea 5º+, algo de suma importancia. 
                                     ●  Splinter: Doble salto indica apoyo 4º+ y corto en el palo marcado FG. Son
                                    10+PH, pero, a partir de 13PH, niega palo 5º lateral (en este caso usamos
                                     2 sobre 1 FG ).
                                     ●  Salto a 3 de un menor: Palo 6º+ corrido, 9/11 PH, no forcing .
                                     ●   2ST Jacoby: Saltar a 2ST indica apoyo e invitación a slam.
                                     ●   2ST Álvaros: (incompatible con 2ST Jacoby) 16+PH, con o sin apoyo,
                                     sin palo 5º lateral.
                                     ●    Drury: Cuando el compañero abre en 3ª o 4ª posición y tienes apoyo,
                                     para que te  confirme que es una apertura real, se marca 2♣; el abridor    
                                     repite su palo con apertura débil o cualquier otra voz es apertura real.
                                     ●  1♠ brasileño: Sobre apertura de 1♥, cambiamos la voz de 1ST F1V por 1♠ (voz no 
                                    natural que hay que advertir que tenemos máximo 4 cartas pero pueden ser menos)
                                   y la voz de 1ST la usamos para 5+ cartas de ♠. A su vez, el abridor, sobre 1♠ de su
                                    compañero, dará 1ST con 4 cartas a ♠  hasta 15PH, 2♠  a partir de 16PH; sin 
                                     4 cartas a ♠ se subasta como si hubiera sido 1♥ - 1ST (F1V).
                                      1♥ - 1♠ (1) – 1ST (2)
(1) Equivalente a 1ST F1V   (2) Tengo ♠ 4º y hasta 15PH.
1♥ -1♠ -2♣, ♦. Te contesto como si hubiera sido 1♥ -1ST F1V 
1♥ -1ST. Tengo 5+♠.
1♥ -1♠ - 2♠. Tengo 5♥ -4♠ y 16+PH,F1V .
· Sobre apertura de 2ST:
                                           ● 3♣: Pide mayores: -3♦: Tengo M(es) 4º. El compañero marca el M
                                                                               que no tiene o 4♦ con los 2. Sin M 4º da 3ST.
                                                                -3♥,3♠: palo 5º.
                                                                                    -3ST: sin M. 
·  Sobre Trebolón:
                                       ●  3♣: Cuando sobre apertura de menor damos un mayor y el abridor salta
                                     a 2ST, 3♣ pregunta por mayores: 
                                                                                               -  3♦: apoyo 3º y el otro 4º.
                                                                                               -  Apoyo: 3º.
                                                                                               -  El otro M: 4º sin apoyo 3º.
                                                                                               -  3ST: sin apoyo 3º ni M 4º.

Sistema de subasta con intervención de los contrarios

Intervienen sobre 1 menor.*
Intervienen sobre 1 mayor.*
Intervienen sobre 1ST.*

*Todas estas convenciones están desarrolladas en el sistema “Álvaros” incluido en estos apuntes.

LA  APERTURA
  Se abre a partir de 13+ puntos a excepción de las aperturas débiles que tienen sus normas. 


 ¿Debo abrir o debo pasar?
  Hay varios factores que deciden en caso de duda.
  La posición que ocupamos: En 1ª o 2ª posición, cuando el compañero aún no ha intervenido, debemos ser estrictos con las normas acordadas por la pareja. En 3ª posición las normas se relajan, pero con un ojo puesto en la vulnerabilidad; no es muy inteligente abrir con manos pobres con la vulnerabilidad contraria. En 4ª, con manos regulares en los límites de apertura, el factor decisivo es el palo de ♠; evidentemente los PH están repartidos y a igualdad de nivel la subasta será para el que tenga el palo de más alto rango, el ♠. No abras si no tienes al menos 3 cartas de ♠.
   Otro factor es el valor de la mano para abrir: Hemos dicho que toda mano de 13 puntos se debe abrir. Quiero profundizar en esta afirmación. Hay jugadores que dentro de los puntos incluyen los de honor, los de longitud y los de distribución. Veamos un ejemplo:

♠ KQ85          Tienes 11PH + 1 de longitud + 2 de semifallo= 14 puntos. Abres de 1♦, tu compañero 1♥,
♥ 7                respondes 1♠  y tu compañero 2 (o aún peor) 3♥. ¿Dónde están tus 14 puntos?
♦ K9865      Otra posibilidad:    1♦  --1♥ -- 1ST--2♥  
♣ QJ4                                            P  --   P   --   X  --  P 
  Ahora te has metido en un problema sin solución: si pasas es más que probable que te cumplan y si hablas tendrás multas dobladas.
  Matizando los puntos, diremos que los puntos de distribución se sumarán después de haber fit, que revalorizaran la mano, pero nunca para abrir. 
  Introducimos otro concepto: Honores de cabeza (A o K). En 1ª o 2ª posición, cuando estemos en los límites de apertura con mano regular, o bien los 13 puntos son de honor (PH) o necesitamos un mínimo de 3 honores de cabeza o 2 ½  bazas (A=1, K=1/2, AQ=1 ½, KQx =1 ½, etc). Esto servirá para que los dobles punitivos del compañero no sean un fracaso; si tu mano es escasa en puntos, al menos que sean de calidad.
  Concretando: Se abren las manos de 13+PH; si los puntos son de honor + longitud, además de 13 puntos, necesitamos 3 honores de cabeza o 2½ bazas rápidas. Con bicolores cercanas a la apertura se pasa y luego se interviene con cualquiera de las bicolores en intervención, a no ser que estas bicolores estén incluidas en vuestro sistema como apertura débil. Igual ocurre con las monocolores que no cumplen los requisitos de apertura, que abriremos aquellas que se incluyen en 2 débil o barrages o las pasamos y luego intervenimos, si ha lugar.

Clasificación de las aperturas 
    Vamos a clasificar las aperturas en defensivas (2 débil y barrage) y constructivas (en un sistema de base natural, 1 a palo, IST, 2ST y 2♣ FG  y, a veces, 2♣ (fuerte indeterminado) y 2♦ FG (aunque es preferible reservar 2♦ como apertura débil, ya sea “multi” u otra versión; el 2♣ fuerte indeterminado es innecesario: se abre de 1 a palo).
 
Aperturas defensivas:
  2 débil: En 1ª y 2ª posición, los requisitos para abrir son: un palo 6º suficientemente sólido (dependiendo de la vulnerabilidad) y no tener el otro mayor 4º, ni un menor 5º. Vulnerables, el rango de puntos va de 8 buenos hasta 12 malos y, no vulnerables, de 6 a 12.
  En 3ª posición los límites se fijan entre los dos compañeros (posibilidad de palo 5º, palo débil, etc)
  En 4ª,  muy raro, son manos con apertura o muy cercana a ella, con pocas bazas defensivas. Ejemplos:
♠ Q4  ♥ AKQ1096  ♦ Q92  ♣ 73       ♠ AKJ1O85  ♥ 6  ♦ V64  ♣ Q83
  Bicolor débil: Si nuestro sistema incluye aperturas de bicolores débiles, los puntos deben estar concentrados en los palos largos.
  Barrage: Deben tener suficientes bazas de juego y pocas defensivas. Es mejor QJ109653 que A987543.
  La norma para abrir de barrage y a qué altura es que el sacrificio sea rentable contra manga del contrario:
· A igualdad de vulnerabilidad: 2 multas.
· Con vulnerabilidad en contra: 1 multa.
· Con vulnerabilidad favorable: 3 multas.
  Para contar las bazas de juego nos basamos en el cálculo de probabilidades:
  A= 1, Kx= ½, AQ= 1 ½, KQx= 1 ½, AJ10= 1 3/4, QJx= 3/4, 1 por la 4ª carta de un palo y sucesivas. Al resultado le añadimos 1 más por la posible aportación del compañero.
  En 1ª y 2ª posición los barrages deben estar estandarizados:
· 3 de un menor: 7+ cartas con 2 honores mayores.
· 3 de un mayor: 7+ cartas, palos sólidos.
· 3ST: 8+cartas a palo menor sin 2 honores mayores. El compañero, si quiere jugar a nivel 4, dará 4♣ para pasar o corregir a 4♦. Hay la alternativa de que sea palo corrido. Para mí es preferible pasar con palo corrido y luego intervenir o pasar si marcan ST y me corresponde la salida.
  Esta estandarización ayudará al compañero a tomar decisiones. En palo menor el objetivo será 3ST y sobre apertura de 3 tener un honor mayor garantiza el palo corrido (no al 100%, pero sí en un alto porcentaje). A palo mayor el objetivo es manga a 4 y lo más importante es la solidez del palo. 

Aperturas constructivas: 
  Según sea la distribución las clasificamos en regulares (4-3-3-3, 4-4-3-2, 5 menor-3-3-2 y 4-4-4-1, esta última como una anomalía que las llamamos tricolores) y no regulares (las restantes).


Manos regulares
  Las manos regulares las subdividimos según sus PH:
·  12/15 PH (mínimas)
·  15/18 PH (medias)
·  18/20 PH (trebolón)
·  20/23 PH (fuertes)
·  23 + (FG )
  Como se observa los límites entre ellas se solapan. Esto es porque las manos las valoramos en “buenas” y “malas” dependiendo de los pluses (Ases y reyes, honores concentrados, 10 y 9, palo 5º) que las revalorizan y su carencia las devalúan. Las “buenas” las subimos de categoría y las “malas” las bajamos. Ejemplo:
1 ♠ K62  ♥ K954  ♦ KQ4  ♣ KJ6
2 ♠ AQ9  ♥ KQ107  ♦ A1098  ♣ 74
3 ♠ KQ6  ♥ KJ43  ♦ KQJ  ♣ K93
4 ♠ A109  ♥ KQ10  ♦ KQJ5  ♣ QJ8
  La mano 1 son 15PH “malos” y la 2 “buenos”, la 3  18PH “malos” y la 4 “buenos”.

12PH/15PH
  Con 4-3-3-3 siempre se abre de 1 ♣ aún siendo 3 pequeñas cartas y el ♦ de uno o varios honores. Esto quiere decir que la apertura de 1♦ tercio obliga a 4♠ -4♥ -3♦ -2♣. Para aquellos que se preocupan por saber si el ♦ es 3º, en la práctica rara vez tendrán duda (si contestamos 1 mayor y no nos apoya es 4º+, al igual que si damos 2♣ y nos apoya; sólo si marcamos 1ST y pasa, nos queda la duda).
  Con los dos menores 4os se abre de 1♦.
  El caso límite de mano regular 2♠ -2♥ -4♦ -5♣ se abre de 1♣ y se evita dar 1ST sobre la contestación de 1 mayor si se tiene dubletón blanco en el otro mayor; se remarca el ♣. 
  Con 5♣ y 4♦ hay jugadores que prefieren abrir de 1♦ para dar 2♣  en 2ª voz. Veamos que sucede:
Mano de N: ♠ A3  ♥ 62  ♦ KQ94  ♣ AJ964     Mano de S: ♠ J9762  ♥ A984  ♦ J6  ♣ K7
  Abres de 1♦ -1♠ -2♣. Tu compañero no puede dar 2♠ con un palo tan débil, ni 2♥ que sería 4º palo FG, 2ST está descartado ya que necesitas 11/12 PH; lo que haces es dar 2♦ por ser el palo de apertura y jugarás el contrato al 4-2. Esto no ocurre si abres de 1♣ (siempre el palo más largo y, a igualdad, el de mayor rango). 1♣ -1♠ -2♣ -2♥ (ahora no es 4º palo)-2♠ -paso. Si en vez de 4♥  tuviera 4♦, sobre 2♣ daría 2♦ y tampoco se pierde este fit.

15PH/18PH
  La apertura es de 1ST. Se excluye palo 5º mayor y 5/4 a menores con 2 dubletones blancos; se incluye palo 5º menor, incluso 6º.
  En el caso de 2 palos desprotegidos, se abre de 1 a palo, siempre que tengas redeclaración correcta. 
♠ AK65  ♥ 97  ♦ AKQ7  ♣ 864. Abrimos de 1♦ y sobre la probable contestación de 1♥, daremos 1♠ sin problemas.
  Cambiamos ligeramente la mano.
♠ 98  ♥ AK65  ♦ AKQ7  ♣ 654. Abrimos de 1♦ y, sobre la probable contestación de 1♠, no tenemos voz adecuada: 1ST infravalora y 2♥ engañamos la distribución (inversé : el 1er palo más largo que el 2º). La solución menos mala es abrir de 1ST.

18PH/20PH (trebolón)
  Se abren de un menor y en 2ª voz se salta a  ST (sobre 1ST, 2ST se considera salto).

20PH/22PH
  Se abren de 2ST. Se incluye palo 5º mayor y se excluye 5/4 a menores.

23PH/+
  Se abren de 2♣ FG.



Manos tricolores
  Siempre se abren de un menor y, con ambos, de 1♦. Cuando el semifallo es de A o K, se consideran regulares a efecto de abrir de 1ST o 2ST.

Manos no regulares
  Incluimos los mayores 5os+, las monocolores a menores no contempladas anteriormente y las bicolores.
  Como regla general siempre se abre del palo más largo y, a igualdad, del de mayor rango. Esto quiere decir que con palo 6º menor y 5º mayor se abre del menor y para marcar el mayor en 2ª voz vamos a producir una inversé. ¿Y si no tenemos los PH necesarios para ello? La respuesta es que diferenciamos dos clases de inversé: inversé de fuerza e inversé de distribución. La 1ª es la clásica que necesita 16+PH y que el 1er palo sea más largo que el 2º. La 2ª debe tener un mínimo de 11 cartas entre los 2 palos, que el 1º sea más largo que el 2º y que el más corto tenga al menos 5 cartas ( 7/4 no es válido). Ambas son F1V y las diferenciamos en la 3ª voz.
 ¿Qué es una inversé?: Cuando marcamos en 2ª voz un palo de mayor rango que el 1º, decimos que es una inversé (no lo es si la voz es a nivel 1). El compañero puede que esté muy débil  o que desee seguir explorando; toda voz que no sea remarcar el palo o 2ST (moderador) es F1V. El 2ST “moderador” es una voz artificial que pide al abridor volver al 1er palo advirtiendo de su debilidad y que desea pasar; el abridor puede no obedecer cuando su mano tiene 19+PH (marcará otro palo, dará 3ST o apoyará al compañero) o cuando tiene inversé de distribución, que remarcará su 2º palo. Si la inversé de distribución además es fuerte se hará en salto.
  No todos los jugadores conocen la inversé de distribución ni son partidarios del 2ST moderador, por lo que es obligatorio advertirlo.
  Cuando tengamos una bicolor que por bazas de juego es apertura de 2♣ pero tiene menos de 20 PH, merece la pena correr el riesgo de abrir 1 a palo (el compañero y los contrarios pueden pasar) y poder describir tu mano adecuadamente. Si abres de 2♣, la respuesta puede venir a la altura de 3 o la intervención de los contrarios a cualquier altura, y tú aún no has dicho nada de tu mano. El riesgo de 3 pases es mínimo y, si así ocurre, a veces será para bien.


LA INTERVENCIÓN
                                           										 
  Hay que diferenciar la intervención de la apertura y del  reveil, que tienen diferentes conceptos. 
  Es la voz más especulativa de la subasta. Esto no quiere decir que no se intervenga, al contrario, la mayoría de jugadores intervienen menos de lo que deberían y, aún peor, en muchas ocasiones con mal criterio. 
 Para intervenir no es necesario tener 13 puntos como en la apertura, pero hay que considerar varios factores:
· Motivo.
No se interviene si no hay un motivo. Estos son:
                    - Para competir por un parcial, una manga o rara vez slam.
                    - Para indicar una salida.
                    - Para encontrar un sacrificio rentable.
                    - Para quitar espacio de subasta a los contrarios. No es lo mismo pasar sobre 1♦ que  marcar 2♣ con lo que hemos eliminado 3 voces (1♥,1♠ y 1ST).
        ●  Riesgo. Palos sólidos evitan riesgos y dan buenas salidas. No tenerlos no quiere decir no intervenir. Cuando han intervenido ambos oponentes hay el concepto de palos de riesgo y palos de menor riesgo: los de menor riesgo son los que se encuentran entre el palo de apertura y el de contestación del otro contrario; 1♣ - P -1♠, el ♥ es de menos riesgo, ya que el 2º contrario dará preferencia al palo mayor sobre el ♦.  1♦ -P -1ST, los mayores son palos de menos riesgo y el ♣  de altísimo riesgo.
· Vulnerabilidad.
La vulnerabilidad favorable invita a la intervención y es lo ideal para buscar sacrificios.
· Situación de las cartas altas.
Según las voces de los contrarios podrás saber si tus honores están bien o mal situados. Las Q y J en los palos de los contrarios tienen poco valor.
· Longitud en los palos de los contrarios.
Si estás largo en el palo de apertura, menos tendrá tu compañero y más fácil será encontrar el fit.               
        ●   Palo 4º.
Dejemos el “tabú” de que no se marcan en intervención. Es una intervención normal y se utiliza para manos  con apertura, generalmente largo en el palo que han abierto, y suficientemente sólido; demasiado para pasar.

CLASIFICACIÓN
  Las dividiremos en manos equilibradas y desequilibradas.

Equilibradas.
  Con manos equilibradas es necesario tener apertura para suplir la falta de longitud. Vamos a dividirlas según su fuerza:

 ● Aperturas mínimas (12PH /15 PH; a veces con algo menos que apertura si hay muy buena distribución y vulnerabilidad favorable)
  1-Doblo.
  Es la más común de las intervenciones y también la peor utilizada. Que quede bien claro que no se dobla por el hecho de tener apertura. Los requisitos son dos: tener apertura (o cercano a ella) y, lo más importante, un mínimo de 3 cartas en todos los palos no marcados. La excepción, sobre apertura de un menor, es tener ambos mayores 4ºs y dubletón en el otro menor, a ser posible con un honor mayor.
 Contestación del compañero:
   Con mano mínima (0/9 PH) se marca el mejor palo con preferencia a un palo mayor. En caso de manos muy débiles (0/5 PH) es preferible dar un mayor tercio a la altura de 1 que un menor débil a la altura de 2. La voz de 1ST es constructiva (8/10PH) y promete corte al palo del abridor. Con 10/12 PH se salta a palo (puede ser 4º) o a ST. A partir de 13PH se marca manga o se da cue-bid.
El doblador, a la respuesta del compañero, si no ha sido invitante (10/12PH), pasará con menos de 16 PA (ya informó al doblar que tiene apoyo y apertura; el hecho de que el contrario marque no cambia estos términos).
              
  2-Palo 4º.
Con apertura, si la distribución de la mano no permite doblar y tenemos un palo 4º sólido, podemos marcar a nivel 1 (nunca a nivel 2). Si no es así, se pasa esperando poder intervenir en la 2ª vuelta. Intervenir con palo 4º, mano regular, sin fuerza, es tremendamente arriesgado.

  3- Con 5-4 a mayores.
Será siempre mejor marcar el 5º que doblar, o perderemos el fit 5-3. En 2ª voz doblaremos o marcaremos para buscar el 4-4 (si el compañero no apoyó el 5º).


● Aperturas medias (15+PH/18PH).
Con corte en el palo de apertura damos 1ST (sobre palo menor, 3 cartas son suficiente). Desde este momento la subasta continúa como una apertura de 1ST. El mínimo de puntos lo podemos bajar hasta 14 PH con palo menor 5º.
   Si no tenemos corte podemos recurrir al doblo, al palo 4º o a pasar. Si doblamos un menor y el compañero marca un mayor donde tenemos un dubletón, daremos 1ST con lo que le decimos  tengo mano de 1ST pero sin corte y dubletón a tu palo y, por tanto, tengo los otros dos (si  tuviera mano mínima no se puede doblar con dubletón y si se hubiera hecho hay que asumir el pase obligado). No se puede doblar un mayor porque si el compañero marca 2 de un menor lo único que podemos hacer es pasar (2ST son 19/20 PH); mejor no intervenir y esperar la siguiente vuelta. Sobre 1♥ podemos dar 1♠ con buen palo 4º.

● Aperturas fuertes (19/20+)
Siempre se dobla. Si tenemos apoyo se lo daremos en salto hasta 20 PA. Con más puntos daremos cue-bid o manga a palo mayor.
Sin apoyo y con corte daremos 2ST(a nivel o en salto), sin apoyo y sin corte, cue-bid.

● Aperturas especiales (21PH+)
Siempre se dobla. A la contestación del compañero podemos, con fit a palo mayor subastar manga, o usar cue-bid para investigar. En el peor de los casos, quedarte en parcial.

No equilibradas
Si tenemos apertura mínima o nuestro palo no es sólido, intervenimos al palo.
Con palo 6º+ (5º muy sólido excepcionalmente) y 16+ PH, se dobla y luego se marca el palo (16/18 PH) o se marca en salto (19/21 PH).No es correcto doblar y luego cambiar de palo o dar 1ST con mano mínima porque no nos gusta la voz del compañero. El error está en el doblo sin apoyo a todos los palos no nombrados.

● Intervenir a nivel 1.
    Ya hemos hablado de intervenir con palo 4º.Lo más habitual es que sea 5º+.
    Para intervenir solamente es necesario uno de los motivos que hemos explicado.
    Debes vigilar que cuando tu palo no es sólido no deberías estar corto en el palo de apertura: más cartas en el palo del contrario, más posibilidades de fit con tu compañero. La   intervención a palo puede ser con manos de hasta 18PH si el palo  no es lo suficientemente   sólido para doblar y luego marcar.

● Intervenir a nivel 2.
  Aquí la calidad y longitud del palo y la fuerza de la mano deben ser más exigentes. Los palos 4º no son una opción (sí en reveil).La vulnerabilidad toma la máxima importancia. No vulnerable es lo perfecto como principio de obstrucción y de sacrificio rentable.

● Intervenir después de que ambos contrarios hayan subastado.
   Es fundamental la vulnerabilidad, a qué nivel intervienes y cuáles han sido sus voces. De la vulnerabilidad solamente diremos que te hará valiente o prudente en caso de duda.
  Si ellos han dado 2 sobre 1, rara vez intervendrás, pues tu compañero estará cerca de los cero puntos. Solamente un palo sólido y largo o bicolor que marques por doblo.
  Si tu intervención es a nivel 1 es más tolerable la calidad y longitud del palo. Es el momento de marcar una salida.
  Si marcaron 1ST, lo primero es preguntar si es forcing. Si no lo fuera aquí juega un gran papel el concepto ya visto de palo “peligroso” y palo “seguro”(o digamos menos peligroso porque seguro no hay).El abridor tiene total información y no dudará en doblar; ya no existe el doblo informativo de apoyo.
  Cuando los contrarios se apoyan, al contrario del 2 sobre 1, se debe intervenir con cualquier motivo y, si estás en duda, también. El principio de que si un bando tiene fit el otro también es de total aplicación aquí.

  ● Intervención con bicolores.
Sobre palo:
 Hay distintas convenciones para ello. Me inclino por Michaels cue-bid:
       Cue-bid sobre un menor son ambos mayores.
       Cue-bid sobre un mayor es el otro mayor 4º y un menor 5º+.
       2ST son los 2 palos de menor rango.
       Sobre un menor, salto a 3 del otro menor es bicolor del menor y ♠ 5º.
       Sobre un mayor, salto a 3 de un menor es bicolor 5+/5+ del menor y el otro mayor.
      También hay distintas convenciones. Hay que elegir una, pero lo importante es usarla.
Sobre 1ST:
       En Álvaros usamos “La defensa gaditana”, que se puede consultar en estos apuntes.


Ejemplos de intervención

♠ AQ873    Nadie Vul.  Apertura: 1♥.   1♠. Estás indicando la salida como una posible defensa.
♥ K7
♦ 953
♣ 875

♠ KV986     Nadie Vul.  Apertura: 1♣.   1♠. Si doblas el fit 5-3 se perderá ya que no puedes
♥ AQ72                                                      marcar el ♠ después de doblar (palo 6º+ y 16+ PH). La
♦ A63                                                          subasta sigue 1♣ - 1♠ - 2♣ -P
♣ 7                                                                                        P   - X

♠ A6            Nadie Vul.  Apertura 1♦.    Paso. Tus bazas perdidas son numerosas y tu palo no es
♥ Q86                                                        sólido. La mano es de contra más que de ataque.
♦ Q95
♣ KJ864

♠ 76             Todos Vul.  Apertura 1♦.   2♣.Tu palo es sólido y elimina e voces (1♥,1♠ y 1ST)
♥ 942
♦ K97
♣ AQJ10 6 

♠ K10 4        Todos vul.  Apertura 1♣.   Doblo. Tienes apertura o cercano a ella y 3+ cartas en
♥ QV63                                                      cada palo no nombrado. Sigue la subasta 1♣ - X - P - 1♥  
♦ AQ86                                                                                                                                2♣ - ?
♣ 94                                                             Paso. Ya has dicho que tienes apertura y apoyo.

♠ K10 42       Todos Vul.  Apertura 1♣.   Doblo. Sigue la subasta 1♣ -X - 1♥ -1♠ 
♥ QV6                                                                                                    2♣ -?
♦ AQ92                                                         2♠. Tu compañero ha marcado voluntariamente. Debes
♣ 94                                                              apoyarle confirmándole el apoyo de 4 cartas. 




♠ AQ85         Vul. / no Vul.   Apertura 1♣.   1ST. 15PH “buenos”(dos 10, un 9 y dos 8).
♥ A97
♦ V10 6
♣ A10 8

♠ AQ42          Vul. / no Vul.  Apertura ♣.   Doblo. 15PH “malos” (sin cartas intermedias).
♥ A63
♦ V54
♣ A85

♠ AK92     Nadie Vul.  Apertura 1♣.   1ST.Aunque no tenemos corte a ♣, sobre palo menor es
♥ A7                                                         posible con 3 cartas pero nunca sobre palo mayor que 
♦ KQ87                                                    garantiza al abridor con 5 cartas al menos.
♣ 975

♠ AK108     No Vul. / Vul.  Apertura 1♣.     1♦. No se puede doblar con dubletón a ♥. Sigue
♥ K6                                                                         la subasta 1♣ -1♦ -1♥ -2♦ 
♦ A10865                                                                                   2♥ - ?
♣ 63                                                                          2♠. Describe tu mano.

♠ AK108      Nadie Vul.  Apertura 1♦.    1♠. Es el momento de marcar tu buen palo 4º. El doblo no
♥ 6                                                            es posible con el semifallo a ♥. El paso otro error. Cuando 
♦ A10654                                                 estás largo al palo de apertura, lo más seguro es que tu                            
♣ QV6                                                      compañero esté corto en él y sea más probable el fit.

♠ AK9865     Nadie Vul.  Apertura 1♣.   Doblo. Tienes un palo 6º sólido y más de 16PH. A cualquier
♥ A3                                                          voz de tu compañero marcarás el ♠ (doblo y cambio de palo
♦ K4                                                          son 16/18PH y buen palo 6º+)
♣ QV8

♠ AKV1076   Todos Vul.  Apertura 1♦.    Doblo. Con 19+PH y buen palo 6º, en tu 2ª voz saltas a ♠.
♥ A6
♦ K5
♣ KQ7



♠ AV10 7      No Vul. / Vul.  Apertura 1♣ -P -1♥ -¿?         Doblo. Los 2 palos no marcados y
♥ 65                                                                                          apertura.
♦ KQ876
♣ Q5

♠ 7                  Nadie Vul.  Apertura 1♣ -P -1♠ -¿?.   1ST. Los 2 palos restantes sin apertura.
♥ QV985
♦ AQ1042
♣ 65


♠ KQ6            Todos Vul.  Apertura1♠.     Doblo. Sobre la voz de tu compañero darás 2ST.
♥ K107
♦ AV76
♣ AQ82

♠ KQ8            Todos Vul.  Apertura 1♠.     1ST. Mejor un poco conservador que voz forzada.
♥ K107
♦ A983
♣ AQ86
						 
    
  SUBASTA DESPUÉS DE INTERVENIR  

Cuando tu compañero ha intervenido tendremos en cuenta la voz del otro contrario y el nivel de la intervención; también si el palo es mayor o menor.
1. INTERVENCIÓN A NIVEL 1
●  Sobre la voz de paso:
 Los apoyos simples llegan hasta  11 PA. En caso de manos débiles evitar apoyar sin un honor mayor  para no equivocar la salida; mejor pasar y apoyar en 2ª voz, si hubiera lugar.
 El apoyo en salto a palo mayor lo dividimos en 2: con 3 triunfos (4 con mano equilibrada) y 4+ con mano desequilibrada. Para 3 triunfos pasamos por cue-bid y para 4 saltamos directamente.
  El cue-bid, además del apoyo a palo mayor, incluye:
 - Intento de 3ST, cuando el palo ha sido menor, teniendo apoyo o el otro menor corrido.
 - Apertura con  bicolor no nombrada (sólo si el otro contrario ha pasado).  Cuando el compañero ha dado un cue-bid y la contestación ha sido monocolor, 2ST indica bicolor no nombrada (5/4 al menos). Si después del cue-bid la contestación ha sido 2ST, un palo nuevo es bicolor no nombrada, con apertura, y el otro palo es al menos 5º (el nombrado puede ser 4º), sin apoyo al suyo. 
  -  Sobre palo menor, con apoyo, un mayor 5º+ y valores de al menos intento de manga. No podemos renunciar al palo mayor ni al apoyo al menor; si marcamos el mayor, el compañero va a pasar; si lo marcamos en salto no le informamos que también le apoyamos. Se debe hacer cue-bid; si repite o da palo nuevo, marcamos el mayor por debajo de 3ST si nuestra fuerza era de intento, y salto en el mayor si era de manga. Si contesta 2ST le apoyamos a su palo menor diciendo que, además de apoyarle, tenemos un mayor 5º. El compañero marcará el mayor tercio, si lo tuviera, o volverá al menor; si no hay fit en el tercio se vuelve al menor.
El cambio de palo no es forcing; es una simple preferencia. Voz débil. En principio niega apoyo, a excepción de intervención de palo menor, si se marca un mayor, que sigue siendo no forcing.
El cambio de palo en salto es invitante, con buen palo 6º+ (5º muy sólido). 
Voz a ST: 1ST con límite superior de 11PH y 2ST de 14 PH. 3ST a partir de 15 PH.
●  Un contrario dobla:
Redoblo indica fuerza y ánimo de doblar. Si después de redoblar apoyamos es invitante.
Con mano mínima, los apoyos simples se deben hacer con honor mayor  para no equivocar la salida; mejor pasar y apoyar en 2ª voz; con 7+/8 puntos se puede apoyar con 4 cartas sin honor mayor y con 9/10 con 3 cartas.  Los apoyos en salto son distribucionales, no de fuerza (con fuerza y apoyo se redobla).
 Cualquier salto a palo es barrage.
 1ST alerta al compañero de estar corto a su palo y tener corte a la apertura y al menos 9 PH.
 2ST no puede ser fuerza porque redoblaríamos; es una bicolor de palos no marcados.
   ●  El 2º contrario marca:
 El sentido de nuestra voz cambia según su voz.
 Si marca palo, doblar indica que tengo el 4º palo con tolerancia al palo del compañero y marcar el palo no nombrado es intolerancia a su palo.
 Sobre voz a  palo nivel 1 mantenemos como si hubiera pasado.
 Si apoya, el doble indica los palos no nombrados y el resto como si hubiera pasado.
 Sobre 1ST el doblo es fuerza y los saltos (incluidos los apoyos) son barrage.
 Sobre palo a nivel 2, si es “negative free bid” se considera como voz a nivel 1; si es F1V los saltos son barrage; el doblo sigue siendo el palo no nombrado con tolerancia al palo del compañero.
En todos los casos el cue-bid mantiene su significado.

2  INTERVENCIÓN A NIVEL 2.

 La información que tenemos es que tu compañero tiene buen palo y cierta fuerza (si VUL. más aún), cosa que a nivel 1 no está garantizada. La actuación es más parecida a contestar a una apertura; el cambio de palo sigue sin ser forcing, aunque cambiar de palo menor a palo mayor debe apoyarse a partir de 2 cartas de honor mayor.
    ●-El contrario pasa:
Actuaremos como a nivel 1.El apoyo es siempre invitante.
    ●-El contrario apoya:
El doblo indica los palos no marcados. El apoyo es competitivo. Sobre 1♠ -2♥ -2♠ hay que decidir si manga o no manga ya que no hay voz invitante.
    ●-El contrario marca palo:
 El doblo sigue indicando el palo no marcado con tolerancia al palo del compañero. El apoyo es competitivo y los saltos son barrage.
    ●- El contrario da 2ST:
 El doblo es fuerza y el apoyo distribución
     ●- El contrario dobla:
El redoblo es fuerza. El apoyo es competitivo. Usar el cue-bid para invitar.
♠ KV1084                     La subasta: 1♣ -1♥ -P. Para llegar al mejor contrato se comienza por cue-bid.
♥ 8                                Si el compañero remarca el palo, damos 2ST que son los palos no marcados
♦ AQ63                         (5/4 al menos) y apertura. Si contesta 2ST marcaríamos el de menor rango,
♣ A10                           garantizando el otro 5º. Elcompañero debe comprender que el cue-bid no es 
                        de apoyo ni de intento de 3ST.
 ♠ KQV96      La subasta: 1♣ -1♦ -P. Si queremos invitar a manga, indicando el apoyo y el palo mayor 5º,
 ♥ Q86         hay que dar cue-bid (si saltamos en el M es invitante sin apoyo). Si contesta 2♦, daremos 2♠ 
 ♦ A87         F1V que nos apoyarán o volverán a ♦. Si la voz es 2ST, marcaremos3♦ con lo que le damos
 ♣ 62          el apoyo y le informamos de 1M al menos 5º; el compañero marcará un mayor 3º (de no tenerlo vuelve al menor) que, si es el nuestro, marcamos manga y, si no lo es, marcamos nuestro M (3♠) a nivel para invitar o en salto para manga (4♠). En el caso de que el que intervino cambiase de palo sobre el cue-bid también se marca el mayor (2♠), más con ánimo de informar que de esperar un apoyo.

           ♠ KQ10963           La subasta: 1♣ -1♦ -P. Volvemos a dar cue-bid (2♣). Sobre
          ♥ A95               cualquier voz del compañero saltamos al M FG .                          
          ♦  A87               
          ♣  2 

         ♠ 8                     La subasta: 1♥ -1♠ -P. La voz correcta es 2♦ (no forcing) que
          ♥ 983                niega apoyo a ♠.
          ♦ KQV763
          ♣ Q10

        ♠ KQV8753        La subasta: 1♣ -1♦ -P. 4♠ (barrage constructivo).
          ♥ 65
          ♦ Q8
          ♣ 92 

             ♠ KV107632        La subasta: 1♣ -1♥ -P.- 3♠ (barrage)
          ♥ 6
            ♦ Q7
            ♣ 942  
          ♠ K98                   La subasta: 1♦ -1♥ -P.- 1ST. Corte y 81/2/11PH. Corto al palo
            ♥ V4                   de intervención (muy probable semifallo).
            ♦ KV7
            ♣ Q10764 

         ♠ A98                  La subasta: 1♦ -1♥ -P. 1ST. Límite superior.
          ♥ 64
          ♦ AV7
          ♣ Q10875

       ♠ A98                  La subasta: 1♦ -1♥ -P. 2ST. 12/14PH con corte.
        ♥ 64
        ♦ AQ6
        ♣ K10765

        ♠ AQ8                 La subasta: 1♦ -1♥ -P. 3ST. 15+PH con corte.
        ♥ 64
        ♦ AQ7
        ♣ K10652

        ♠ A98                  La subasta: 1♦ -1♥ -X. XX. Intento de doblar entre los dos 
        ♥ 64                  en cooperación: si uno pasa, espera que su compañero 
        ♦ AV7                doble o hable. Puede tener fit; en este caso el apoyo a 
        ♣ Q10763         nivel en 2ª voz equivale a si hubiera saltado en su 1ª voz;  saltar después del X es un barrage constructivo con distribución y buen apoyo.
  
       ♠ QV96               La subasta: 1♦ -1♥ -X. 3♥. Barrage constructivo.
        ♥ V10753
        ♦ 7
        ♣ K83

        ♠ QV1073              La subasta: 1♦ -1♥ -X. 2ST. Bicolor palos sin declarar.
        ♥ 6
        ♦ 7
        ♣ KQ9762

       ♠ KV6                  La subasta: 1♦ -1♥ -X. 1ST. Avisa de estar corto en el palo
        ♥ 7                      de intervención, con corte al palo de apertura y 7/9PH.
        ♦ QV86
        ♣ Q986

       ♠ AV6                  La subasta: 1♦ -1♥ -P. Paso. Si hay ocasión apoyaremos en 2ª
        ♥ 953                voz. No conviene hacerlo en 1ª para no equivocar al compañero
        ♦ 1075               en la salida. Es necesario un honor mayor o 4 cartas.
        ♣ Q1076

        ♠ AV10           La subasta: 1♦ -1♥ -P. 2♦. Prometemos, si es con apoyo, al menos
        ♥ Q865         intento de manga. Nuestra mano es demasiado fuerte para 3♥ y no
        ♦ 87              suficiente para 4. Si nos responde 2♥, aún podemos invitar con 3♥.
        ♣ KV96

        ♠ V106            La subasta: 1♣ -1♥ -1♠. X. Cuando se han marcado 3 palos, el X 
        ♥ V6              informa que tenemos el 4º con tolerancia al palo del compañero.
        ♦ KQ10954
        ♣ 75

        ♠ V106             La subasta: 1♣ -1♥ -1♠. 2♦. Marcar el 4º palo es palo propio, sin
        ♥ 6                   tolerancia al palo de intervención.
        ♦ AQ108754
        ♣ 75

        ♠ AV104           La subasta: 1♦ -1♥ -2♦. Cuando los contrarios se apoyan se debe
        ♥ 7                  ser agresivo. El doblo indica los palos no marcados.          
        ♦ 987
        ♣ QV986


        ♠ KQ4               La subasta: 1♦ -1♥ -1ST. Doblo. Punitivo. La mano del abridor
        ♥ K4                debe ser 4♠ -2♥ -4♦ -3♣ con poco margen de variación, por
         ♦ QV107          lo que doblaremos cualquier subasta que nos llegue.
         ♣ A764

        ♠ QV87             La subasta: 1♦ -1♥ -1ST. 3♥. Barrage.
        ♥ V8764
        ♦ 5
        ♣ K98  


       ♠ V107              La subasta: 1♦-1♥-2♣. 4♥. Al parecer el ♠ está repartido 4-3-3-3 
        ♥ K9854          siendo el abridor el que tiene 4, 1 posible ♥ y 8 en menores. Mi 
        ♦ 9                   compañero debe tener algo parecido a 3♠-5♥-4♦-1♣ con lo que 
        ♣ K74              4♥ deben estar cumplidos o muy cerca y ellos no tienen defensa.




 


  
 EL REVEIL


El reveil no tiene nada que ver con la intervención: mismas voces, diferentes significados. Analizar todos los casos sería muy extenso, así que veremos los más frecuentes.


Abre el contrario y hay dos pases
1. Uno a palo –paso –paso

-Con mano regular y corte:
· 1ST.-  El rango depende si la apertura fue a palo menor  o mayor; si fue a menor, 11+/14PH; si fue a mayor 11+/16 PH. Esto es así por dos motivos: si abren de palo mayor el ataque será con palo al menos 5º, lo que no está garantizado con palo menor;  si doblamos con 15PH/16PH (la otra alternativa)  el compañero, sobre palo menor, dará voz a la altura de 1 y podemos dar 1ST (15/18 PH) sin fit, pero a palo mayor la voz vendrá a la altura de 2 y, sin fit, para dar 2ST necesitas al menos 17PH.
· 2ST.- 19PH/20 PH.
· Doblo y 1ST.- 15PH/18 PH.
· Doblo y 2ST sin salto.- 17/18 PH.
· Doblo y salto a ST.- 21/22PH.
             -Con mano tricolor, corto al palo de apertura.
                     Doblo. Ya hemos visto el uso del doblo para manos regulares. El siguiente uso es  para tricolores perfectas o imperfectas.  En reveil el límite inferior baja hasta 6/7 PH.
 Cuando el corto es el palo del contrario el riesgo es mínimo ya que el otro contrario pasó con mano débil (más débil aún si tuviera apoyo) y tú tienes los otros 3 palos.
       -Reabrir a palo.
 El problema se presenta cuando el corto es otro palo y mucho peor si es un mayor. Tanto tu compañero como el otro contrario pueden tenerlo pero, en este caso, con mano débil, sin poder marcarlo. No será la primera vez que revellas    1♠ --paso—paso -- 2♦, el abridor 2♥  y el otro contrario, cuya mano se ha revalorizado, 4♥ .Esto es lo que se llama “Mayor oculto”. No quiero decir que no se deba reabrir cuando estemos corto a un mayor, pero hay que conocer el riesgo.
     El palo puede ser 4º cuando no puedes doblar  y no tienes palo 5º, o bien tienes un palo mayor 4º que prefieres marcar a la altura de 1 a un menor 5º  a la altura de 2. Si marcamos a la altura de 2 el palo debe ser 5º+ no débil y la mano de 10+PH, aunque la longitud  y solidez del palo hacen disminuir estas condiciones. Por último, si doblamos y luego marcamos un palo, los requisitos son menos rigurosos que cuando intervienes: es suficiente con un buen palo 5º y 15PH.
             -  Reabrir a palo en salto.
                             El palo debe ser 6º+ y mano cercana a apertura. Doble salto es barrage.
2.  1ST—paso—paso

Si no has pasado previamente:
-Doblo.- Punitivo cooperativo (apertura)
-2♣.- Menores  4-4. 
-2♦.- Mayores a partir de 4-4.   
-2♥ ,2♠.- Natural.
-2ST.- Menores 5-5 mínimo.
Si hemos pasado:
-Doblo.- Mayores.
-2♣.-  Menores 4-4
-2♦,2♥,2♠.- Natural.
-2ST.- Menores. Mínimo 5-5.

LA SUBASTA DESPUÉS DEL REVEIL


Hay unas pautas a seguir que, en resumen, es competir intensamente a nivel 1 y 2.Si tu primera intervención debe ser a nivel 3, hazla (si no hay razones para no hacerla) pero precaución a nivel 3; debes dejar claro si hay un fit; la decisión a nivel 3 le corresponde al revellador  ya que es el único que conoce la fuerza y distribución de su mano.

1.- Doblo del compañero.
     
     a.- Paso del contrario.

· Marcamos a nivel a palo hasta 10PH, con preferencia a mayores,  hasta  11PH 1ST.
· Salto a palo mayor a partir de 10 PH buenos. Un palo 4º es válido.
· Salto a 2♦ .Evidentemente el palo no será bueno o lo hubiéramos marcado. Será 5º y sin corte a ♣, (preferencia a ST) y un rango de 11/13 PH.
· Salto a 3♥ (sobre 1♠).El palo debe ser 5º o 4º bueno.Rango12/13 PH.
· Salto a 3 de un menor. Debe ser palo 5º+, no muy malo, que no pudiste marcar a nivel 2. Invita a 3ST.
· 1ST. 6/11 PH sin mayores, con corte. Si el compañero era pasador  hasta 13 PH.
· 2ST. 12/14 PH con corte.
Cue-bid. Debe ser una mano de apertura que pasaste por no tener palo5º ni 4º bueno, ni pudiste doblar por tener un palo corto distinto al de apertura.
b.-  Voz del contrario.
     Como hemos dicho hay que competir  intensamente al nivel 1 y 2.Si tu primera voz obliga al nivel 3, hazla. El nivel 3 le corresponde al que revelló.

2.- Voz a palo del compañero.
a.- Paso del contrario.
· Pasamos por debajo de 8 PA. Rango de 8/12 PA. El apoyo a palo mayor es prioritario sobre ST.
· Sobre 1 a palo las voces a ST serán igual que sobre doblo. 
 Sobre 2 a palo (que garantiza 10 PH)                                                                 
 2ST:11/12PH.                                                                                                                           - 3ST:13/14 PH.
· Cambio de palo. Sobre un♦ ,1 mayor debe ser 5º con tolerancia al ♦. Sobre 1♥, marcar 1♠ es palo 5º+ e intolerancia a ♥. A nivel 2 debe ser palo 6º y, por tanto, tan débil que no lo pudiste marcar. Es para pasar a no ser que apoyes.
· Apoyo en salto y cue-bid. El apoyo en salto será 4º+ y 13/14 PA. Con 3 triunfos pasamos por cue-bid, que tiene 2 posibilidades:                               
  - Con apoyo, que lo daremos a continuación.                                            
     - Sin apoyo y apertura.                                                                                   
 Sobre el cue-bid el compañero dará preferencia al corte.
· Cambio en salto. Sobre un menor, un mayor en salto será palo 5º débil y apoyo al menor (mano distribucional). El otro menor a nivel de 3 es splinter.
                 b.- El contrario marca.
· Apoyo simple. Desde el momento que el contrario compite el nivel de apoyo baja para nosotros competir. Mínimo 6 PH. 
· ST.- Lo único que cambia es, que si los contrarios marcan 2 palos, ahora hay que tener corte en los 2.
· Palo nuevo. Si has pasado en 1ª vuelta y luego marcas debe ser palo débil 5º+ y apoyo al compañero.
· Apoyo en salto y cue-bid. El apoyo en salto se reserva para manos distribucionales con 4 triunfos, invitante. A veces el abridor marca 2 palos; en este caso el cue-bid al de menor rango invita con 3 triunfos y el de mayor rango como forcing. El salto sigue siendo distribucional con 4 triunfos.

Ambos contrarios han marcado.
1.- Tienen fit
Hay fit y pseudo fit. Pseudo fit es cuando el apoyo es una preferencia: 1♠ -1ST-2♦ -2♠, 1♥ -1♠ -2♣ -2♥.                                                                                                                                               La regla que aplicamos en los fit reales es: “Revellar si han parado a la altura de 2 y lo podemos hacer a la misma altura. Si lo debemos hacer a la altura de 3 hay que tener valores extra.”A la altura de 2 un palo 4º es válido. (Típico sobre 1♥ -P-2♥ -P-P-2♠, con palo 4º).Otra posibilidad es doblo con al menos 3 cartas en los palos no nombrados, o 2ST pidiendo los palos de menor rango. El más complicado es el reveil sobre 1♠ -2♠ por ser a la altura de 3; si marcamos palo debe ser 5º+.
2.- No tienen fit.
· Terminan en 1ST.                                                                                                 . 
 – Doblo. Punitivo. Pide salida al palo marcado por el contrario a la derecha del doblador.                                                                                                                    – Palo. Competitivo. El palo debe ser 5º+ y con solidez: ellos no tienen fit con lo que vuestra posibilidad de fit disminuye.
· Terminan en una preferente.                                                                              
  El revellar es peligroso; ellos no tienen fit, nosotros tampoco. Lo debemos hacer con palo largo y sólido y si es así ¿por qué no hemos intervenido? La única respuesta es tener una mano muy débil con un palo 6º+ encabezado por QV10.
· El abridor remarca su palo.                                                                                                                                             
– Doblo. Pide palos no marcados. Es importante intervenir adecuadamente en el primer turno y no dejarlo para el reveil. En muchos casos tu compañero pasará dejándolo punitivo.                                                                                           Marcar el palo del otro contrario es natural.
· Un contrario abre en 3ª o 4ª posición y pasa a la respuesta.
– Doblo. Petición de palo.                                                                                                                                               
– Marcar el palo menor de la apertura. Natural.                                                                                                       
– 1ST. 9/12PH con corte en los palos del contrario. Voz peligrosa pues los puntos están repartidos  y, por tanto, las comunicaciones entre los contrarios existen. No es lo mismo que cuando el contrario abre y hay dos pases; el otro contrario no tiene puntos y sus comunicaciones serán difíciles.


VALORACIÓN DE LA MANO DURANTE LA SUBASTA


  Hemos decidido dar puntos a cada honor(A=4, K=3, Q=2, V=1) para de alguna forma expresar el valor de una mano. Este valor es una referencia, nunca una realidad. Esto es igual que cuando expresamos la distancia en Km. Sabemos que para llegar a nuestro destino faltan 83 Km.; como viajamos a 90 Km/hora, debemos llegar antes de una hora. ¿Es cierto? Pues sí y no. Si la carretera está bien y no hay contratiempos, es cierto, pero si hay mucho tráfico, obras en la carretera, si hay muchas curvas ó un puente que está cortado y nos desvían, nuestros cálculos son falsos.
Hay veces que la cantidad de puntos totales de la pareja es decisiva.
♠ A95                  Tu compañero ha abierto de 1ST. Tus 12PH te permiten jugar manga y no son
♥ KQ6                suficientes para slam. 3ST.
♦ QJ9
♣ 10965                                                                                                           			
♠    1073	   1♠ 	2♠ 											    ♥    Q62	   3♥ 	¿?	Tienes 7PH. Tu apoyo es débil. Tu aportación en el palo de ♥  no es muy      ♦     K87 			sólida. Honores dispersos sin Ases. Debes decidir rechazar la invitación: 3♠  ♣    Q532
♠     A107	    1♠ 	2♠ 											    ♥     K93	   3♥ 	¿?	Tienes 7PH. Tu apoyo bueno. Tu aportación en ♥  es importante: 4♠  sin       ♦     873 			dudar.										    ♣     9854
¿Qué quiere decir esto? El valor de tu mano no siempre depende del número de puntos. Hay que ver qué clase de puntos y donde están situados. Tienes la Q de ♦. Decimos que su valor es de 2PH. El oponente marca el ♦. ¿Cuál es su valor? Si tu compañero marca el ♦  ¿Cuál es su valor? Del 2PH original pasamos al 0 PH  ó 2⁺ PH.
En cuanto a los puntos que llamamos de distribución su valor es mucho más volátil que los de Honor. Para empezar no se deben contar hasta tener un fit; contaremos los palos largos y añadiremos un punto por cada carta que pase de cuatro.
Una mano equilibrada hace más fácil encontrar un fit, pero es más defensiva que atacante; para la subasta tienes una total dependencia del compañero. Las manos equilibradas en su límite de apertura (11/13 PH) se abren o se pasan, según el nº de honores de cabeza (A y K). Para abrir debe tener 3 honores de cabeza, con menos se pasa. Una mano equilibrada puede tener variación en su valor, pero no será demasiado grande.
Las manos desequilibradas son ofensivas y cuando no hay fit la disminución de su valor puede ser enorme, al igual que si hay fit el incremento también puede serlo. Las manos bicolores de pocos puntos de honor y, por tanto, poco defensivas, es mejor pasar e intervenir posteriormente con cualquiera de las convenciones que hay para ello.
Este es uno de los campos donde la experiencia marca la diferencia. Un jugador experimentado acierta con el valor de su mano mucho más que un jugador novel, a veces sin saber explicar el por qué. Hay generalidades que ayudan a valorar.
· As seco. Aunque el As es siempre una baza, cuando está seco vale menos que si estuviera acompañado. Si por ejemplo, estás jugando a ST y te salen al palo donde tienes el As seco y la Q tercera. Si no estuviera seco te garantizarías 2 bazas, pero estándolo, sólo tienes una. Si tienes QV10, no puedes hacer el impasse. No controlas el “time”. No puedes ceder hasta agotar las cartas de ese palo en uno de los contrarios
· Ases en general. Un As, además de ser una baza, es control. Si tienes el As, puedes tomar la mano y destriunfar para que no te fallen ó descartar las perdidas de ese palo en un palo lateral, ó evitar que los contrarios rectifiquen su ataque. También controlas el “time” y tomas cuando creas es conveniente. También es una entrada segura en la otra mano. Considera que los Ases siempre son un plus y su ausencia un minus.
· Honores bajos. Aunque el valor de una Q es de 2 PH y el del V 1 PH, nunca 3V corresponde al valor de 1 K, ni 2 Q al valor de 1 As. Una mano plagada de Q y V siempre habrá que considerarla como “mala” (15 PH “malos”, 18 PH “malos”) que en el caso de estar en los límites de una apertura, te hará devaluar en caso de duda: si juegas 1ST 15/17 PH, si tus 15 son “malos” te debe decidir a abrir de 1 a palo y no de 1ST.											  En caso de tener Q y V en los palos de los contrarios, su valor es prácticamente 0. Solamente si están acompañados de un Honor mayor, conservaran su valor, incluso los 10 y 9 pueden ayudar a ello. También si el compañero marcó ST sobre la voz del contrario, tus honores bajos en ese palo conservan su valor.
· Palo de triunfo muy sólido apoyado por tu compañero. Si tiene por ejemplo, AQVxx y abres del palo, el apoyo del compañero te aportará pocas bazas, pero si tienes Q109xxx y te apoya, ahora sí ganaras bastantes bazas. En el primer caso es lo que se llama exceso de triunfos. El ejemplo más gráfico es tener Axxxx y te apoyan con Kxxxx; ha utilizado 7 PH con el mismo resultado que AQVxx y Kxxxx que son 10 PH.												 En la contra, cuando has intervenido con un palo muy sólido y tu compañero te apoyó, es muy negativo por dos razones; en primer lugar porque los contrarios irán corto en ese palo y en segundo lugar porque 10 PH en vuestro lado puede que hagan una baza o quizás ninguna y los contrarios tienen todos sus puntos en los palos que lo necesitan.
· Palos cortos enfrente de palos fuertes. Una situación clásica es que abres y tu compañero subasta un Splinter. Resulta que tienes gran parte de tu fuerza en su palo corto. Esto es negativo; lo ideal es tener 3/4 cartas blancas y los puntos en los otros palos
· Colocación de los Honores. Tienes Kx de ♠. Tu compañero abre de 1♦  y el contrario marca 1♠. Tu K de ♠  conserva su valor. Ahora te abre de 1♦, el contrario pasa, das 1♥  y el otro contrario da 1♠. Tu K♠  ha perdido gran parte de su valor.



· Decisiones estratégicas. 											    ♠ 	KV6		El contrario de tu izquierda abre de 1P						    ♥ 	QV52			1♠  ─ 2♥  ─ Paso ─ ¿?								    ♦ 	K1083		Si marcas 4♥  y sale el contrario de tu derecha, A y Q y ♠  fallado. Se han                  ♣ 	A8		gastado 6 PH para 3 bazas y aún tienen ±8PH en su bando. Por el contrario si juegas 3ST sale el contrario de la izquierda y el otro contrario no puede tener entrada para cruzar (Apertura + 14 PH tuyos + voz a nivel de 2 de tu compañero, no deja mucho para el otro).
· Valorar los palos cortos. A priori valorar los palos cortos es imposible. Solamente el desarrollo de la subasta nos dirá su valor positivo ó negativo.
♠   K1094        Tu contrario de la izquierda abre de 1♥  y tu compañero 1ST. Pruebas con 2♣.  Si tu             ♥   6	      compañero da 2♠, tu semifallo es excelente si él tiene As tercero o cuarto de ♥;            ♦   QV86	      pero no lo es si tiene AKV ó KQxx. Si contesta 2♦  debes dar 2ST y tu semifallo no          ♣  Q953	     tiene valor.
  Con la mano anterior, antes de iniciar la subasta, piensa que aunque es débil tiene valores para tu compañero. Se inicia la subasta y tu compañero abre de 1♥, lo más negativo para ti. Pero aún hay esperanzas; das 1♠  y tu compañero 2♥. Tu mano ha dejado todo su valor por el camino. PASO.
  Si tienes un dubletón blanco se debe considerar neutral. Si tu compañero marca el palo, al menos tienes cierta ayuda. Si quiere jugar el palo para sacar bazas, al menos tiene dos posibilidades de hacerlo desde tu mano. Si es el palo de uno de tus contrarios garantizas no perder más de dos bazas. Si se apoyan tienes lo peor, normalmente dubletón en ambas manos, pero al menos no tienes honores inútiles que hace que tus puntos sean más útiles.
 El caso de tres cartas blancas es quizás el más difícil de valorar desde el inicio, pero a medida que transcurre la subasta veremos su valor. Si tu compañero marca ese palo toma un valor positivo saliendo del valor inicial de muy negativo. Si uno de los contrarios lo marca sigue siendo muy negativo pero si el otro lo apoya se convierte en muy positivo siendo lo máximo si tú has marcado y tu compañero te ha apoyado. El estará corto y con triunfos para fallar.
·  Reclasificación de manos ya clasificadas. Hay manos que por su apertura o contestación las hemos enmarcados dentro de un máximo y un mínimo. Cuando tu compañero abre de 1ST ó 2ST sabemos los márgenes de su valor. Si hemos abierto y tu compañero pasa, también. Nos ha dicho que tiene entre 0 y 5 puntos. Pero esto no quiere decir que se haya dicho todo:

♠ A7          1ST-2♦       Tenemos doble invitación. Después de 1ST, el compañero te invita indicando
♥ Q106     2♥ -2ST    además palo 5º de♥. El abridor le responde que tiene apoyo, no muy bueno,    
♦ AQ84     3♣             mano no mínima y que no descarta la manga. Ahora le corresponde al otro
♣ KV97                        decidir.
												   
 ♠ 	Q75		♠     Q75										    ♥ 	102		♥     102										    ♦ 	V7654		♦     V7654										    ♣ 	V32		♣     K32								  Tenemos dos manos muy parecidas siendo la segunda 2PH más fuerte. Hay dos subastas. En ambas tu compañero abre de 1♦ 

1♦   ─  2♣   ─  Paso  ─  3♥  (invitante)	1♦   ─  2♣   ─  2♦   ─  3♥ 		                                        3♠   ─  4♥   ─  ¿?				3♠   ─  4♥   ─  ¿?
Descartando el doblo punitivo, hay 4 posibilidades:
A. Pasar en las dos ocasiones.
B. Pasar en la primera y dar 5D en la segunda.
C. Pasar en la segunda y dar 5D en la primera.
D. Dar 5D en ambas ocasiones.
  La decisión es clara. La C. ¿Por qué? La segunda mano es más fuerte, pero en la primera subasta tu compañero llegó él solo hasta 3♠  basado en su mano. En la otra llega a 3P basado en tu voz y tu voz corresponde al mínimo para darla (con menos hubiéramos pasado). Por tanto en la primera subasta aportamos lo máximo después de haber pasado. Son estos puntos que busca tu compañero para la manga. En la segunda no aportamos más de lo que ya dijimos apoyando. Hay que pasar.
♠ 	8742		Tu compañero abre de 1♣ 		El doblo de tu compañero te describe su mano ♥ 	V63		1♣   ─  Paso  ─  Paso  ─  1♠ 		como fuerte, con 4 corazones. No tiene 	    ♦ 	83		  X  ─    2♠     ─    3♣     ─  Paso		tricolor porque hubiera abierto de 1♦, pero    ♣ 	K1054		3♠   ─  Paso  ─    ¿?			sí soporta jugar a ♦  o hubiera subastado 2♥  de segunda voz. Debe tener 5/6 cartas a ♣, 4 cartas a ♥  y 3/4 cartas a ♦. En ♠  lo más probable es fallo, pero pudiera tener semifallo. En el caso de semifallo debería tener mano más fuerte que si fuera fallo.													   Después de tu apoyo voluntario a 3♣, la voz de 3♠  te pide que necesita muy poco para la manga. El K♣  4º y dubletón a ♦  es suficiente para la manga: → 5♣. La mano completa. Dador S. Nadie Vul.  N   ♠   8742    ♥ V63     ♦   83      ♣   K1054          E    ♠   AQV109    ♥   942 ♦  K1065    ♣   9		     S   ♠   ───    ♥   AK87  ♦  AV9   ♣   AV8763          W  ♠   K653      ♥   Q105  ♦  Q742    ♣   Q2           Esta mano es de la pool en Sevilla del 31/10/19.
♠ 	98		Tu compañero abre de 1♦ 		Tu compañero te está indicando que tiene los ♥ 	K865		1♦  ─   1♠  ─  Paso  ─  2♣ 		♦  y ♥. Tu paso no indicó que tienes una mano  ♦ 	87652	         Doblo ─  Paso  ─  ¿?			débil ya que podría ser una mano de 6/10 PH, ♣ 	42							incluso algo más, sin tener voz y esperando el reveil del compañero para marcar o penalizar. Tu mano era débil pero se ha revalorizado. Debes elegir entre ♥  y ♦. Cuando las manos están en su límite siempre es mejor jugar en el palo más largo. Arrastrar jugando a ♥  puede ser difícil e incluso, con mal reparto, puede ser catastrófico. Sin embargo a ♦  con 9 ó 10 triunfos es rápido y fácil. Elegimos ♦. Por otro lado hemos pasado, pero tenemos una excelente mano. Si damos 2♦  no se lo estamos comunicando a nuestro compañero. Elegimos 3♦. ¿Estamos confundiendo a nuestro compañero? Pudiera interpretarlo como que pasamos con una mano de 8/10 PH y ahora saltamos. Eso sería si saltamos en otro palo pero no apoyándolo. Si tenemos apoyo y hemos pasado es que no tenemos puntos suficientes para hacerlo. En este caso incluso marcando 3♥  sería débil, ya que sobre 1♠  con corazones hubiéramos doblado, si tuviéramos los puntos necesarios.
 Estos ejemplos de manos muy débiles es donde el experto se diferencia. El no experto juzgó y condenó la mano como “sin valor” y no presta atención al desarrollo de la subasta. Sólo tiene en mente PASO, y si le obligan, la voz mínima.
· Valorar las manos regulares. Son las más sencillas de valorar y donde el valor de los puntos sufren menos cambios.
 Empecemos por aquellas manos cercanas a la apertura 10/12 PH. No tienen potencial para iniciar la subasta a excepción de aquellas de 2 Ases y 1 K ó de 3 Ases (tres honores de cabeza). Sí son suficientes para intervenir por doblo, con la estructura correcta y vulnerabilidad a favor. Las de apertura mínima 13/15 PH son suficientes para abrir pero dependerán por completo del compañero. De por sí solas no tienen iniciativa. Una vez abierto solamente daremos voces cuando el compañero nos ponga en forcing. Si nos invita debemos decidir con el valor de nuestros puntos según los criterios ya vistos. Si entras en subasta competitiva hay que tener en cuenta las voces por revalorización y por estrategia
♠ 	QV83		Abres de 1♣ 				Tienes mínimo, mano equilibrada. No 	    ♥ 	A6		1♣  ─1♠  ─  2♣   ─  2♦ 			 tienes otra cosa que pasar. ¿Hay que 	    ♦ 	KV6							pasar? En esta mano hay una anomalía: El 	    ♣ 	QV54							palo de ♥. Tu compañero sobre 1P no ha doblado y por tanto tiene 3 corazones como máximo y tú 2. No hay duda del fit de los contrarios. Dar estrictamente 3♣  para intentar tapar su fit no es una locura, pero sí arriesgada. (No lo intentes Vulnerable).												  
 En las de 15+/20PH hay dos clases: Las de apertura de 1ST y las de trebolón. Ambas están estandarizadas pero a veces las intervenciones de los contrarios te hacen cambiar las voces.
♠ 	A63		Abres de 1♣ 				(1)	Apoyo tercero				    ♥ 	K5		1♣    ─  Paso  ─  1♠    ─  2♥  		(2)	Invitante				    ♦ 	KQ10		X(1)   ─  Paso  ─  3♠ (2) ─  Paso		(3)	Control				    ♣ 	AK874		4♣ (3)─  Paso  ─  4♦ (4) ─  Paso		(4)	Control							5♠ (5)─  Paso  ─  6♠ (6) ─  Paso		(5)	Invitante. Pide 2 Honores Mayores				Paso─  Paso				(6)	Los tengo				   Mano del compañero: ♠   KQ742    ♥  106    ♦  A6432    ♣  5						  La posición favorable del K♥  revalorizará la mano.
 Las manos de 21 PH en adelante también están reguladas. El problema se presenta cuando no están bien cuantificadas en los sistemas, sobre todo las muy fuertes. Aquí hay una posibilidad dentro de las diferentes que existen
21/22	2ST												 23/24	2♣  y luego 2ST										 25/26	2♣   ─  2♦   ─  2♥ (obliga a 2♠)  ─ 2ST. Si el abridor da otra voz que no sea 2ST, quiere decir    		que su voz de 2♥  era natural y, por supuesto, la segunda también (Bicolor ♥)		    27/28	2♣  y luego 3ST									         29/30	2♣   ─  2♦   ─  2♥   ─  2♠   ─  3ST								 31/32	2♣  y luego 4ST
· Valorar las manos irregulares. Estas son las que pueden cambiar enormemente su valor, tanto para más como para menos. Son manos especulativas. En la mano siguiente tu compañero abre de 1♥  y tú le dices 1♠. Todo cambia según sea la siguiente voz del abridor:
♠ 	A98654	2♥   ─  2♠ 	Con mucha inseguridad.				                                                                                                ♥ 	5		2♦   ─  2♠ 	Con total inseguridad.                                                                                                   ♦ 	8		2♠ 		Ya tenemos manga. Veamos si hay slam				    ♣ 	QV974		2♣ 		El slam está en el ambiente y no descartamos el gran slam
Veamos también por puntos escalonados
  Las manos próximas a apertura 10/12 PH. Sobre  estas manos diremos que no sobrevaloremos los puntos de distribución que finalmente pueden valer 0. Hay una tendencia a abrir manos bicolores de gran potencial ofensivo y pocos puntos de honor, que  cuando encuentras fit van bien, pero cuando no, te ves jugando a ST a una altura imposible de cumplir y, lo que es peor, un doblo sobre los contrarios por tu compañero que no sabes si respetar o seguir subastando, que termina con contrato cumplido por ellos (doblado), o infinidad de multas dobladas por seguir subastando. Todo acompañado por bronca posterior. Las manos bicolores que no cumplen las condiciones de apertura se pasan y luego se interviene con algunas de las numerosas convenciones que hay para ellas.
♠ 	K1075			Tienes una mano prometedora pero insuficiente para la apertura.	    ♥ 	─			El contrario de tu derecha abre de 1♥. Sigue siendo una mano con	    ♦  	A984			grandes expectativas. Doblas. A tu izquierda pasan y tu compañero	    ♣ 	K9853			da 1ST. Todo se ha esfumado. De mano de gran expectación a mano    					defensiva.
 Con la misma mano ves que tu compañero saca un cartón siendo Dealer de 1♥. Bueno, aún no está todo perdido. Pasa el contrario. Das 1♠. Pasa el otro. Es el momento de la verdad: 3♥. La pura realidad es un gran problema. La potencia de tu mano se fue. ¡¡Buena suerte con la decisión¡¡
 Hay manos que merecen la apertura
♠ 	3			1♥   ─  2ST  (Apertura y apoyo)						    ♥ 	AV1084		La manga no está en duda pero ¿y el slam? No debemos descartarlo 	    ♦  	KV542			pero  ¡ojo¡ sin pasarnos de nivel. Empezamos suavemente con 3♠,	    ♣ 	K3			primer control que puede ser de 1ª ó de 2ª. La voz de 4♣  del compañero nos gusta pero aún es peligroso pedir ases. Puede tener uno y perder 1♠ y 2♦. Como hemos invitado damos 4♥. Será tu compañero el que juzgue su mano.
  La misma mano 1♥ ─ 2♦ (FG  palo 5º +). Ahora hay una diferencia. Al igual que antes, te han apoyado a uno de tus palos y te ha dicho que tiene apertura. Pero el palo que te apoyan es aquel que antes tenía dudoso valor y ahora su valor se ha disparado. Daremos 3♦  para informar cual será el triunfo y a la siguiente pedimos Ases.
 Veamos otro ejemplo de la misma revalorización
Mano 1		Mano 2		Como ven son idénticas cambiando los ♥  por lo ♦ 		    ♠ 	3		♠     3			Si abres de 1♥  ─  2♥, con la mano 1 la manga está lejos  e     ♥ 	AV1084	♥     KV542		incluso darás 3♥  defendiéndonos de la entrada de los 	    ♦	KV542		♦     AV1084		contrarios.							    ♣ 	K3		♣     K3			Con la mano 2 a  1♥  ─  2♥,  la manga es muy probable e       						invitamos con 3♦ 
 Recalcamos que el apoyo a los palos largos no sólidos revalorizan las manos extraordinariamente.
 Seguimos con la misma mano y comparamos las dos subastas
♠ 	3		Subasta 1			     Subasta 2						    ♥ 	AV1084	1♥   ─  Paso  ─ 	1ST  ─  Paso 	     1♥   ─  Paso  ─  1♠     ─  Paso		                 ♦	KV542		2♦   ─  Paso  ─  Paso ─ 2♠ 	     2♦   ─  Paso  ─ Paso   ─  3♣     		                ♣ 	K3		¿?				     ¿?
 En ambos casos tu compañero ha indicado mano débil con preferencia a ♦. Pero hay diferencias. En la Subasta 1 no tiene 4 carta a ♠ ni apoyo a ♥. Por tanto tiene un mínimo de 8 cartas a menores, probable 9. En la Subasta 2 sí ha anunciado que tiene ♠  y lo único que sabemos es que tiene preferencia al ♦   (puede tener ♠  y ♣). En ambos casos daremos 3♦  pero hay que saber que en la Subasta 2 es mucho más arriesgado. Comentamos que si el compañero a 2♦  hubiera dado 2♠, el pase es automático.
♠ 	K10875	Te abren a la derecha		   1♣   ─  1♠   ─  2♣   ─  Paso				    ♥ 	4						   Paso ─  ¿?						    ♦ 	AV87						¿Debemos revellar?. Pudiera ocurrir que demos ♦  y ♣ 	Q103						los contrarios den 2♥  y encuentren un fit a palo mayor o, lo que es peor, tu compañero es el que los marca. Si analizamos la subasta, los contrarios no están sobrados de puntos, luego tu compañero debe tener algunos. A tu izquierda no doblaron 1♠  por lo que no debe tener corazón 4º. El abridor tampoco tiene 5 cartas a corazón, lo que nos dice que tu compañero tiene un mínimo de 5 corazones. No debe tener 6 pues con los puntos que tiene a 2♣  hubiera aventurado  2♥. Lo más probable es que tenga 2 ─ 5 ─ 4 ─ 2: 2♦  con toda seguridad.
 Las manos de 13/15 PH son todas suficientes para abrir y tienen cierta autonomía dependiendo de las distribuciones.

♠ 	AQ9765	1♠     ─   2♣ 		 Abres de 1♠  y te encuentras la agradable noticia que tu         ♥ 	82		3♦ (1 )─   4♣ 		compañero tiene fuerza para 2 sobre 1. Cuando das tu          ♦ 	AKQ107	¿?			Bicolor, la voz de 4♣  te deja fuera de juego. Debe ser una       ♣ 	─		(1)  Bicolor inde-	concentración de puntos en el palo y sin apoyo a los tuyos.   		terminado en fuerza.		Tu voz es 4♠  para decir que es 6º. Si te pasa será el mejor contrato (sin garantías de cumplirlo) y si da 5♣  serás tú el que pase. Una posible mano de tu compañero:

♠ 	84			Con salida a ♥  y vuelta a ♠, los 4♠  están más que dudosos.		   ♥	K6													    ♦   96													    ♣    AKQ9754
  Sigamos con la misma mano
♠ 	AQ9765		A tu derecha abren	1♥     ─  1♠    ─  1ST  ─  2♣ 				    ♥ 	82						Paso ─  ¿?						    ♦ 	AKQ107		Tu gran expectativa se fue: los puntos de tu compañero está en el palo        ♣ 	─			equivocado y, peor aún, el apoyo a los tuyos también: él debe tener 6 cartas a ♣  (mínimo) y 4 cartas a ♥ (no ha sido apoyado ni remarcado) con lo cual quedan 3 cartas para tus palos. Darás 2♦  con mucho desánimo y si oyes 3♣, el cartón de Paso estaba ya preparado.
♠ 	KQ10874           1♠ ─  2♠   La mayoría de los jugadores darían 4♠. Hay que pensar un poco más,        ♥ -                     ¿?          que pensar es gratis. Has encontrado el  primer milagro: Fit a ♠.                         ♦ 	AQ3			         ¿Puede haber un segundo milagro? Das 3T y oyes 4♣.                                    ♣ 	KV97				 El slam está servido. 4ST  ─   5♦   ─  6♣ 
La mano de tu compañero	♠     A65													♥     V86													♦    42														♣    Q10862
Las manos de 16/18 PH son más problemáticas que las de 19/20PH
♠ 	K87			1♣   ─  1♠ 	 Tenemos varias posibilidades y todas son imperfectas           ♥ 	AK10				   	  (2♣, 2♠ , 2♥ , 3♣ , 3♠ )	                                                         ♦ 	3					La solución es que no hay solución. Mi opinión es 2♣           ♣   AQ10876				Espero que venga una segunda voz para dar 3P.
♠ 	AV1076		1♠   ─  1ST	Otra vez varias posibilidades y ninguna satisfactoria	    ♥ 	AK3					(2♣, 3♣, 2ST)							    ♦ 	3					Otra vez me inclino por 2♣  esperando esa segunda voz.	    ♣ 	KQ76
Otro de los problemas de estas manos es el “síndrome de San Valentín”
♠ 	AKV95		1♠   ─  2♣   ─  Paso  ─  2♦ 	4♥. Te enamoraste de la mano. Gran error. Cuando   ♥ 	AKV107	3♥   ─  4♦   ─  Paso  ─  Paso	juegas con un compañero debes darle tu confianza y, ♦ 	3		¿?				si no, cambia de compañero. Ya le has dicho que        ♣ 	Q5						que quieres simplemente un apoyo a uno de los mayores. No lo hagas tú en su lugar. No sé si ellos cumplirán sus 4♦, pero lo seguro es que tu tendrás multas dobladas. Tu compañero tendrá algo como:
♠ 	74													    ♥ 	63													    ♦ 	10862													    ♣ 	V9862
♠ 	96		A tu derecha abren de: 	1♦   ─  1♥   ─  1ST  ─  Paso				    ♥ 	AQ9653					2♣   ─  ¿?						    ♦ 	AQ64		Tienes dos advertencias: El 1ST del contrario y el Paso de tu compañero. Darás       ♣  	A		2♥  pero si los contrarios insisten, hay que pasar. Otra situación es que sea tu compañero el que te apoye después de pasar. Puedes esperar el As ó K de ♠  y un apoyo tercero de 10 que puede ser suficiente para manga
  La misma mano y otra subasta		1♣   ─  1♥   ─  Paso  ─  Paso											2♣   ─  ¿?							      ¿Qué está pasando? El abridor no tiene una gran apertura o bien hubiera doblado en segunda voz. Tú tienes 16 PH y si sumas los puntos del abridor  hacen ±30 PH. ¿Dónde están los 10 restantes? El abridor no tiene el ♠  4º, por tanto hay un mínimo de 8 cartas a ♠  entre tu compañero y el otro contrario. Si el contrario tuviera el ♠  lo hubiera hecho saber (Doblo ó 1♠ , según el sistema); tu compañero tiene al menos 5 cartas a ♠  y pasó; sin tener apoyo a ♥  y puntos hubiera dado 1♠. Luego no tiene puntos. Los puntos y el ♥  los tiene el otro contrario que te está esperando. 		  Cuando intervienes y se producen dos Pasos hay que estar muy alerta. Muchas veces te están esperando.  Hay que tener claro cuando debes decidir y cuándo tu compañero.
♠ 	AKQV98	Te abren a tu derecha  	1♣  ─  Doblo  ─  2♦   ─  Paso				    ♥ 	A2						Paso ─  ¿?						    ♦ 	3		Si das 3♠  tu compañero no podrá saber si su mano es útil para ti. Debes tomar la    ♣ 	A1083		iniciativa y marcar directamente 4♠.
♠ 	AQV943	Te abren a tu derecha 	1♥   ─  Doblo  ─  2♦   ─  Paso				    ♥ 	AV3						3♦   ─  ¿?						    ♦ 	AQ9		Otra vez estás en la misma situación. Será imposible que tu compañero de valor al ♣ 	7		V de ♦  ó al K ó Q de ♥. Tienes que tomar la iniciativa y dar 4♠. 
♠ 	AV652		1♠    ─  2♣    ─  Paso  ─  Paso	    Le has dado toda la información. Él decide. No	    ♥ 	K10642	 X    ─  Paso ─  2♠     ─  Paso	  rectifiques. PASO				                 ♦ 	AK		3♥    ─  Paso ─  3P   ─  Paso								   ♣ 	A		¿?
  Como conclusión, si uno ha dado toda la información, es el compañero el que decide. Si no puedes darla, tienes que tomarla tú.

♠ 	─		2♣   ─  2♠   ─  Paso  ─  4♠ 		2♣   ─  Paso  ─  2♠   ─  Paso			    ♥ 	AKV974	¿?					3♥   ─  Paso  ─  3♠   ─  Paso			    ♦ 	AV							4♣   ─  Paso  ─  4♥   ─  Paso			    ♣ 	AQ1082						¿?						       En cualquiera de los dos casos debo tomar una determinación muy complicada. ¿Se podría haber evitado? Pues sí. Con una mano bicolor inferior a 20 PH se debe abrir de 1 a palo y no de apertura artificiales forcing.
1♥   ─  3♠   ─  Paso  ─  4♠ 			 1♥ -- P--1♠ --P					   	    5♣ 					3♣ 									                                                           							                              En ambos casos tu información ha sido más precisa. En el caso de abrir de 1 y tres pases, lo primero es que sería muy poco frecuente y lo segundo es que, aún así, pudiera ser el mejor contrato.
♠ 	AQ9765	Te abren a la derecha		1♥   ─  1♠   ─  1ST  ─  Paso				    ♥ 	A2						Paso ─ ¿?						    ♦ 	AKQ93		No hay duda de que nuestro compañero está quebrado. Por otro lado tiene 4 ó 5  ♣ 	─		cartas a ♥. El abridor no ha marcado el ♣. Lo probable es que nuestro compañero tenga bicolor ♥ /♣. Dar 2♦ no es el problema, pero no se debe competir a nivel de 3. La mano de tu compañero puede ser	♣     4														♥    8652													♦     94														♣     V87543		ó algo parecido.
 Por último veamos manos de apertura forcing a manga.
 Si tú tienes una mano extraordinariamente fuerte, la mayoría de las veces tu compañero la tendrá débil. Si no indica bien donde te ayuda, debes ser tú el que remata.
♠ 	─		2♣   ─  2♦ 		No se te ocurra continuar. Hasta es posible que hayas 	    ♥ 	AKV9763	2♥   ─  2♠ 		superado tu límite						    ♦ 	AK		3♥   ─  3♠ 										    ♣ 	AQ84		4♣   ─  4♥ 
♠           ─		2♣   ─  2♦ 	Es el momento de contar bazas posibles. Lo probable es 	                ♥ 	AKV9763	2♥   ─  3♦ 	que tu compañero tenga 6 o 7 ♦ encabezados por Q V.
 ♦	AK		3♥   ─  4♦ 	  En ♥  debe estar fallo o semifallo. Si salen a ♠ (lo más probable)                                                                ♣         AQ84                 ¿?	              harás una baza de fallo. Si el corazón está la Q seca, 2ª, 3ª ó 4ª,   fallando 2 corazones harás 5 bazas + 6D de la mano + 1 fallo + As de T. Son 13 bazas: 7D
♠ 	AKQV62	2♣ ─  2♥  ─  Paso  ─  Paso	  Esto se llama subasta de cooperación. Sobre la voz    ♥ 	A3		2♠  ─ Paso ─  2ST   ─  Paso	de 2♥, tu compañero pasó pero sobre 2♠  dio voz no   ♦ 	A		3♠  ─ Paso ─  3ST   ─  Paso	negativa de 2ST. Algo tendrá, suponemos sobre 6/8.  ♣ 	KQ93		4♣  ─ Paso ─   5♣   ─  Paso	Sobre 3♠  nos niega tener 2 cartas, 3ST. Es sobre 4♣  			5ST ─ Paso ─  ¿?		cuando se anima y nos anima. Damos 5ST pidiéndole los honores que tiene en ♣  (As, K, Q). Si nos da 6♣, es decir ninguno, pasaremos, pero sobre 6♦, uno, daremos 7♣.
  Frente a las grandes manos desequilibradas el papel del compañero es fundamental. Valorar las manos débiles es más difícil que las manos fuertes.
♠ 	83		2♣   ─  2♦ 		(1)  Segunda negación					    ♥ 	652		2♠   ─  3♣  (1)		Tu compañero tiene un 5-5, al menos, muy fuerte. Si tiene   ♦ 	984		4♣   ─  ¿?		AK de T no tendrá perdidas en triunfo. Si tiene AK de ♠,         ♣ 	76432					tampoco tiene perdidas en ♠ . Esto hace 14 PH. Seguro que en los otros dos palos tiene una ó dos bazas: 5♣.  La otra mano:
♠ 	AKQ87		2T  ─  2D		Lo que necesito de mi compañero es que su apoyo sea al	    ♥ 	K		2P  ─  3T		menos 5º. Ya me avisó con 3T que podía dejarme en la 	    ♦ 	A5		4T  ─  5T		siguiente voz. No solamente no pasó sino que subió a la        ♣ 	AKV98		¿?			altura de 5. Esto me confirma que su trébol debe ser largo. Con mi ♠  me iré de sus ♦:   6♣ 
Habrá veces donde es imposible encontrar el buen contrato
♠ 	AK82		    ♠     875			2♣   ─  2♦ 				                              ♥ 	AKQ54	                 ♥    V2			2♥   ─  3♣   (2ª negativa)				                               ♦ 	3		    ♦     974		             3♠   ─  4♥ 						                 ♣ 	AK9		    ♣    QV832		              Paso
Imposible encontrar el fit a ♣  para llegar a 6T
A veces el tener “peor” mano ayuda a la subasta
♠ 	AK102			♠     9762		2♣   ─  2♦ 	Puedes llegar a 6♥. Tienes perdida        ♥ 	AKQ9763		♥     V104		2♥   ─  3♥ 	una baza a ♠  y dependerá del 	    ♦ 	─			♦     KV105		4♠   ─  5♥ 	impasse a ♣ 				    ♣ 	AQ			♣     V9			6♣   ─  6♦ 													6♥ 
 ♠ 	AK102			♠     9762		2♣   ─  2♦ 	La suerte está contigo. Al dar la                              ♥ 	AKQ9763		♥     104		2♥   ─  3♣ 	segunda negativa, 3♣, permite la 	    ♦ 	─			♦     V975		3♠   ─  4♠ 	entrada del ♠  y llegar al buen	     ♣ 	AQ			♣    V92		5ST ─  6♣ 	contrato											6♠   ─ Paso

 	
	



BUSCANDO EL MEJOR CONTRATO
	  
  La subasta tiene un fin y es intentar quedarse con el contrato o hacer subir al contrario hasta el nivel que no pueda cumplir. A veces, a sabiendas de que nos hemos pasado de nivel, nos sacrificamos para que la puntuación sea a nuestro favor.
 Si somos los que vamos a jugar hay tres cuestiones: 
· ¿A qué vamos a jugar?
· ¿A qué altura?
· ¿Quién de los dos debe jugar?
 Si son ellos:
· ¿Hasta qué altura defender?
· ¿Cuántas multas, como máximo, puedo tener defendiendo?

 Nivel bajo

 Cuando nuestra fuerza es limitada y no nos permite ir a manga, debemos encontrar el buen contrato.
 Esto queda resuelto si hay un fit o una voz clara a ST.
♠ KQ53     1♦ -1♥               1♦ -1♠ 
♥ A86        1♠ -1ST             2♠ -P
♦ KQ73      P
♣ 107 
 A veces no hay un fit claro ni es posible ST        
♠ 94         1♦- 1♥       2♥. La voz de 2♦ no garantiza 4 cartas. En el caso del triunfo 4-3 es esencial que
♥ A75         2♣ - 2♦      la mano que va a fallar (en este caso el ♠) sea la de 3 triunfos  para mantener intacto el
♦ K852                         palo 4º y poder arrastrar. Con la voz de 2♥ nos garantizamos que si jugamos al 
♣ AV84                        4-3 lo hace la mano correcta y además su palo puede ser 5º.
 La mano del compañero pudiera ser algo como  ♠ 875 ♥ K1086 ♦ A103 ♣ 842

♠ 107     Tu compañero abre de 1♣. Si juegas menores invertidos debes dar 1♦. Si te responde 1ST, 
♥ 862       pasa y lo juega la mano correcta. Si te contesta con un mayor marcas 2♣. 
♦ KQ8      Si no juegas menores invertidos tu voz es 2♣. Lo importante es no dar 1ST sin corte a mayores.
♣ Q986

♠ A102    1♥ -1♠      2♠.Es una voz clara por 3 razones:
♥ KJ983   2♦ -2♥           - Con mano débil el apoyo es preferente a un cambio de palo. Su apoyo es 2º.
♦ AV74                          - El ♠ puede ser 5º.
♣ 6                                 - Si hay que jugar con 7 triunfos (5-2, 4-3) la mano que falle debe ser la corta
                                   en triunfos.
 Para defender contra un parcial del contrario es fundamental no estar vulnerable y no tener más de una multa.

INTENTO DE MANGA

Hay situaciones bien conocidas de invitación a manga por el respondedor:
· 1ST-2ST
· 1♥ -3♥ 
· 1ST -2♦ -2♥ -3♥
· 1ST -2♥ -2♠ -2ST 
 El abridor pasa con mínimo y marca manga con máximo.
Otras situaciones son colaboración entre los dos:
1ST-2♦, ♥. El abridor tiene varias opciones:
· Con mínimo completa el transfer.
· Con máximo
                     .  2ST: Apoyo 3º.
                     .  Transfer en salto: Apoyo 4º.
                     .  Cambio de palo: Dubletón blanco en el palo marcado y apoyo.
Si sobre el mínimo del abridor el compañero da 2ST, hay 3 opciones:
· Pasar sin apoyo.
· Apoyar.
·  Cambiar de palo invitando con apoyo y una mano que, aunque mínima, tiene posibilidades.
 ♠ AV93      1ST-P-2♥ -P
 ♥ KQ10      2♠ -P-2ST-P
 ♦ AV105    3♦ 
 ♣ 54
   Finalmente, el abridor puede invitar, 1♥ -2♥.
 En esta secuencia lo primero es analizar cuándo hay que pasar y cuándo invitar.
 Para calcular la posibilidad de manga siempre se hará por bazas perdidas, nunca por puntos.

 ♠ QV864  1♠ -2♠. Son 16PH. No nos deslumbremos con los puntos y veamos bazas perdidas: 2 en ♠+
 ♥ Q3           2 en ♥ + 2 en ♣ = 6. La voz de apoyo simple cubre como máximo 21/2 bazas (normalmente 
 ♦ AKQV       11/2-2). Necesitamos 3 bazas. Es un pase automático.
 ♣ V7

 ♠ QV864   1♠ -2♠. 13PH. Bazas perdidas: 2 en ♠ + 1 en ♥ + ½ en ♦ + 11/2 en ♣= 5. Es posible la manga. 3♦.
 ♥ 5
 ♦ AK975
 ♣ K4
 Si hemos decidido reabrir, hay dos formas:
· 2ST. Interrogativa:
                             . 3♣. Mínimo en puntos, buen apoyo.
                             . 3♦. Máximo en puntos, mal apoyo.
                             . 3M. Mínimo en puntos, mal apoyo.
                             . 3ST. Apoyo 3º de 1 honor mayor, mano regular y máximo de puntos.
                             . 4m. Acepto la manga y tengo un palo lateral 5º+.
                             . 4M. Máximo, buen apoyo, mano no regular.
· Palo nuevo: Invitante. Se puede acordar como palo problema, como localización de fuerza o simplemente como invitante. Si elegimos como palo problema sería lo más explícito, pero estamos indicando nuestra debilidad y facilitando el ataque de los adversarios. Es preferible indicar el 2º palo largo y con mano regular usar el 2ST.	 

 En cuanto a defender contra manga de los contrarios lo normal es hacerlo con vulnerabilidad favorable, aunque es posible ambos no vulnerables y rara vez cuando estás vulnerable. 
 Debemos calcular el número de bazas perdidas para saber la rentabilidad. Un ejemplo típico es cuando los contrarios marcan manga (o slam) a palo apoyado y hay que decidir si pasar o subastar vuestro propio palo apoyado. En estos casos lo primero es analizar si ellos pueden no cumplir el contrato por circunstancias especiales que desconocen (mal reparto de los triunfos, fallos, mala colocación de honores, etc). Si conoces estas circunstancias y la subasta va a morir en tu compañero, debes doblar (penal) para advertírselo. Si la subasta muere en tÍ, mejor es pasar para no prevenir al contrario de que el triunfo está mal distribuido. Tácticamente, si has decidido defender, adelanta la defensa antes de que ellos marquen manga dejándoles en la duda de si tu voz es de ataque o defensa.

 Para calcular tus bazas perdidas debes valorar los honores  en el palo del contrario, al igual que el número de cartas: Los honores menores (Q y V) pasan a valer cero; el As conserva su valor, pero es menos valioso que si fuera de un palo largo; la K depende de su colocación, pero siempre a la baja. Dos cartas en su palo es lo peor, siendo fallo o 4 sin honor lo mejor, seguido de semifallo y 3 cartas. El resto de tus cálculos debes hacerlo sobre la subasta, sabiendo que un palo largo no sólido apoyado es una gran revalorización y si es sólido no lo es; AQJ534 apoyado te da 1 baza en el mejor de los casos, Q109542 apoyado te puede dar 3 bazas. El doble fit es muy positivo, aunque si un bando lo tiene el otro también lo tendrá.

 INTENTO DE SLAM

  El popular 4ST para iniciar el intento de slam es una de las voces posibles, pero ni es la única ni la mayoría de las veces es la adecuada.

 Voces invitantes a slam:
 Sobre la apertura de 1 y 2 ST, la voz de 4ST es cuantitativa pidiendo marcar el slam con el máximo del rango.
 Así mismo, después de un transfer y una vez completado, 4ST invita a slam con palo 5º.
 Hay invitaciones más sutiles:
 Sobre 1ST hacer transfer y marcar manga, invita a slam con palo 6º+. Para diferenciar el deseo de jugar manga de la invitación a slam se utiliza “Texas”  1ST-4♦         1ST-4♥ 
                                                                                      4♥                4♠
 Después de “Texas”  4ST pide ases.
 Si hacemos transfer a un mayor y luego marcamos un menor hay al menos un mínimo de intención de slam. El abridor contesta:
· Completar el transfer indica apoyo. El compañero puede iniciar un control o cerrar a manga.
· Apoyar el menor con mano idónea para el slam. Es petición de ases (6 ases).
· Cambiar de palo a la altura de 3. Apoyo al menor sin ánimo de slam.
· 3ST. Sin apoyo ni al mayor ni al menor.
Controles
 Una vez que se ha establecido el triunfo y estemos FG el cambio de palo es un control para intentar slam.
 Las reglas son:
· El primer control puede ser de primera (As o fallo) o de segunda (K o semifallo)
· La respuesta es control de primera o se vuelve al triunfo.
· Saltarse un palo niega control en él. Si el compañero sigue dando controles asume el control del palo que saltamos.
 Josefina
Es una interrogativa en triunfos. Hay dos posibilidades:
· 5 del triunfo: Pide dos honores mayores para marcar 6. Si no los tiene debe pasar.
· 5ST: Pide honores mayores en el triunfo
                                                                        . 6♣ =0
                                                                        . 6♦ =1
                                                                        . 6♥ =2
                                                                        . 7 del palo =3
(Si es a palo menor se marca 7 con 2 honores mayores).

Petición de ases

· Blackwood(4ST). Se contesta:
                                               . 5♣: 0/3
                                               . 5♦: 1/4
                                               . 5♥: 2
                                               . 5♠: 2 y la Q de triunfos.
                                               .5ST: 2 y un fallo.
                                               . 6 por debajo del triunfo: 1 y fallo en el palo marcado.
                                               . 6 del triunfo: 1 y un fallo en un palo por encima del triunfo.

· A palo menor. Cuando el triunfo es un palo menor y marcamos 4 del palo es petición de ases. Se contesta por pasos 0/3, 1/4, 2, 2 y Q de triunfo.
· 
· Blackwood de 5 ases: Cuando jugamos a palo se considera la K de triunfos como un As. La respuesta es igual que el Black de 4 Ases con la diferencia de 5♥ son 2/5.

· Blackwood de 6 ases: Cuando se ha mostrado una mano regular y el compañero ha marcado una bicolor, la K de los palos de la bicolor se consideran Ases. Se contesta igual que 5 Ases y, si tiene los 6 Ases, marca directamente 7. 
                                                                                                                                                  
· Sobre apertura de ST: Se pide con 4♣. La contestación es por pasos igual a Blackwood de 4 Ases.

· Blackwood de exclusión: A veces tenemos un fallo y nos interesa la cantidad de ases pero sin contar el del fallo. Para llegar a ello el mecanismo es saltar en el fallo por encima de manga.
   1♥ -3♥ 
   4♠        Pide Ases sin contar el de ♠. La contestación es por pasos igual al Blackwood.


EJEMPLOS DE EXPLORACIÓN DE SLAM

♠ Q32                   1♥ -3♥       Al iniciar el primer control en el ♣ saltándose el ♠ se evidencia que 
♥ AQV974            4♣ -4♥       ninguno lo controla. 
♦ -                           P
♣ AKQ7

♠ AK7                      1♥ -3♥     En este caso no hay control a ♣.
♥ AQV974              3♠ -4♦ 
♦ K6                         4♥ -P
♣ 76

♠ KQV62         ♠ 4                  1♠ -2♣ 1      1: FG 
♥ AV5              ♥ KQ3            3♣2-4♣ 3     2: Mínimo16PA.        
♦ 6                   ♦ KV74           4♥ 4-5♣       3: Petición de Ases.
♣ QV84           ♣ AK1073       P                  4: 1 As.

♠ AKQ1076      2♣ - 2♦  Por Blackwood no sabemos qué As.   2♣ -2♦   Blackwood de exclusión te
♥ -                     2♠ - 3♠                                                                      2♠ -3♠    resuelve la duda.
♦ KQV4             4ST-5♦                                                                      5♥ -5♠                                            
♣ KQV                ¿                                                                                P
















                                                   ÁLVAROS
Es un sistema natural, mayor 5º.
                                                                    APERTURA DE MENORES 
Siempre se abre del palo más largo. A igualdad, de ♦. Con 3-3 de ♣ (no importa la solidez del palo). Incluye manos regulares de 18 ½ a 20 PH.
Respuesta del compañero
· 1♦: F1V. Niega mayores, a no ser que tenga fuerza de manga para marcarlo en 2ª voz en revés. Con mano débil con un mayor 4º y ♦ 6º, se marca y remarca el ♦, ignorando el mayor que solamente lo nombraremos para apoyar o bien forzados por una subasta agresiva del compañero.
♠ Q 10 7 3	♥ 6	♦ K V 7 6 5 2	♣ 8 6

N	E	S	W
1♣	P	1♦	P
1ST	P	2♦

          
 


· 1♥, 1♠: natural F1V. 
· 1ST: sobre 1♣ debe ser una voz constructiva de 8 ½ a 10 PH. Con mano 6/8 PH es mejor marcar ♦ tercio.
Sobre apertura de 1♦ la fuerza es de 6/10 PH.
· 2♣:(sobre 1♦):10+PH. F1V . NO FG . Forcing hasta 2ST. Palo 5º+ (excepto 3♦-4♣-3♥-3♠ o 4♦-4♣-3-2, 11/12PH). El abridor responde:
2♦: Relé F1V :
                     -2♥ ,2♠: Indicación de fuerzaF1V 
                     -2ST: Mínimo, 11/12 PH.
                     -3♣: Palo 6º+. No forcing.
                     -3♦: No forcing.
                     -3♥, 3♠: Natural FG 
                     -3ST: 16/18PH, palo 5º, mano equilibrada. Con 13PH/15PH pasar por 2M.
                     -4♦: Apoyo, Ases.
                     
2♥ Tricolor, semifallo a ♣.
                                    -2♠: Apoyo a ♦. FG 
                                         -2ST: 11/12 PH, equilibrada.
                                          -3♦: Apoyo, no forcing.
                                          -3♥, 3♠: Natural FG 
                                          -3ST: Stop.
                                          -4 ♦: Ases.	                               
2♠ : FG No es natural 
2ST:mínimo con corte a mayores, no forcing 
3♣: mínimo, apoyo de 4+ ♣. No forcing
3♦: palo 6º +, sólido. FG
3♥, 3♠ : Splinter con apoyo 4º+ a ♣ FG
3ST: Trebolón, 18 ½ a 20 PH y mano equilibrada
4♣: apoyo y petición de ases
2♥, 2♠: mano débil. Palo 6º+. 0-5 PH.
2♦ (sobre 1♣): voz no natural. Mano no regular, apoyo 5º+ a ♣, 10 a 12 PA.   
2ST: mano regular de 16+ PH. Puede tener mayores 4º.
3♣ (sobre 1♦): voz no natural. Mano no regular, apoyo 5º+ a ♦, 10 a 12 PA. 
3♦ (sobre 1♣), 3♥,3♠: barrage
Apoyo simple: apoyo invertido.11+PH.Con mano regular y 11/12 PH, el apoyo puede ser 4º.Forcing hasta 2ST.
Apoyo en salto: apoyo invertido. 4/8PH, 5+ triunfos.
3ST: 12 ½ a 15 PH, mano regular, sin mayor 4º ni apoyo 5º.
Inversé
Cuando se marca un palo y en 2ª voz marcamos otro de mayor rango es una inversé. No se considera inversé si se han marcado a la altura de 1. Si abrimos siempre del palo más largo implica que se produzca una inversé con menor 6º y mayor 5º, incluso con mano mínima.  Diferenciamos dos tipos de inversé: la clásica 16+PH y  el primer palo más largo que el 2º y la “inversé de distribución” donde prometes un mínimo de 11 cartas en dos palos y el 1º es más largo que el 2º, sin necesidad de 16PH. Ambas inversé son F1V . Cualquier voz del compañero que no sea remarcar su palo o 2ST “moderador” es FG.2ST “moderador” obliga al abridor a remarcar su 1er palo; no lo hará con 19+PH o con inversé de distribución. La tercera voz del abridor aclara su mano: repetir su primer palo (no forcing), marcar palo nuevo (FG ) o ST(FG ), o apoyar al compañero(FG ) es una inversé clásica; remarcar su 2º palo es distribucional y, si lo remarca en salto, es de distribución y fuerte, FG. Después de una “inversé de distribución”, marcar la voz siguiente pregunta por fallos: 1erpaso sin fallos (1-1), 2º paso fallo al palo de menor rango, 3erpaso fallo al palo de mayor rango y 4º paso doble fallo.
DESARROLLO 1 m - 2 ST
Son manos regulares de 16+ PH. Puede tener mayor(es) 4º. Con manos irregulares con apoyo y mayor o mayores, se da el mayor y se apoya el menor en salto FG. Para 18PH, aunque los incluimos en 16/18 diferenciaremos los “malos” y los “buenos” que los pasamos a 19PH.
2ª voz del abridor
Tiene dos vías: interrogar con 3♣ o describir su mano con las otras voces.
3 ♣: Stayman.
 3♦: monocolor 6º+ no sólida. Se contesta sin/con. 
3♥: Bicolor menores 5-4. Se interroga con 3♠: 3ST=5-4-2-2, 4♣ = semi ♥, 4♦ = semi♠  
3♠: interrogativa de fuerza. Se responde escalonadamente 16/18, 19/20, 21/22, etc
3ST: 12/14PH, sin M. Equilibrada.
4m: palo 6º+ sólido. Máximo una perdida. Petición de ases.
4 del otro m: bicolor a menores 6♣/5♦ *o 5♦/5♣.
4♥, 4♠: bicolor 6m/5M* al menos.
4 ST Trebolón, 18 ½ a 20 PH.
*Se aplica la interrogativa de fallo de inversé de distribución.


2ª voz del compañero
La secuencia 1m-2ST-3♣
3♦: Ambos mayores. Fuerza indeterminada. El abridor fija el triunfo. 
3♥: 4♥. Fuerza indeterminada.
3♠: 4♠. Fuerza indeterminada.
3ST: 16 o 18 PH sin mayores.
4m: apoyo 4º al menor, 19+PH, sin mayores. Intento slam. Ases (4ST se reserva como negativa, 3 cartas del menor)
4 otro menor: Sin Mayores. 19/20 PH.
4♥: Sin Mayores 21/22 PH. Etc.
   Después de 3♦, el abridor indica el fit. El compañero inicia los controles, pide ases con 4ST o marca manga sin ánimo de slam. 
  Si el abridor no tiene mayores pero tiene palo 5º menor puede iniciar con 3♣ y, según la respuesta, marcar 4 del menor (intento de slam con palo 5º). El compañero niega con 4ST o acepta dando ases.
  
La secuencia:	1m	2ST
	3♣	3♥ /3♠ 
	¿? 
                                                       3♠ (sobre 3♥): apoyo, interés en slam. Control.
                                                       3ST: sin apoyo, sin interés en slam.
                                                       4m: sin apoyo. Menor 5º+, interés en slam.	
                                                       4 del otro m: apoyo, interés en slam. Sobre 3♥ niega control a ♠. 
                                                       4M: apoyo, sin interés en slam.
                                                       4ST: Ases.
APOYO INVERTIDO
El apoyo en salto es un barrage. Promete 5+ triunfos y 4/8 PH. El abridor pasará a no ser que tenga trebolón o mano de inversé.
El apoyo simple indica 11PH en adelante y es forcing hasta 2ST o 3 del palo marcado por el abridor. 
 Niega palo mayor.
2ª voz del abridor
· 3 del palo es debilidad, no forcing. Apoyo 4º+.
· 2ST: Mano equilibrada 12/13 PH. No forcing. Corte en ambos M. 
· 3ST: Trebolón. 
· Cambio de palo: F1V. Localización de fuerza. Valor indeterminado. 
· Palo nuevo en salto: splinter. FG. 
· Salto a 4 del palo: ases.

   La secuencia   1m---2m---2x---¿?
· 3 del palo: desequilibrada. FG .121/2/15 PH. La voz siguiente pide el corto.
· 3 de palo nuevo: FG. Localización de fuerza. Puede ser natural si es palo menor. Incluye el apoyo al 2º palo del abridor.
· 2♥,2♠ (sobre 2♦): Fuerza en el paloF1V. 
· 2♠ (sobre 2♥): F1V. Mínimo sin corte a ♠.
· 2ST: Mano equilibrada 11/12 PH. Única voz no forcing. Corte a mayores. Sobre 2♠ del abridor no promete corte a ♥.
· 3ST: parada en palos no nombrados. Mano equilibrada 13/15 PH. Apoyo 5º.
· Palo nuevo en salto: Splinter. FG.16+PH. Apoyo 5º. 
· 4 del palo: ases.


La secuencia    1m---2m---2ST---¿?
· Paso.
· 3m: desequilibrada. FG. 121/2/15PH. La voz siguiente pide el corto.
· 3ST: Mano equilibrada 13/15 PH. Apoyo 5º. 
· 3 palo nuevo: Splinter. FG. 16+PH.
· 4 del palo: ases
-salto en el otro m : 9/12PA (límite), no equilibrada. 
	1♣             2♦ 
         1♦           3♣ 
  La vuelta al menor es mínimo pasable. Otra voz es F1V .
   

   En resumen, el apoyo simple o es FG o bien 11/12PH equilibrada. 
  
El apoyo invertido con intervención del contrario
a) El contrario interviene por doblo:
· 1 sobre 1: natural, F1V. 
· 2 sobre 1: no forcing.
· 1 ST: 6 a 9 ½ PH. Equilibrada sin apoyo.
· Apoyo: 6 a 10 PH, equilibrada con apoyo.
· 2ST: desequilibrada con apoyo. Puede tener dos tipos de manos: barrage o FG. El abridor vuelve al palo y el compañero pasa con barrage o marca con FG. Si el abridor da 3♣ sobre 1♦, invitante.
· Apoyo en salto: límite, no forcing. Desequilibrada de 11 a 12 PH. Con apoyo.
· Redoblo: equilibrada 10 PH en adelante. Tendencia al doblo.
b) El contrario interviene a palo:
· Doblo: take-out.
· 1 sobre 1: natural, F1V. 
· 2 sobre 1: F1V. 
· Palo en salto: débil. 
· 1 ST: 6 a 9 ½ PH. Equilibrada sin apoyo. Deseable corte. 
· Apoyo: 6 a 10 PH, equilibrada con apoyo.
· 2ST: desequilibrada con apoyo. Igual que sobre doblo.
· Apoyo en salto: igual que sobre doblo. 
· Cue-bid: equilibrada. 11 PH en adelante. Se dará preferencia al corte.
En ambos casos, 3ST es para jugarlos.
	La secuencia 1m-1♥-doblo no indica ♠ (si tienes 4♠ o + lo marcas), indica el otro menor (deseable 5º+, si es 4º debe ser sólido), sin ♠ y sin corte a ♥. Si el menor es 5º+ tiene menos de 10 PH.


UN MENOR, UN MAYOR, UN SIN TRIUNFO.ROUDI SIMPLE.

	La voz de 2♣ es artificial. Pide aclaración en los mayores.
· 2 del mayor: apoyo 3º.
· 2 del otro mayor: 4 cartas (sólo sobre 1♠).
· 2♦: niega apoyo 3º o 4 cartas del otro mayor.
Esta voz crea ciertos problemas con los apoyos a ♣. Será imposible jugar 2♣. Habrá que    diferenciar el apoyo forcing , el apoyo límite y el mínimo.
Si queremos jugar a ♣, mejor que 1ST, debemos ir hasta 3:
	1♣		1M
	1ST	2♣
	2x	3♣	 Esta voz, imperativamente, obliga a pasar.
La secuencia:
	1♣	1M
                         1ST	3♣ es FG con apoyo a ♣. Si no es posible jugar 3ST, será forcing hasta 4♣.

 Para manos invitantes, con palo M 4º o 5º:
       1♣ -----1M                 1♣ -----1M           1♦ -----1M            1♦ -----1M              1♦ -----1M
       1ST-----2ST (M 4º)    1ST-----2♣           1ST-----2♦ No F.    1ST----2ST (M 4º)   1ST----2♣ 
                                           2X  -----2ST (M 5º)                                                                2X -----2ST (M 5º)
Para forcing:
       1♣ -----1M                  1♦  ----- 1M                 1♦ ----- 1M
      1ST----- 3♣ (4º/5º)     1ST-----  3♦ (M 4º)      1ST----- 2♣ 
                                                                              2X -----  3♦ (M 5º)                                                                              
La filosofía que aplicamos es la siguiente: 
1. Toda voz directa (aquella que no pasa por 2♣) es F1V. 
2. Toda voz que pase por 2♣ no es forcing a no ser que des salto, hagas inversé o marques palo nuevo a la altura de 3.
3. La repetición del palo directa indica palo 6º. Con palo 5º es obligado pasar por 2♣.
4. Repetir palo a la altura de 3 es invitante, ya sea un monocolor o, después de un bicolor, repetir el primero o el segundo palo.
5. Dar palo nuevo en salto después de 1ST es  FG y palo 5º+.



1♣	1♥	1♣	1♥	
1ST	2♥  = es F1V y palo 6º	1ST	2♥	
		2ST	3♥   = es invitante, palo 6º+
1♣	1♥
1ST	2♦  = es F1V y tiene 5♥ y 4 o 5♦	1♣	1♠ 
		1ST	2♥
   		2ST       3♠  = es invitante con 6♠ y 4♥
1♣       1♥ 
1ST	 2♦	
2ST	 3♦ = es invitante con 5♥ y 5♦	1♣	1♠ 
		1ST	3♠   = es FG con palo 6º+. Tiene un corto.

1♣	1♠ 
1ST	2♥	1♣	1♠ 
2ST	3♥  = es invitante con 5♥ y 5♠ 	1ST	2♣
		2♦	2♥ = es débil con 5♥ y 5♠ 
1♣	1♠ 
1ST	3♥ = es FG con 5♥ y 5♠ 
	Introducimos un nuevo concepto: Cuando una mano se puede describir por voces directas o pasando por 2♣, en el 1er caso  tiene un corto y pasando por 2♣ no tiene semifallo.
1♣	1♥	1♣	1♥
1ST	2♠  = es 5♥ y 4♠ con semifallo	1ST	2♣
		2♦	2♠ = es 5♥ y 4♠ 2-2
		
1♣	1♠ 	1♣	1♠ 
1ST	3♠ = 6♠ (al menos).FG. Semifallo/fallo	1ST	2♣
		2x	3♠ = 6♠ (al menos).FG. Sin semifallo/fallo.
Cuando hay semifallo o fallo se puede preguntar con la voz siguiente:
1♦	1♥
1ST	3♥
3♠?	Se marca el semifallo. 3ST es para ♠ 

Subastas especiales
El apoyo en salto al palo mayor del compañero debe ser distribucional, ya que si fuera por fuerza la mano sería de apertura de 1 ST, o mano de inversé con los honores concentrados en los 2 palos.
1♣	1♥	1♣	1♠ 	1♦	1♥	1♦	1♠ 
3♥		3♠ 		3♥		3♠ 
La voz siguiente pide el semifallo. En caso de que la mano fuera de fuerza de inversé sin semifallo, se contesta volviendo al palo mayor.
♠ A K 10 4	1♦	1♠ 
♥ Q 6	3♠	3ST
♦ A K V 9 	4♠	=  4-2-5-2
♣ 4 2
El salto al palo de apertura a la altura de 4 promete apoyo 4º sólido y palo al menos 6º también sólido.
♠ K 8 ♥ K Q 10  4 ♦ 7 ♣ A Q V 10 7 6  	1♣	1♥
	4♣	


Tricolor semifallo ♠: Se abre de ♦. Si el compañero marca ♠, no dar 1ST(a no ser que el semifallo sea de A o K); se dan 2♣. La voz de 2♥ del compañero, convencionalmente, no la consideramos 4º palo forcing, es natural pasable; para hacerla forcing hay que dar 3♥ o 2ST invitante. El 4º palo se sustituye por 3♦ FG con o sin apoyo a♦. Esto se hace porque se podría perder el fit a ♥: 1♦ -1♠ -2♣, con mano mínima y 5-4 en mayores no puedes marcar el ♥ ,4º palo; puedes pasar, dar 2♦ o remarcar el ♠ .El abridor, a 2ST invitante, puede pasar, pero si acepta, debe dar 3♥.
Con 5♣ y 4♦ se abre siempre de ♣. 
EJEMPLOS DE LA APERTURA DE UN MENOR Y SU DESARROLLO
♠ Q 10 7	1♣	1♥
♥ K Q 9 3 2	1ST	¿?
♦ 6	Debes dar 3♣ FG. Si das 2♣ para investigar el apoyo 3º a ♥ y te
♣ A Q 9 7	responden 2♦ te quedas sin voz por debajo de 3ST. Tendrías que 	inventar 3♦, un palo nuevo a la altura de 3, forcing. No parece que esta voz sea buena. Sobre 3♣ tu compañero te apoyará con 3♥.

♠ Q 8 4
♥ 10 6 2
♦ K 10 8
♣ Q V 7 5




Sobre apertura de 1♣ se debe dar 1♦, no 1 ST. Niega mayores pero no tienes bastante para 1ST. Sobre apertura de 1♦ no tienes otra que 1ST.




♠ A Q 2
♥ Q 10 4
♦ V 10 8 6 2
♣ A 10

Abres de 1♦. Tu compañero da 2♣. Con mínimo y corte a los mayores, aún con palo débil a ♦ 5º, das 2ST no 2♦.



♠ A Q 2
♥ K Q 4 3
♦ V 10 9 3
♣ Q 8 7


Abres de 1♦. Tu compañero da 2♣. Tu voz es 2♠ FG, para dar luego 3ST. 3ST directo serían 19 a 20 PH.




♠ A V 9 4
♥ 4
♦ V 10 9 7
♣ A Q 9 6


Abres de 1♦. Tu compañero da 2♣. Tu voz es 3♣ no forcing, tu mano es mínima. Dar 3♥, splinter y FG no es correcto.


♠ Q V 9 7 6 4
♥ 9
♦ Q 7 5
♣ 9 8 2




Tu compañero abre de 1♦. Tu voz es 2♠, palo 6º y menos de 6 PH

♠ Q V 9 8 7 6 4
♥ 9
♦ Q 7 5
♣ 9 2




Tu compañero abre de 1♣. Tu voz es 3♠ barrage

♠ Q 3
♥ 10 8 7
♦ K V 6 4
♣ A Q 10 3




Sobre apertura de ♦ darás 2♦. Tu próxima voz será 2ST. Sobre1♣,1♦.


♠ A Q 8 5
♥ K Q 6
♦ 8
♣ K Q 9 7 3


Tu compañero abre de 1♣. Das 1♠. A la voz de tu compañero 1ST no des 2♣ pues a la voz de 2X tendrías que dar 4♣ que te obliga a abandonar 3ST. Debes dar 3♣ directamente FG.


♠ Q 9 6 5
♥ A 8 4
♦ K V 4 
♣ K 10 7

                                                                                                                                                                                   Abres de 1♣. Tu compañero da 2ST. Tu voz es 3♣, Stayman.
1♣	2ST	1♣	2ST	1♣	2ST	
3♣	3♦ (1)	3♣	3ST (2)	3♣	3♥	
3♠ (fija triunfo) 	P                   	3ST (3)	

(1)Ambos mayores	(3) Mínimo (tiene 4♠)	
(2) 16/18 PH sin mayores
	

		2ST		3♠ 			4♠ (Apoyo y mínimo)			
				
				

♠ Q 7
♥ A 6
♦ K 10 6 4  
♣ A V 7 5 2             
                                                      

1♣        2ST
3♥ (5♣ -4♦)


♠ 8 7
♥ A 6
♦ A K Q 10 6 5 
♣ V 10 3

1♦	2ST
4♦	Monocolor sólido 6º +.

♠ A 4
♥ 7
♦ A Q 10 7 6				
♣ K Q 10 8 4




1♦	2ST
4♣	Bicolor 5♣ / 5♦ (puede 6♦/5♣). Se sigue por controles o 4ST ases (6)

	

♠ 2
♥ 8
♦ A K 10 7 6
♣ K Q 10 8 4 3




1♣	2ST
4♦	Bicolor al menos 6♣ / 5♦. Se sigue pidiendo fallo (4♥ ).
	4ST ¿Ases? (6 Ases)


♠ A 8
♥ 7 6
♦ A Q 10 9 7 3
♣ K V 6




1♦	     2ST
3♦                   Monocolor 6º+ no sólido (contesta sin/con) 
                                 



♠ A 6 5
♥ 10 8 7
♦ K 10 9 7
♣ A K 10

1♦	2ST	1♦	2ST	(1) petición de fuerza
3♠(1)	3ST(2)	3♠(1)	4♣(3)	(2) 16/18 PH
paso		6ST	(3) 19/20 PH




♠ A 6 5
♥ 10 8 7 6
♦ K 10 9
♣ A K 10

                                                                                                                                                                                                                1♣	2ST
3♣ (1)	3♥	(1) Stayman
3♠ (2)	(2) Apoyo a ♥, interés en slam.


♠ K 6 5
♥ 10 8 7 6
♦ Q 3 2
♣ A K 10

1♣	2ST
3♣	3♥
4♥		Apoyo, mano mínima.

♠ A V 10 6
♥ 8 2
♦ K Q 10 7 4
♣ A 5 


1♦	2ST
3♣ 	3♥
4♦ 		Interés en slam. Palo al menos 5º de ♦ (tiene 4♠)
INTERVENCIÓN DE LOS CONTRARIOS SOBRE APERTURA DE UN MENOR
1m - doblo
1 sobre 1: F1V. Natural.
2♣ (sobre 1♦): natural, no forcing.
1ST: 6 a 9 PH. Mano equilibrada. Sin mayores.
Apoyo: 6 a 10 PH. Mano equilibrada. Con apoyo. Sin mayores.
Apoyo en salto: mano desequilibrada. Límite 11 a 12 PA. Apoyo deseable 5º.
2ST: Mano desequilibrada. Apoyo 5º. Puede ser débil (4 a 9 PA) o FG (12+ PH). El abridor vuelve al palo y el compañero pasa (débil), o marca FG. Cuando se abrió de 1♦, tiene la voz de 3♣ para invitar. Con mano débil, se debe estar preparado para jugar 3ST con trebolón del abridor o, en cualquier caso, para jugar a la altura de 4. Cualquier voz del abridor que no sea volver al palo es o trebolón o inversé F1V. 
Voz en salto: barrage.
Manga: conclusiva.
Redoblo: 10+ PH. Equilibrada. Tendencia a doblar.


1m - 1♥
· Doblo: 4/5 cartas del otro menor. Niega ♠ y corte a ♥ .Con palo 5º m, niega 10 PH (9 PH con palo 6º).
· 1♠: natural. F1V.
· 1ST: 6 a 10 PH con corte.
· Apoyo: 6 a 10 PH. Apoyo. Mano regular.
· 2 sobre uno: palo 5º+ F1V. 
· 2ST: IGUAL QUE SOBRE DOBLO (desequilibrada débil o FG)
· Apoyo en salto: IGUAL QUE SOBRE DOBLO (desequilibrada límite)
· Voz en salto: IGUAL QUE SOBRE DOBLO (barrage)
· Manga: IGUAL QUE SOBRE DOBLO (conclusiva)
· Cue-bid: mínimo intento de manga. Niega ♠. Preferencia al corte.
1m - 1♠ 
· Doblo: promete ♥. No promete el otro menor. Mano ilimitada.
· 2 del otro menor, 2♥: F1V. natural palo 5º. 10+ PH.
· 1ST: 6 a 10 PH con corte.
· Apoyo: 6 a 10 PH. Apoyo. Mano regular.
· 2ST: IGUAL QUE SOBRE DOBLO (desequilibrada débil o FG)
· Apoyo en salto: IGUAL QUE SOBRE DOBLO (desequilibrada límite)
· Voz en salto: IGUAL QUE SOBRE DOBLO (barrage)
· Manga: IGUAL QUE SOBRE DOBLO (conclusiva)
· Cue-bid: mínimo intento de manga. Niega ♥. Preferencia al corte.
El paso después de intervención es forcing con la excepción de que el abridor estime lo contrario. 
APOYAR EL MENOR A 4 ES INTENTO DE SLAM. PIDE ASES.

1♣ - 1♦
· Doblo: mayores. Mano ilimitada. Obligación ambos mayores 4º. Con 5/4 se marca el 5º.
· 1♥, 1♠: F1V. 4º+.
· 1ST: 6 a 10 PH con corte. Equilibrada sin mayores.
· Apoyo: 6 a 10 PH. Apoyo. Mano regular.
· 2ST: IGUAL QUE SOBRE DOBLO (desequilibrada débil o FG)
· Apoyo en salto: IGUAL QUE SOBRE DOBLO (desequilibrada límite)
· Voz en salto: débil. Palo 6º 0/5 PH 
· Voz en doble salto: barrage
· Manga: IGUAL QUE SOBRE DOBLO (conclusiva)
· Cue-bid: mínimo intento de manga. Preferencia al corte.


1♦ - 2♣
· Doblo: o bien ambos mayores o palo 5º+ de ♠. En este último caso si el abridor da ♥ corregimos a ♠. Con ambos mayores la mano es ilimitada. No se puede doblar con palo 5º de ♥ pues, sobre 2♠ del abridor, deberíamos ir a la altura de 3. La solución es el paso semiforcing.
· Apoyo: igual que en anteriores. (6 a 10 PH. Apoyo. Mano regular).
· 2ST: IGUAL QUE SOBRE DOBLO (desequilibrada débil o FG)
· Apoyo en salto: IGUAL QUE SOBRE DOBLO (desequilibrada límite)
· 2♥, 2♠: natural palo 5º +.F1V. 
· Voz en salto: barrage.
· Manga: IGUAL QUE SOBRE DOBLO (conclusiva)
· Cue-bid: mínimo intento de manga. Preferencia al corte.
· Paso: forcing (prácticamente sin excepción). Deseable reabrir con doblo.

1♣ - 2♦
Igual que 1♦ - 2♣, excepto:
Apoyo: mano irregular de 11 a 12 PA (lo que antes era apoyo en salto)
2ST: Igual que sobre doblo (desequilibrada débil o FG), pero ahora incluye las manos regulares de 6 a 9 PH con apoyo.
1m - 2♥
Doblo : take out con ♠ 4º.Puede no ser fuerte.
2♠: competitivo, 5º+.
Palo en salto: FG.
3 del otro m: invitante. 
Apoyo: invitante.
Cue-bid: pide corte. FG(o 4m si no hay corte)
2ST moderador: pide el primer palo menor jugable. Si luego da 3♠ es invitante; si apoya a nivel 3 es débil; si 3♥, apoyo 5º+, invita a slam con 2+ bazas perdidas en ♥. En cualquier caso  es F1V. 
3ST: conclusivo
4♠: conclusivo
Apoyo a 4 del menor: intento Slam. Pide ases.
4♥: intento Slam. Control 1ª/2ª. Apoyo.
4 del otro menor: splinter.
1m - 2♠ 
Igual que el anterior. La única diferencia es que 3♥ directo es forcing.
1m-1ST
          -Doblo: Punitivo.
          - 2 a palo nuevo: Competitivo.
          - Palo en salto: Invitante.
          - Apoyo: Apoyo simple.
          - Apoyo en salto: Barrage.
          - 2ST: Cue-bid: FG. Mano distribucional.
             
TREBOLÓN
Llamamos así a las aperturas de manos regulares de 18 ½(1) / 20 PH. Excluye mayor 5º. Se abre del mejor menor y se salta a 2ST. El compañero interroga con 3♣:
1m	1M
2ST	3♣
¿?
· 3♦: apoyo tercio al mayor y 4 cartas del otro mayor.
· 3M: apoyo tercio al mayor sin cartas del otro mayor.
· 3 del otro mayor: 4 cartas del otro mayor sin apoyo.
· 3ST: sin mayores.
(1) Los 18 PH los dividimos en “buenos” y “malos”. Los buenos los incluimos en el trebolón. Los malos en el 1ST.
Igual para las manos de 20 PH. Los buenos van con 2ST y los malos con el trebolón.

                


Apertura a palo mayor

Incluye todas las manos de palo 5º+ desde apertura mínima hasta 2♣ FG, excepto las equilibradas de 20 ½ a 22 PH con palo mayor 5º (que se abren de 2ST) y las “namyats”.
La contestación de 1ST (1♠ en el caso de aperturas de 1♥) es F1V, y dos sobre uno (siempre con palo 5º) es FG en todos los casos.

APERTURA DE 1♥ 
MANOS SIN APOYO
· 1♠: voz no natural. Indica menos de 5 cartas a ♠*. Equivale a la voz de 1ST F1V. 
· 1ST: voz no natural. Indica 5+ cartas a ♠ F1V. 
· 2♣, 2♦: palo 5º+, FG. La mano no debe tener dudas. Palo 5º y 11/12 PH NO garantizan la manga. En caso de duda pasar por 1♠.
· 2ST: mano equilibrada de 16 PH en adelante. Incluye manos con apoyo, tricolor semifallo ♥  y splinter de 16 PH en adelante. FG. Excluye palo 5º lateral. 
· 3♣, 3♦: no forcing. Palo 6º + sólido** o semisólido (A-K-Q o A-K-V). Invita a 3ST. Valores de 9 a 11 PH. 
·  Si el palo no es sólido se pasa por 1ST (1♠ en caso de apertura de 1♥) y luego 3 del m.      
                *Con mano débil y apoyo a ♥ es posible que el ♠ sea 5º.
                           **Si el palo menor no es sólido, se marca 1♠  y luego el m a la altura de 3, invitante.

DESARROLLO:
1♥ - 1♠  
Como hemos dicho es voz no natural que limita a 4 el número de cartas en ♠. Equivale a 1ST F1V.Usaremos esta voz para manos con insuficiente fuerza para 2 sobre 1, manos sin palo 5º y para manos regulares de:
    -11/12PH que daremos en 2ª voz 2ST
    -13/15PH que daremos 3ST.
 El abridor contestará como si hubiera sido 1♥ - 1ST, esto es, por orden de preferencia:
·  Marcar bicolor 5-5
· Remarcar palo 6º+.
· Marcar 2♥ (sólo en apertura de 1♠ )
· Palo menor 4º; a igualdad ♦
· Palo menor 3º, a igualdad ♣ 
· 2ST: 15 ½ a 18 PH. Mano equilibrada. No forcing.
· 2♠: natural 16PH+, F1V. 
· 3ST: 19/21 PH
· Salto palo nuevo: 19 PH+. FG. Natural.
· 3♥ en salto: buen palo 6º+, 17/19 PH. No forcing.
· 4♥: buen palo 7º+ que no cumple condiciones namyats.
· 1ST: voz no natural.F1V. Miniflannery. Indica 5♥ (a veces 6) y 4♠, limitado a 15 PH (con 16 se dan 2♠).
Con 6♥ - 4m, con manos mínimas daremos preferencia al palo 6º. Con manos no mínimas marcamos el menor para remarcar el ♥ después, si ha lugar.
2ª voz del compañero:
Cuando el abridor marca en 2ª voz un palo menor, podemos pasar o apoyar a 2♥ con 2 cartas y mano mínima. Se debe dar preferencia al apoyo a♥ con 2 cartas aún teniendo 4 del menor (el abridor puede tener 3).Con 11/12PH daremos 2ST.Con apoyo al menor, apoyar a 3m es invitante, con 8/10PH y apoyo5º+; hay dos voces “imposibles”: 2♠ y 3♠ (hemos negado 5 cartas a ♠ y el abridor no tiene 4); usaremos los 2♠ para manos de 11/12PH, con apoyo 4º/5º al m y 3♠ para 13/15PH tricolor semifallo a ♥.
Cuando el abridor remarca 2♥, 2♠ pide el mejor de los menores (el compañero debe tener 5/5, 6/5 y fallo a ♥). 3♠ es una mano tricolor 13/15PH, semifallo ♥.
Miniflannery
Para las manos de 5♥-4♠ usamos la voz artificial de 1ST sobre la respuesta de 1♠. El ♥ puede ser 6º.  	Sobre 1♥ - 1♠ - 1ST el compañero está en F1V. Solamente con bicolor a menores y mínimo se podrá permitir pasar. Las contestaciones son:
· 2♦: débil. Palo al menos 6º sin 2 cartas a ♥.
· 2♥: débil. Es preferencia o apoyo débil.
· 2♠: débil. Preferencia. Puede ser apoyo 3º. 
· 2ST: invitante. Corte en menores. 11/12 PH.
· 3♣, 3♦: invitante. Palo no sólido, 6º +, 11/12 PH. 
· 3♥ ,3♠: Límite. 
· Manga: conclusiva
· 2♣: interrogativa. El abridor aclara su mano.
· 2♦: tengo un corto. 2♥= ¿Cual? 2♠=♣,12/13 PH; 2ST=♦, 12/13 PH; 3♣= máxima y ♣; 3♦ máxima  y ♦.
· 2♥: Palo 6º de ♥.
· 2♠: 4-5-2-2 mínimo
· 2ST: 4-5-2-2 máximo
· 3♣, 3♦: natural.



1♥  -1ST
  5+ cartas a ♠. La subasta sigue como si hubiera sido 1♥ - 1♠. Con 2-5-3-3 se dará el mejor menor tercio con mínimo; con 16/ 18 PH se dará 2ST y 19+ 3ST.
Respuestas del abridor
· 2♣, 2♦: damos el menor. Si no es 4º, con 3-3 marcamos ♣. Ver desarrollo (*)
· 2♥: palo 6º.
· 2♠: apoyo.
· 2ST: 16/18 PH, 5-3-3-2♠ (5-4-2-2♠, con palo 4º muy débil).
· 3♣, 3♦: Natural, 19+ PH FG. 
· 3♥: palo 6º, 17/19 PH.
· 3♠: invitante
· 3ST: 19/20 PH 5-3-3-2♠ (5-4-2-2 con palo 4º muy débil).
· 4♣, 4♦: splinter, apoyo a ♠.
· 4♥: Palo 7º+, mano que no cumple requisitos para “namyats”.
· 4♠: 19/20 PH con apoyo.
El compañero decide sobre las respuestas anteriores según sea su mano (puede incluir manos de 16+ PH con palo 5º+ de ♠).
(*) Sobre la respuesta de 2m (1♥-1ST-2♣ o 2♦), la 2ª voz del compañero:
2ST: 10 ½ a 12 PH.
Apoyo al menor: apoyo límite (deseable 5º+).
3ST: 13 a 15 PH, 5-3-3-2♥. 
Apoyo 4 m: apoyo, ases. Se reserva 4ST para menor 3º.
 
CONSIDERACIONES:
	1♥	1ST
	2♣, 2♦	2♥	
Obligatoriamente son 2 cartas de ♥. Con apoyo mínimo, o se pasa por 1♠ y luego 2♥ o se apoya directamente. Es la única posibilidad de que 1♠ sea con palo 5º+.
A efectos de 4º palo forcing, 1♥-1ST se considera que se ha marcado el ♠.
	1♥	1ST
	2♣, 2♦	2/3 del otro menor es forcing a manga. Si luego se apoya el ♥ es intento de slam.
	1♥	1ST
	2♣, 2♦	3♥	Si apoyamos el ♥ en salto es límite.
1♥ - 2♣, 2♦
Es FG en todos los casos, incluso si se repite el palo a nivel de 3. Siempre palo 5º+.
	1♥	2♣
	2♦	3♣ es FG.
El abridor contesta sobre 2♣:
· 2♦: natural, palo 4º+, sin límite de puntos
· 2♠: natural. 16 PH mínimo.
· 2ST: 15 ½ a 18 PH. Mano equilibrada
· Palo nuevo a la altura de 3: natural. 16 PH+
· Palo nuevo en salto a la altura de 3: bicolor 5/5+. Sin límites. Fuerza concentrada. Puede ser mano mínima. 
· 3♥: fija el triunfo. Máximo una perdida.
· Apoyo: apoyo 4º o 3º de 2 honores mayores. 16+ PA
· 3ST: 19 a 20 PH. Mano equilibrada.
· 4♥: Muy buen palo. Mano sin ases fuera del triunfo, sin fallos.
· Doble salto: splinter, con apoyo al palo del compañero.
· 2♥: voz relé. No puede dar las anteriores voces. No indica ni la longitud ni la fuerza de su mano. Espera segunda voz del compañero.
Éste, si tiene apoyo a ♥ lo dará en segunda voz y, si además tiene fallo o semifallo, lo dará en tercera voz.
	1♥	2♦
	2♥	3♥ (1)	(1) Apoyo a ♥
	4♥	4♠ (2)	(2) Control a ♠, intento de Slam.
Llegada rápida
Cuando apoyamos al compañero a manga, teniendo la opción de apoyo a 2 o 3:
	1M	2♣	1 M	2♣
	2♦	¿? (1)	2 M, 2ST	¿? (2)
4 M buen apoyo, buen ♣, nada en otros palos. (2)	 3 M: apoyo, mano indeterminada.
(1)	2 M: apoyo indeterminado.	 4 M: buen apoyo, mano sin interés.
3 M. Apoyo bueno, interés slam.
La diferencia entre las dos subastas está en el abridor: en la 2ª repite su palo o da 2ST.

MANOS DE 16+ PH SOBRE APERTURA DE 1♥
Las clasificamos en 2 familias:
· Con palo lateral 5º
· Equilibradas, con o sin apoyo. Incluye splinter 16+ PH.

A) Con palo lateral 5º
Cuando el palo lateral es un menor, se desarrolla como 2 sobre 1 FG. Si se tiene apoyo a ♥ se dará en 2ª voz y si se tiene un palo corto se dará por controles en 3ª voz. Sur tiene la siguiente mano:
♠ 5	N	S
♥ A V 6	1♥	2♦
♦ K Q 10 5 3	2♥	3♥
♣ A Q 8 7	4♥	4♠ 
Cuando el palo 5º+ es ♠ se subasta 1ST y sobre la respuesta del abridor se decide (ver 1♥-1ST arriba).

Si no tiene apoyo a ♥, con mano equilibrada:
	1♥	2m	1♥	2m
	2♥	2ST	2♥	2ST
	3X	3ST	5-3-3-2♥, 13/15 PH	3X	4ST	5-3-3-2♥, 19/20 PH
	1♥	2m		1♥	2m
	2♥	3ST	5-3-3-2♥, 16/18 PH	2♥	2ST
				3X	5ST	5-3-3-2♥, 21/22 PH
	1♥	2m
	2♥	4ST	Ases
Si tiene bicolor lo marca, no es necesario saltar. También se dispone del 4º palo.

B) Manos equilibradas con o sin apoyo y splinter 16+ PH


1♥ - 2ST
Manos de 16+ PH, sin palo lateral 5º, con o sin apoyo. Incluye splinters 16+ PH y tricolor semi ♥.
Segunda voz del abridor:
Tenemos dos opciones: pedir al compañero información (3♣) o describir la mano (otra voz).


a 3♣: interrogativa y stayman. El compañero aclara.
· 3♦: 16/18 PH ¿3♥? 3♠ sin apoyo, 3ST con apoyo.
· 3♥: Tricolor semifallo al palo de apertura.
                                                                    3♠: Apoyo al otro M, invitación a slam.
                                                                    3ST: Sin interés en slam.
                                                                                                 4♣, 4♦: Fit al m. Ases.
                                                                                                  Manga al M: Sin interés en slam. 
· 3♠: El otro M 4º, sin apoyo; obligado tener un m. 
                                                                                      - 3ST: 5♥/4m, sin interés en slam.
                                                                                      - 4♣: 5♥/4♣, con interés en slam. (sin/con)
                                                                                                            4♦: 16/18PH, sin apoyo
                                                                                                            4♥: 16/18PH, con apoyo
                                                                                                            4ST: 19+, ases
                                                                                     - 4♦: 5♥ /4♦, con interés en slam. (sin/con)
                                                                                                               4♥: 16/18PH, sin apoyo
                                                                                                               4♠: 16/18PH, con apoyo
                                                                                                               4ST: 19+, ases
                                                                                    - 4♥: Apoyo a ♠, interés en slam.
                                                                                    - 4♠: Apoyo a ♠, sin interés en slam.
                                                                           -4ST: Ases.
           Con la información dada por el abridor, el compañero pasa, remata a ST o a palo.                                                                                                                                                                               
· 3ST: 19/20 PH sin apoyo
· 4♣, 4♦: Splinter.
· 4♥: Splinter, corto a ♠.
· 4♠: 19/20 PH con apoyo.
· 4ST:21/22PH sin apoyo
  Deducción: Si la respuesta a 3♣  ha sido sin apoyo y sin el otro mayor, obligatoriamente tiene 4-4 en los menores, 2 en el palo de apertura y 3 en el otro mayor. Si el abridor interrogó con 3♣ tiene un palo 4º,  porque con 5-3-3-2  hubiera dado directamente 3 o 4 ST.

Si el abridor decide describir su mano:
b 3♦: 5-3-3-2, 14/15PH.
c 3♥: monocolor 6º+, palo no sólido. El compañero contesta sin/con.
d 3♠: 5/4 a mayores, 16/18 PH.  
e 3ST: 5-3-3-2, 12/13PH. 
f 4♣: 5♥- 5♣. 4♦ pide aclaración: 4♥ = tengo 1 fallo (4♠ ¿?, 4ST=♦, 5♣ =♠). 4♠= semi ♠, 4ST=semi ♦. 
g 4♦: 5♥- 5♦. 4♠ pide aclaración: 4ST= tengo 1 fallo (5♣ ¿?,5♦=♣, 5♥=♠). 5♣= semi♣, 5♦= semi♠. 
h 4♥: Monocolor 6º+ sólido, interés en slam. Seguimos por controles o 4ST ases.
i 4♠:6♥ -5♠. 4ST pide aclaración: 5♣ = fallo♣ , 5♦ = fallo♦ , 5♥ = 1/1  
j 4ST:16/18PH 
Si sobre la respuesta del compañero de no apoyo, el abridor marca un menor, indica el triunfo y pide ases. Es por eso que con 5♥-4m no es necesario describir la mano, damos 3♣ y seguro que tenemos fit, o bien al mayor, o bien a un menor. La mano de 5♥-4♠ de menos de 16PH pasamos por 3♣.

	1♥	2ST
	3♣	3ST
	4♣, 4♦ confirma triunfo y pide ases.
Sobre respuesta que indica apoyo, se sigue por controles o 4ST petición de ases.
Si el abridor decide describir su mano, es el compañero el que llevará el timón de la subasta.


MANOS CON APOYO
Apoyo simple: apoyar directamente implica o bien un buen apoyo 4º o, si son 3 cartas, con un honor mayor o bien 81/2 a 10 PH. En caso contrario pasamos primero por 1♠, y después el apoyo puede ser incluso de 2 cartas.
El abridor continúa la subasta:
3 del palo es barrage
3ST pide elegir entre pasar o 4 del palo
Palo nuevo invita a manga. No hay otra información.
Palo en salto 5/5 invitación a slam.    
2ST voz artificial, pide describir la mano. Contestamos:
4 del palo: máximo y buen apoyo
4 de otro palo: máximo y palo 5º +.
3ST: acepta y propone como contrato final.
3♣: buen apoyo, mano no máxima.
3♦: mal apoyo, mano máxima.
3 del palo: mínimo
Apoyo en salto: es límite, invitante. Siempre con 4+ cartas o pasamos primero por 1♠. Las manos 4-3-3-3, incluso con 4 cartas de apoyo las pasamos primero por 1♠.

3ST 13 a 15 PA con apoyo 3º de dos honores mayores o 4º de 1 honor mayor, con apoyo 5º+ no son necesarios los honores. Cuando no tenemos los requisitos en triunfo pasamos por 1♠  y luego saltamos a 4♥. El abridor cierra a manga o da control con mano con posibilidades. Posibilidad de slam.
4♥: Barrage
Con 16+ PH marcar 2ST (Ver 1♥-2ST)

CONTESTACIÓN A LA APERTURA A MAYOR DESPUÉS DE HABER PASADO: DRURY

El abridor abre en 3ª o 4ªposición (su compañero ha pasado de mano). Puede abrirse con manos débiles. La subasta 1M-2♣ es una convención que indica apoyo y pide aclaración al abridor sobre su mano. Si el abridor repite su palo es voz negativa (apertura débil). Cualquier otra voz es positiva.
SPLINTER
Diferenciamos 3 tramos. Todos son FG. 
· 10 a 12 PH: doble salto o salto en inversé al corto. 3♠= corto a ♠; 4♣= corto a ♣; 4♦= corto a ♦, 4♥=corto a ♥.
· 13 a 15 PH: Salto al otro mayor. (*)
· +16PH: 2ST (ver 1♥ - 2ST).
Con apoyo y palo 5º lateral se comienza por marcar el 5º y luego apoyamos y el corto se da por control. En el caso de que el 5º sea muy débil podemos ignorarlo.
Si hemos dado 2/1 y luego apoyamos a manga en salto negamos ases por fuera del triunfo y negamos fallos o semifallos.
(*) DESARROLLOS
1♥ - 2♠ 
Si queremos saber el corto lo preguntamos con la voz siguiente, 2ST. 
· Las repuestas 3♣, 3♦ y 3♥ son semifallos.
· Las respuestas 3♠, 4♣ y 4♦ son fallos.

1♠ - 3♥
Si queremos saber el corto lo preguntamos con la voz siguiente, 3♠. 
· La repuesta 3ST significa que tengo un fallo. ¿4♣? pregunta por el fallo:
4♦: fallo a ♦.
4♥: fallo a ♥.
4♠: fallo a ♣
· Las respuestas 4♣, 4♦ y 4♥ son semifallos al palo marcado.

APERTURA DE 1♠ 
MANOS SIN APOYO
· 1ST:F1V. El abridor dará las mismas voces  que 1♥ - 1♠. Pudiera ser que el compañero haya dado 1ST con palo 5º+ de ♥; en el caso de ser mano débil, sobre la contestación del abridor lo puede marcar a nivel de 2 (nunca a nivel de 3 si no es con palo 7º+). Si es una mano invitante, 11 - 12 PH palo 5º♥, marcamos 2ST y será el abridor, si acepta la manga, el que obligatoriamente marque 3♥ con palo 3º. Con palo 6º de ♥ y mano invitante lo marcamos en segunda voz a nivel de 3.
1♠ 	1ST	1♠ 	1ST	1♠ 	1ST
2♣	3♥	2♠ 	3♥	2ST	3♥
En los dos primeros casos el ♥ es obligatoriamente 6º+. En el ultimo es 5º+.
· 2♣, 2♦: palo 5º+, FG. La mano no debe tener dudas. Palo 5º y 11/12 PH NO garantizan la manga. En caso de duda pasar por 1ST. Igual que apertura 1♥
· 2ST: mano equilibrada de 16 PH en adelante. Incluye tricolor semifallo ♠, manos con apoyo y splinter de 16 PH en adelante. FG. Igual que apertura 1♥. 
· 3♣, 3♦: no forcing. Palo 6º + sólido. Invita a 3ST. Valores de 9 a 11 PH. Igual que en la apertura de 1♥.
MANOS DE 16+ PH SOBRE APERTURA DE 1♠.
Las clasificamos en:
· Con palo lateral 5º+.
· Equilibradas, con o sin apoyo. Incluye splinter 16+ PH.
A) Con palo lateral 5º
En este caso se desarrolla como 2 sobre 1 FG incluido el palo 5º+ de ♥. Si se tiene apoyo a ♠ se dará en 2ª voz y si se tiene un palo corto se dará por controles en 3ª voz. Sur tiene la siguiente mano:

♠ A V 5	N	S
♥ 6	1♠ 	2♦
♦ K Q 10 5 3	2♠ 	3♠ 
♣ A Q 8 7	4♦ 	4♥
Si no tiene apoyo a ♠, con mano equilibrada:
	1♠ 	2x	1♠ 	2x
	2♠ 	2ST	2♠ 	2ST
	3x	3ST	5-3-3-2♠, 13/15 PH	3x	4ST	5-3-3-2♠, 19/20 PH
	1♠ 	2x		1♠ 	2x
	2♠ 	3ST	5-3-3-2♠, 16/18 PH	2♠ 	2ST
				3x	5ST	5-3-3-2♠, 21/22 PH
	1♠ 	2m
	2♠ 	4ST	Ases
Si tiene bicolor, la marca. No es necesario saltar. También se dispone del 4º palo.
Cuando el palo 5º+ es corazón y el abridor tiene apoyo:
	1♠ 	2♥
	¿?
· El apoyo 4♥ indica buen apoyo sin control en los dos palos no nombrados. 
· El apoyo a 3♥ solamente indica el apoyo.
La secuencia 1♠-2♥-2♠-¿?
· 2ST: corte a menores. Puntos indeterminados. Si luego da 3ST 13/15 PH, 0/1(2)♠. 
· 3♣: corte a ♣. Puntos indeterminados.
· 3♦: corte a ♦. Puntos indeterminados.
· 3♥: Palo 6º. Puntos indeterminados.
· 3♠: apoyo. Puntos indeterminados.
· 3ST: 13/15PH. 5♥-3-3-2♠.
· 4♣ ,4♦ :Bicolor
· 4♥: Palo 7º+, sin ases ni fallo por fuera del triunfo.
· 4♠: mano mínima, buen apoyo.
· 4ST:ases
	1♠ 	2♥ 
	3m       	4m  Apoyo al m, ases.
C) Manos equilibradas con o sin apoyo y splinter 16+ PH
1♠ - 2ST
La única diferencia con 1♥-2ST es la voz de:
	1♠ 	2ST
	3♥
Lo normal es que el abridor tenga 5♠ -5♥, pero puede tener 6♠ -5♥ o incluso 6♠ -6♥
MANOS CON APOYO
Todo igual que sobre la apertura de 1♥, excepto que el splinter 16+PH se da con 4♥
INTERVENCION DE LOS CONTRARIOS
1♥ - 1♠ 
· Doblo: menores o palo de ♦ 5º+.
· 1ST: 6 a 10 PH con corte.
· 2♣, 2♦: F1V. Palo 5º+, 10+ PH.
· 2♥: apoyo simple.
· 2♠: F1V. Mínimo intento de manga. Preferencia al corte.
· 2ST: 11 o 12 PH con corte.
· 3♣, 3♦: Palo sólido o semisólido (AKQ, AKV). No forcing. 9 a 11 PH. 
· 3♥: no forcing. Voz basada en longitud de triunfo y distribución. Barrage constructivo.
· 3♠, 4♣, 4♦: splinter
· Paso: semiforcing.


      1♥   1♠   2♠  3♠ 
	¿? 	Doblo= acepto la invitación sin corte a ♠. El compañero pasa, da 4♥ o 4m sin corte ni apoyo.
		Paso= estoy en mínimo. El compañero decide.
	3ST: con corte.

1♥ - 2♣, 2♦
· Doblo: ♠ 5º (excepcionalmente muy buen 4º)
· 2 a palo: F1V. Palo 5º +. 10+ PH.
· 2ST: 11 a 12 PH con corte.
· Cue-bid: F1V. Mínimo intento de manga. Preferencia al corte.
· Apoyo: apoyo simple.
· Apoyo en salto: no forcing. Longitud en triunfo. Barrage constructivo.
· 3♦ (sobre 2♣): palo sólido o semisólido. Sin corte a ♣ .No forcing. De 9 a 11 PH.
· Splinter: doble salto.
· Paso: semiforcing. Si revella el compañero, 2♠  es 4º.
1♠ - 2♣, 2♦
Doblo: ♥ 5º. Con 4♥ se pasa esperando el reveil de 2♥. Todas las otras voces igual que 1♥ - 2♣, 2♦.
1M - doblo
1♠: natural. F1V. 
2 a palo: natural no forcing. Máximo dos cartas al mayor.
3♣, 3♦: palo sólido o semisólido (mínimo AKV). Invita a 3ST. 9 a 11 PH.
Apoyo: apoyo simple. 
Apoyo en salto: barrage. 
3ST: conclusiva. 
Apoyo a manga: barrage.
1ST: 6 a 9 PH.
2ST: bicolor menores.
Redoblo: 10+ PH. Ánimo de doblar. Si luego se apoya a nivel 11 a 12 PH invitante. Si apoya a manga tiene también bazas defensivas.
Paso: si luego marca es competitiva.
NAMYATS
Las aperturas de 4♣ y 4♦ corresponden a 4♥ y 4♠ respectivamente. Son manos con apertura, palos 7º + fuertes de ataque y débiles en defensa. Debe tener 8/81/2bazas de juego y no tener más de un palo con 2+ bazas rápidas perdidas. Con 9/91/2 bazas de juego se abre de 2♣ y en 2ª voz se salta a manga. Las otras manos que no guardan todos los requisitos, se abren del mayor y se salta a manga. 
♠ A K Q V 9 8 5 3
♥ A 7 4
♦ 6		Abrir de 4♦
♣ 7


♠  A K Q V 8 6 5         Se abre de 1♠ (tiene dos palos con dos bazas rápidas perdidas).Sobre 1ST dar 4♠. 
♥ A 7
♦ V4
♣ 9 3
El compañero puede cerrar marcando la manga o invitar a Slam marcando el palo intermedio.
1) 4♣	4♥		2) 4♣	4♦		3) 4♦	4♥		4) 4♦	4♠ 
En 1) y 4) cierra manga. En 2) y 3) invita a Slam.
SUBASTAS ESPECIALES
1M - 1ST - 4m
Son manos monocolores que en vez de subastar 4M indicas un resto 3º a un menor de 2 honores mayores. 
♠ A K Q 10 8 6 
♥ 7                                      1♠ 	1ST
♦ A Q 6                               4♦
♣ 9 8 5
La idea es poder jugar un Slam al menor.

1♠ 	1ST	1♠ 	1ST	1♠ 	1ST
4♦	4♠ 	4♦	5♣	4♦	4♥
PASO		6♦		4♠ 








                        Apertura de 1ST
Stayman de 3 voces(+ 2 palo 6º menor). Stayman a menores. 4 transfers. 
La apertura de 1ST excluye mayor 5º. Incluye menor 5º (incluso 6º), 5-4-2-2 incluso los dos dubletones a mayor. El rango es 15 ½ a 17 ½ (excluye 15 PH malos e incluye 18 PH malos).
En tercera y cuarta posición, una mano con menor 5º, sin mayores, de 14 PH también la podemos abrir de 1ST. Lo ideal es tener palo 5º menor, dubletón de un mayor (sobre todo ♠) y cartas intermedias (dieces y nueves). Esto se hace como barrage que dificulta a los contrarios su intervención, a la vez que la información que damos no es del todo falsa.
Primera voz del compañero
· 2♣: Stayman 3 voces.
· 2♦, 2♥, 2♠, 2ST: transfer a ♥, ♠, ♣ y ♦.
· 3♣, 3♦: palo 6º de 2 honores mayores. No forcing.
· 3♥: 5-5 a menores, semifallo a ♥. Interés a Slam.
· 3♠: 5-5 a menores, semifallo a ♠. Interés a Slam.
· 3ST: conclusiva.
· 4♣: ases
· 4♦, 4♥: Texas
· 4♠: menores sin interés a Slam.
· 4ST: cuantitativa.
1ST - 2♣   STAYMAN.
2♦: sin mayores
2♥: con ♥ 4º, puede tener ♠ 4º.
2♠: con 4♠. Niega 4♥.
3♣ , 3♦: palo 6º. 
No es obligatorio tener mayor 4º. Si después de Stayman das 2ST es invitante (8 ½ a 9 PH).
La secuencia: 	1ST	2♣
	2♥	2♠  	es F1V y es ♠ 4º.
	El abridor contesta:
· 2ST: sin apoyo y mínimo.
· 3♠: mínimo con apoyo.
· 3ST: máximo sin apoyo.
· 4♠: máximo con apoyo.
· 3♣, 3♦: máximo, apoyo 3º y dubletón blanco en el palo marcado. Intenta jugar al 4 - 3 si no hay corte.
Después de Stayman, dar 3♣ a la contestación del abridor es Stayman a menores. Se hace con manos que buscan Slam. Después de la contestación a 3 ♣, marcar un menor a nivel 4 establece triunfo y pide ases.

1ST	2♣	1ST	2♣	1ST	2♣
2♦	3♣	2♥	3♣	2♠ 	3♣
3♦: tengo un menor 5º.  3♥= ¿cuál?	3♦: 4♥ - 4♣ -3-2	3♦: tengo un menor 5º y 4♠. ¿3♥?
	3♠= ♣; 3ST= ♦	3♥: 4♥ - 4♦ -3-2                               3♠= ♣; 3ST= ♦
3♥: 4♣-3-3-3	3♠: 4♥ - 4♠ -3-2	3♥: 4♠ - 4♣ -3-2: 	                                     3♠: 4♦- 3-3-3	3ST: 4♥- 3 -3-3                  3♠: 4♠ -4♦ -3-2
3ST: 4♣- 4♦ -3-2	4♣: 5♣ - 4♥ -2-2	3ST: 4♠ - 3-3-3
4♣: 5♣- 4♦ -2-2	4♦: 5♦ - 4♥ -2-2
4♦: 5♦- 4♣ -2-2

FIT A MAYOR CON SEMIFALLO
Si al Stayman se contestó un mayor, el otro mayor a la altura de 3 indica un semifallo desconocido. La voz siguiente pregunta el semifallo.
	1ST 	2♣	1ST	2♣
	2♥ 	3♠	2♠ 	3♥
	3ST ¿?  4♣, 4♦, 4♥(=♠)               3♠?	3ST (= ♥), 4♣, 4♦
TRANSFERS
Usamos transfers a mayores y menores y Texas a la altura de 4.
1. Transfer a mayor y marcar manga es invitante a Slam pero no forcing. Para jugar solamente manga se usa Texas.
2. Transfer a mayor y 4ST es cuantitativo.  
3. Texas seguido de 4ST son ases.
4. Transfer a menor seguido de apoyo a 4 establece triunfo y pide ases.
5. Transfer a menor seguido de un mayor indica 6m-4M.
6. Transfer a un menor seguido de 3ST es palo 6º+, invitante.
7. Transfer a mayor y apoyo es invitante con palo 6º. 
8. Transfer a mayor seguido de un menor es natural FG y debe indicar, al menos, un deseo de Slam.
En los transfers a menores existe siempre una voz intermedia 2♠ - 3♣ (voz intermedia 2ST), 2ST - 3♦ (voz intermedia 3♣), que se usa para que el abridor informe que tiene apoyo 3º de dos honores mayores o 4º de As o K ; el compañero termina el transfer con mínimo o acepta con 3ST.
El abridor puede renunciar al transfer a mayores con mano máxima y apoyo.
2ST: apoyo 3º y máximo.
Apoyo en salto: apoyo 4º y máximo.
Cambio de palo: apoyo, máximo y dubletón blanco en el palo marcado.

CONTESTACION DEL COMPAÑERO CON BICOLORES
Los bicolores mayores 5 – 4:
Para las débiles se transfiere al 5º.
Las invitantes y FG: Se comienzan por Stayman y a la contestación de 2♦ se contesta:
2♥= 5♥ - 4♠ invitante; 	2♠= 5♠ - 4♥ invitante;		3♥= 5♠ - 4♥ FG. 	3♠= 5♥ - 4♠ FG. 
Las bicolores mayores 5/5 se subastan: 
· Bicolor débil: se transfiere al mejor 5º.
· Bicolor invitante:	1ST	2♦
	2♥	2♠ (me quedo a nivel 2)
     ●    Bicolor FG :	1ST	2♥
	2♠ 	3♥ (me quedo a nivel 3) 
Bicolores 5/5 mayor, menor:
· Bicolor débil: se transfiere al 5º mayor.
· Bicolor invitante: se transfiere al mayor y daremos 2ST en 2ª voz.
· Bicolor FG :    1) para manga: transfer al menor y 4 del mayor en 2ª voz.
                         2) invitante a slam: transfer al mayor y 4 del menor en 2ª voz. 
Bicolores 5/5 menores:
    ●  Las manos débiles o se pasa o se transfiere al palo más sólido.
    ●  Las manos invitantes, se comienzan por stayman; si da un mayor, daremos 2ST y si da 2♦, podemos
           especular  manga a menor, empezando por 3♣ (stayman menores).     
    ●  Las manos FG sin interés en slam, 4♠ en directo, o, con interés, el corto en salto (3♥,3♠).
       El abridor dará:
         -- 3ST: Con la fuerza concentrada en los mayores; a pesar de ello, el compañero puede reabrir:
                   -Remarcar el corto indicando fallo (intento de slam).
                   -5♣ para jugar manga al mejor menor.
                    -4♣  pide ases (intento de slam). El abridor, dará los ases (6) y, si no tiene apoyo a ♣, remata a♦ 
       -- 4♣ ,4♦: Apoyo, petición de ases (6). 

Bicolores 6 menor, 4 mayor

Para manos  débiles, transfer.
Para manos invitantes es determinante si el menor está encabezado por As o KQ; si es así, merece intentar la manga. Empezaremos por stayman y, si no hay fit al mayor, directamente 3ST. Si no está bien encabezado hacemos stayman y, si hay fit, apoyamos el mayor 4º; en caso contrario 2ST. 
Para FG, transfer al menor y marcamos el mayor en 2ª voz.

Bicolores mayores 6/5.
Cuando nuestra pretensión es un parcial, invitación a manga o manga haremos igual que con 5/5.Si intentamos slam, empezamos por stayman. Si nos contesta un mayor debemos continuar por controles (el otro mayor a la altura de 3 indica un corto desconocido). Si la contestación es 2♦, daremos nuestro palo 6º en transfer a la altura de 4(4♦=6♥ /5♠, 4♥ =6♠ /5♥)(No puede haber error porque estas voces no existen).Si después del transfer el abridor marca 4 de un mayor, tiene menos de 3 de los 6 ases posibles.
Bicolores menores 6/5.
Cuando no hay interés en slam se da directamente 4♠. Con interés, tranfer al 6º y 4 del 5º en 2ªvoz.La voz siguiente pide fallo.

Bicolor 6/5 mayor menor o menor mayor.
Con interés en slam, transfer al 6º y se marca y remarca el 5º.

Invitación a slam con monocolores 6º+.
Tanto con mayor como con menor, se transfiere y se marca manga en 2ª voz. No se usa Texas. Si es menor la manga puede ser a palo o 3ST.  
                                                                                 
INTERVENCIÓN DE LOS CONTRARIOS A 1ST 
No hay Stayman ni transfers. Sí hay Texas.
1ST – doblo punitivo - ¿?
  -   Paso: obliga a redoblo. En 2ªvoz:
                                                         -Paso: Deseo de jugar redoblado (7+PH)
                                                          -Marcar palo: Bicolor no contigua
Redoblo: obliga a 2♣ .En 2ªvoz:
                                                        -  Paso
                                                         -  Marcar palo: Bicolor contigua
-    Palo: transfer.
2ST: mano bicolor muy desequilibrada. FG. 
1ST	X	2ST	PS
3♣	PS	¿?
3♦: ♣ y ♦.	(Va por orden empezando por ♣, luego ♦ y por último ♥)
3♥: ♣ y ♥
3♠: ♣ y ♠.
3ST: ♦ y ♥
4♣: ♦ y ♠.
4♦: ♥ y ♠ 
Palo en salto: barrage.
3ST: para jugar.
4♣: ases.
4♦, 4♥: Texas. 
1ST - voz natural - ¿?
Doblo: punitivo.
2 a palo: competitivo.
4♦, 4♥: Texas.
3 a palo menor: invitante, sin corte, sin mayor.
3 a palo mayor: FG.
Cue-bid: Stayman sin corte.
3ST: fuerza sin corte, sin mayor, sin palo 5º menor.
2ST: Lebensohl. Obliga a 3♣.
Paso.
Palo por debajo de intervención: competitiva.
Palo por encima de intervención: invitante.
Cue-bid: Stayman con corte.
3ST: fuerza con corte.
♠ 8 6
♥ Q 9 2	1ST	2♠ 	¿? = 3♣, invita, sin mayor, sin corte.
♦ A 10 6
♣ K V 9 6 3

♠ 8 6
♥ Q 9 2	1ST	2♠ 	¿? = 3ST. Fuerza, sin mayor y sin corte. Sin menor 5º.
♦ A 10 6 2	El abridor puede pasar o marcar un menor. Si marca el otro mayor
♣ K V 9 6	propone el 4/3.
1ST - voz artificial - ¿?
Doblo: Palo doblado.
Paso: débil o puede ser de espera.
Voz a nivel: competitiva.
Voz en salto: forcing.
Marcar el palo que indica la voz artificial: petición de corte.
2ST: invitante con corte en el palo que indica la voz artificial.
3ST: conclusiva con corte en el palo que indica la voz artificial.
4♣: ases
4♦, 4♥: Texas.
Si la voz artificial es bicolor, nombrar uno de los palos pide corte, con corte en el otro.
Si pasamos y luego hablamos sobre la voz de los contrarios, se actúa como intervención con voz natural.

1ST - paso - 2♣ - doblo
Redoblo: corte. Otra voz niega el corte. El compañero sigue la subasta:
2♦: sigue el Stayman. El abridor:
2♥, 2♠: palo 4º.
2ST: sin mayores, mínimo.
3♣: ambos mayores.
3ST: sin mayores, máximo.
2♥, 2♠: invitante 5 - 4 a mayores.
2ST: invitante.
3♥, 3♠: forcing 5 - 4 a mayores(se marca el 4º).
3ST: conclusiva.
2♦: ♦ 5º. Sin mayores.
2♥, 2♠: contestación al Stayman.
2ST: ambos mayores.
3♣: sin mayores, semicorte y máximo.
Paso: sin corte, sin mayores, sin ♦ 5º. A este paso el compañero puede:
Redoblo: Ánimo de jugarlos.
2♦: débil. Natural.
2♥, 2♠: invitante 5 - 4 a mayores. El 5º es el marcado.
2ST: invitante con corte a ♣.
3♦: F1V. Natural. 
3♥, 3♠: FG.  5 - 4 a mayores. El 5º es el no marcado.
3♣: pide semicorte.
3ST: conclusiva.
1ST - paso - 2♦, 2♥ - doblo
Redoblo: Corte sin apoyo.
Paso. Sin corte, sin apoyo. El compañero:
Redoblo: obliga a completar el transfer.
Completar el transfer: para pasar.
Palo nuevo: natural. FG. 
Redoblo y palo nuevo: bicolor débil.
2ST: invitante con corte.
3ST: conclusiva.
Completar el transfer: apoyo con mínimo o mal apoyo.
Palo nuevo, incluido cue-bid: máximo, apoyo, dubletón blanco en el palo.
2ST: máximo, apoyo, y corte en el palo.
Transfer en salto: máximo, apoyo y 3 o más perdidas en el palo.
LEBENSOHL (sobre intervención a palo sobre 1ST)
· Doblo: punitivo
· Voz a la altura de 2: competitiva.
· Palo menor a la altura de 3: invitante.
· Palo mayor a la altura de 3: FG.
· Cue-bid: Stayman sin corte.
· 3ST: juego sin corte.
· 2ST: LEBENSOHL. Obliga a 3♣. El compañero puede pasar o subastar:
· Cue-bid: Stayman con corte (si la intervención 2♣ el Stayman se hace con 3♦).
· Palo por debajo del de intervención: competitiva.
· Palo por encima del de intervención: invitante.
· 3ST. Conclusiva con corte.

                          Apertura de 2ST
20 ½ a 22 PH, incluye palo 5º mayor.
Contestación del compañero
3♣: Puppet
3♦, 3♥: transfer.
3♠: relé a 3ST.
3ST: 5♠ - 4♥
4♣: petición de menores.
4♦: 5-5 a mayores.
4♥: 5-5 a menores. Semifallo ♥.
4♠: 5-5 a menores. Semifallo ♠.
4ST: invitante.
5♣, 5♦: conclusivas.
DESARROLLO DE SUBASTA
2ST - 3♣
· 3♦: tengo mayores 4º. El compañero marca el que no tiene. Con ambos mayores se da 4♦.
· 3♥, 3♠: palo 5º.
· 3ST: sin mayores.
2ST - 3♦, 3♥
Transfer. Con máximo y muy buen apoyo se puede dar manga. El compañero, sobre el transfer puede pasar. 
Con 5♥ - 4♠, después de 3♦- 3♥ marca 3ST y con 5♥, pero sin 4♠, marca 3♠. Esto se hace para que juegue siempre la mano fuerte.
Si después del transfer marca 4ST pide ases. 
Si marca un menor es intento de Slam; el menor debe ser 4º+. Dar 4ST a la respuesta del abridor pide ases. 
Con palo 5º mayor y mano regular, si queremos invitar a Slam daremos directamente 4ST sin pasar por el transfer.
2ST - 3♠ 
3ST
El compañero aclara:
Paso.
4♣, 4♦: invitación a Slam. Palo 6º. Se contesta ases.
4♥, 4♠: menor 5º (6º débil). Pide ases. ♥=♣, ♠=♦. 4ST del abridor niega el apoyo
4ST: ases.
5♣, 5♦: invitante con palo 6º+ no forcing, sin ases por fuera del triunfo ni fallo.

2ST - 4♣
Pide ases. Es un intento de Slam con ambos menores al menos 4os.El abridor contesta:
· 4♦: no tengo ♣ pero tengo ♦. 4♥ del compañero pide ases.
· 4♥, 4♠: 0/3,1/4 ases y apoyo a ♣.  6 ases.
· 4ST: sin menores.
· 5♣: 2/5 ases y apoyo a ♣. (Con 6 ases dar 6♣).
· La voz siguiente pide la Q de triunfo. 
2ST - 4♦
Pide elegir entre los dos mayores 5º.
2ST - 4♥, 4♠
Indica 5-5 en menores y el semifallo en el palo marcado. Es una invitación a Slam. El abridor dará 4ST con mano positiva y 5 de un menor con mano negativa. El compañero sobre 4ST dará 5♣ para el abandono de Slam y otra voz es un intento de Slam por controles. Para aceptar 6 sobre 4ST se marca 6♣ directamente y el abridor pasa o corrige a 6♦.
Para manos bicolores de menores sin interés en Slam o bien marcamos directamente 5 del menor 6º o bien, en caso de 5-5, pasamos por 4♥, 4♠:
Petición de menores después de Puppet[footnoteRef:2] [2:  NOTA: después de intento fallido de Puppet 4ST es petición de ases (4♣ pide menores, como hemos visto).] 

2ST	3♣	2ST	3♣	2ST	  3♣
3ST	4♣?	3♦	3M	3♥, 3♠	  4♣?
		3ST	4♣?
4♦= palo 5ºm ¿4♥?4♠ =♣ ,4ST=♦ 	4♦= palo 5º m ¿4♥?4♠ =♣ ,4ST=♦ 	4♦= palo de ♣ 
4♥= palo de ♣	4♥= palo de ♣                                     4♥ =palo de ♦                                       
4♠ = palo de ♦                                    4♠ = palo de♦                                           4♠ = sin m                                 
4ST= ambos                                    4ST=sin m 
		







Apertura de 2♦
Dos posibilidades: Apertura 2♥ débil o bicolor 5+/5+ ♠ y m.
VOCES DEL COMPAÑERO
· Paso: mano nula con ♦ 6º +.
· 2♥: negativa pasable.
· 2♠: interrogativa. El abridor responde:
                                                                 -2ST: mínimo con♥.
                                                                 -3♣ ,3♦: mínimo ♠ y el m.
                                                                  -3♥: máximo con♥.
                                                                  -3♠: máximo ♠ /♣ 
                                                                  -3ST: máximo ♠/♦ 
    -    2ST: Barrage. Tolerancia a♥ y menores.
    -    3♥: Barrage a ambos mayores.
    -    4♦: Manga a ambos mayores.
     -     Manga: conclusiva
Intervención de los contrarios.
DOBLO 
─ Redoblo: Apertura.
─Paso: Tolerancia a jugar ♦ (mínimo 3 cartas) 
─2♥: Intolerancia a jugar ♦. Negativo.
─2♠ ,3♣: Natural, no forcing.
─2ST: Barrage. Tolerancia a ♥ y menores.
─3♥: Barrage a ambos mayores.
─3♠: Natural, palo 6º+, no forcing.
─4♦: Manga a ambos mayores.
─Manga: Conclusiva. 
PALO
 ─Doblo: Punitivo.
 ─Paso: Negativo.
 ─Palo: Competitivo. 
 ─2ST:Forcing.Pide describir.
 ─Palo en salto: Forcing.
 ─4♦: Manga a ambos mayores.
 ─Manga: Conclusivo.
 ─Cue-bid: Petición de corte.




Apertura 2♥
Bicolor 5♥/5m. 
Voces del compañero.
─Paso.
─Cambio de palo: NaturalF1V 
─3♥: barrage.
─Manga: Conclusiva.
─2ST: Interrogativa del menor. Si luego 3♥, invitante.

Intervención de los contrarios
DOBLO
-Redoblo: Apertura.
-Palo: Natural, no forcing.
-2ST: Petición del menor.
-3♥: Barrage.
-3♠: Barrage.
-Manga: Conclusiva.
-4ST: Ases.
-5♣: Manga al menor que acompaña al ♥.

PALO

-Doblo: Punitivo.
-Palo: Competitivo.
-2ST: Petición del menor. Si luego 3♥ invitante a ♥.
-3♥: Competitivo.
-Palo en salto: FG 
-Manga: Conclusiva.
   -4ST: Ases.
   -5♣: Manga al menor que acompaña al ♥.





Apertura de 2♠

Débil. En primera y segunda posición debe ser rigurosa, sobre todo si se está vulnerable. Las condiciones son:
· Palo 6º.
· Sin el otro mayor 4º ni menor 5º.
· En 1ª o 2ª posición palo sólido (deseable de 2 honores mayores). Mínimo Q V 10 9 x x.
En 3ª posición las condiciones no existen.
En 4ª posición es una mano cercana a la apertura, palo sólido, con fuerza concentrada en el palo. Poca fuerza defensiva.
Respuestas del compañero
Apoyo: barrage
Apoyo a manga: conclusiva. 
Cambio de palo: F1V. 
3ST: preferencia de manga.
2ST: interrogativa:
       ●    3♣: buen palo, mano débil.
3♦: mal palo, buena mano.
3ST: palo corrido.
3♥: máximo y fuerza en el palo.
4 m: apoyo, buen palo 5º+, invitación slam.


Apertura de 2♣
FG.
Contestación del compañero
· 2♥, 2♠: Palo 5o+ de dos honores mayores.
· 3♣, 3♦: palo 6o+ de dos honores mayores.
· 2ST: 8/9 PH sin ases.
· 3ST: 10/11 PH sin ases.
· 3♥, 3♠: palo sólido 6o+ máximo una perdida.
· 2♦: voz relé.
Segunda voz del abridor sobre 2♦
2♥: Kokish. Puede ser 25/26 PH o 29/30 PH equilibrada o palo de ♥. El compañero está obligado a dar 2♠. Si el abridor da 2ST es 25/26 PH equilibrada y la subasta sigue como sobre apertura de 2ST. Si da 3ST es 29/30 PH, la subasta sigue como contestación 3ST. Si da otra voz es palo de ♥.
Voz a nivel: natural.
2ST: 23/24 PH equilibrada. NO FORCING. La subasta sigue como sobre apertura de 2ST.
Voz en salto: tricolor. Semifallo en el palo saltado. 21+ PH 
3ST: 27/28 EQUILIBRADA. La subasta sigue:
4 ♣: Stayman. Respuestas: 4♦ con los dos mayores,  4♥ con palo de ♥,  4♠ con palo de ♠  y 4ST sin mayores.
4 ♦, 4 ♥: transfer. Con ambos M: para manga 4♦-4♥ -4♠ ; para slam 5ST.
4 ♠: los dos menores 5+/5+.
4 ST: Blackwood
SEÑAL DE PARADA
Las secuencias:
2♣	2♦	2♣	2♦	Indican mano blanca, absoluto mínimo.
2♥, 2♠ 	3♣	3♣	3♦	Puedo pasar a tu siguiente voz.


Defensa Gaditana
(Intervención sobre la apertura de 1ST)
Doblo: Bicolor mayor-menor distinto color.
2♣: Bicolor mayor-menor mismo color.
2♦: mayores.
2ST: menores.
2♥, 2♠, 3♣, 3♦: natural.
Voz del compañero
Sobre doblo:
· 2♣: si es ♣/♥ prefiero el ♣. Si es ♦/♠ dime 2♦.
· 2♦: si es ♣/♥ prefiero el ♥. Si es ♦/♠ prefiero el ♦.
· 2♥: prefiero los mayores.
· 2♠: sobre ♦/♠ prefiero el ♠. Si es ♣/♥ te invito a manga.
· 2ST: F1V. Dame tu menor para saber tu mano.
Sobre 2♣:
· 2♦: si ♦/♥ prefiero el ♦. Si es ♣/♠ dame 2♠.
· 2♥: si ♦/♥ prefiero el ♥. Si es ♣/♠ dame 2♠.
· 2♠: Si ♣/♠ prefiero el ♠. Si es ♦/♥ te invito a manga.
· 2ST: F1V. Dame tu menor para saber tu mano.
Segunda voz del que intervino
Si a la voz de 2ST (dime tu menor) contestamos el mayor, significa mayor 6º y menor 5º (o 4º).
1ST	doblo	paso	2ST	1ST	2♣	paso	2ST
paso	3♥, 3♠ 			paso	3♥, 3♠
Algo parecido cuando se contesta de manera inesperada en las secuencias:
1ST	doblo	paso	2♣	1ST	2♣	paso	2ST
paso	2♥ = Palo 6º♥, mano fuerte.	paso	3♥= invitación a manga.

Reveil sobre 1ST (1ST-P-P)
Sin haber pasado:
· Doblo: punitivo (apertura) cooperativo.
· 2♣: menores (4/4).
· 2♦: mayores.
· 2♥, 2♠: natural.
· 2ST: bicolor a menores(5/5)

Después de haber pasado:
·  Doblo: mayores.
·  2♣: menores.
·  2♦ ,2♥ ,2♠: natural.
·  2ST: menores(5/5)




Defensa contra 2 débil
Doblo: mismos requisitos que para doblar uno a palo.
2ST: 17/19 PH. Equilibrada con corte. El cue-bid del compañero indica el otro mayor 4º.
Marcar palo: competitiva constructiva.
Palo mayor a la altura de 3: invitante.
Cue-bid: el otro mayor 4º y menor 6º.
4♣: 5♣ y 5 del otro mayor.
4♦: 5♦ y 5 del otro mayor.
Cue-bid en salto: menores con intención de Slam.
Con manos de 20/22 PH se dobla y luego 3ST.
Con palo corrido y corte 3ST directo.
Con palo corrido sin corte se dobla y luego Cue-bid pidiendo el corte.
Voz del compañero
Sobre intervención a palo menor el Cue-bid pide preferentemente corte para jugar 3ST.
Cambio de palo NO ES FORCING.
Sobre el doblo:
· Marcar palo a la altura de 2 es débil
· Marcar palo menor a la altura de 3 es invitante.
· Marcar palo mayor a la altura de 3 FG. 
· Cue-bid: Stayman sin corte.
· 3ST: fuerza sin corte, sin mayor.
· Paso: punitivo.
· Manga a palo mayor: sin interés a Slam.
· 2ST: Lebensohl: relé a 3♣, a lo que se contesta:
· Paso
· Palo por debajo del de apertura: débil.
· Palo por encima del de apertura: invitante.
· Cue-bid: Stayman con corte.
· 3ST: fuerza con corte.
· Manga a palo mayor: interés en Slam. No forcing. 
El doblador, con mano fuerte, puede renunciar al relé de 3♣.
Michaels
 (
Abridor
1
♣
)2♣ Bicolor mayores
2ST Bicolor palos de menor rango 
3♦ Bicolor ♠ y ♦

 (
Abridor
1
♦
)2♦ Bicolor mayores
2ST Bicolor palos de menor rango 
3♣ Bicolor ♠ y ♣

 (
Abridor
1
♥
)2♥ Bicolor 4♠ y un menor 5º/6º: 3♣ pide menor con mano débil; 2ST pide menor invitante.
2ST Bicolor a menores
3♣ Bicolor 5♠ y 4º/5º ♣
3♦ Bicolor 5♠ y 4º/5º ♦

 (
Abridor
1
♠
 
)2♠ Bicolor 4♥ y un menor 5º/6º    : 3♣ pide menor con mano débil; 2ST pide menor invitante.
2ST Bicolor a menores
3♣ Bicolor 5♥ y 4º/5º ♣
3♦ Bicolor 5♥ y 4º/5º ♦



                Convenciones especiales
2ST moderador
Después de inversé, 2ST pide vuelta al primer palo. Otra voz que no sea la repetición de su palo o 2ST es FG. 
El abridor repetirá su segundo palo con inversé de distribución.
Solamente para el abridor:
 Cuando ambos bandos se apoyan, el abridor diferencia la mano competitiva, marcando el palo, de la invitante dando un palo inferior a la misma altura. El doblo, si no hay espacio para un palo inferior, es invitante; es penal en caso contrario.
1♠ -2♥ -2♠ -3♥ 
                      Doblo=invitante
                      3♠ =competitiva
1♥ -1♠ -2♥ -2♠ 
                        Doblo=punitiva
                         3♥ = competitiva
                          3♣, 3♦ = invitante
2ST invitante:
En la secuencia  1m- 1♠ - doblo-2♠ se presenta un problema cuando el abridor quiere indicar que tiene  4 cartas a ♥ pero distinguiendo mano mínima de la invitante. Con mano mínima se marcan 3♥ y con mano invitante 2ST.












ÁLVAROS REDUCIDO

Apertura menores
 Respuestas:
                 -1♦ ,1♥ ,1♠:F1V .Natural excepto el ♦ que puede ser tercio.
              -1ST: Sobre 1♦, 6/10 PH; sobre 1♣, 81/2/10 PH.
              -2♣ (sobre 1♦) F1V.El abridor contesta:
                                    -2♦: Relé,F1V.
                                    -2♥: Tricolor semifallo ♣. 
                                    - 2♠:FG .
                                    -2ST: Mínimo no forcing.
                                    -3♣: Mínimo con apoyo no forcing.
                                    -3♦: palo 6º+,16+PH,FG .
                                    -3♥ ,3♠: Splinter.
                                    -3ST: Trebolón
                -2♥,2♠: Palo 6º+, menos de 6PH.
                -Apoyo simple: Apoyo invertido.
                -Apoyo en salto: Apoyo invertido.
                -Salto en el otro menor: 9/11PH, mano no regular, apoyo. 
                -2ST: 16+PH, equilibrada.
                -3♥ ,3♠: Barrage.
                -3ST: 121/2/15PH, mano equilibrada, sin mayores.


Como contestar a la apertura de un menor sin mayores:
  Con mano equilibrada:
               -6/10PH: 1ST. Sobre 1♣, con menos de 8 PH buenos, se da 1♦ incluso tercio.
               -11/12PH sin apoyo: El otro menor y 2ST en 2ª voz.
               - 11/12PH con apoyo: Apoyo simple y 2ST en 2ª voz.
                - 13/15PH: 3ST. En el caso de dubletón blanco a un mayor se da el otro       
                      menor o el apoyo simple y luego se irá dando voces forcing hasta que
                       el compañero marque ST o control al mayor para dar 3ST.Ej.:
                                 1♦ --2♦            1♦ -- 2♣       1♣ --   2♣ 
                                  2♥ --3♣          2♦ -- 2♥        2ST—3ST
                                  3♦ --3♥           2♠ -- 3ST
                                  4♦ --paso
                -16+PH: 2ST. Puede tener mayores.

Con mano desequilibrada.
  Con apoyo:
· 4/8 PH: 5+ triunfos, apoyo en salto.
· 9/12 PH: 5+ triunfos, otro menor en salto. 1♣ -2♦; 1♦ -3♣.
· 13/15 PH: Apoyo simple y remarcar el palo: 1♣ --2♣ --2x--3♣ (3♦ pide el   corto)
· 16+ PH: Apoyo simple y splinter: 1♣ --2♣ --2♥ --3♠. (Sin palo corto se remarca el palo.)

         Apoyo simple: 
               El abridor tiene
                             Voces no forcing: 2ST.
                             VocesF1V : Cambio de palo a nivel 2.
                             VocesFG : Palo en salto (splinter) o palo  a nivel 3 incluido repetir el palo.                    
                                3ST: Trebolón.


 1menor—2ST: 16+PH, mano equilibrada.
     
       El abridor puede hacer stayman(2♣ ) teniendo un mayor. Contestaciones:
                        -3♦. Ambos mayores.
                        -3♥ ,3 ♠ : 4 cartas.
                        - 3ST: 16/18 PH, sin mayores.
                        - 4 del menor: Apoyo 4º y 19+ PH.
                        - 4 del otro menor: 19/20 PH sin mayores y sin apoyo al menor.
                        - 4♥: 21/22 PH sin mayores ni apoyo al menor.
       Otras voces son:
          -3♦:5-4 menores.
          -3♥: Monocolor 6º+ no sólido.
          -3♠: pide la fuerza; 3ST=16/18PH,4♣ =19/20PH,etc.
          -3ST: Equilibrada 12/14PH. 
 



Roudi

Solamente hay 3 voces: 
              -Tengo apoyo: apoyamos.
              -No tengo apoyo: 2♦.
           - Cuando el compañero declaró 1♠ (1m-1♠-1ST-2♣): 2♥, no tengo apoyo a♠  pero tengo 4 cartas a♥.
Sobre 1 menor, 1 mayor, 1ST cualquier voz a palo que no sea 2♣ es F1V.Los saltos son FG. Si repetimos el palo es 6º y si damos palo nuevo en salto es 5-5; dar palo nuevo a la altura de 2 es 5-4.En 3ª voz repetir el primer palo es 6º+ invitante, repetir el 2º es 5-5 invitante y dar 2ST es igualmente invitante. Si hemos pasado por roudi solamente  inversé, salto o palo nuevo a la altura de 3 será forcing.




APERTURA A MAYORES

1♥ 
 Respuestas:
        -1♠: Artificial. Menos de 5 cartas a ♠. Si el abridor contesta 1ST (miniflannery) indica 4 cartas a ♠, 12/15PH (con 16+PH dará 2♠): 1♥ -1♠ -1ST (el abridor tiene 5/6♥ y 4♠ ,12/15PH).1♥ -1♠ -2♠ son 16+PH.
        -1ST: Artificial. 5+ cartas a ♠.F1V.
        -2♣,2♦: FG, palo5º+.
        -2♥: Apoyo.
        -2♠: Barrage.
        -2ST: 16+PH, con o sin apoyo. Puede tener ♠ 4º. También tricolor semifallo ♥.
        -3♣ ,3♦: Palo 6º+ de AKQ o AKJ, no forcing.
        -3♥: Apoyo límite.
        - 3♠ ,4♣ ,4♦: Splinter.
        - 3ST: Apoyo con interés a slam.
        -4♥: Barrage.


1♥ --1♠ --1ST (miniflannery)
 Puedes optar por describir tu mano sabiendo que el abridor tiene 5♥ -4♠, o pedir descripción con 2♣:
         -2♦: Tengo un corto ¿2♥? 2♠ = semi ♣ ,2ST=semi♦ ,3♣ =fallo♣ ,3♦=fallo♦.
         -2♥: ♥ 6º.
         -2♠: 5-4-2-2 mínimo.
         -2ST: 5-4-2-2 máximo.
         -3♣: 5-4-4♣.
         -3♦: 5-4-4♦.
1♥ -1♠ 
Se contesta como si fuera 1♥ -1ST (F1V ) 

1♥ --2ST:
 16+PH. Puede tener apoyo o no tenerlo. 
   Podemos describir nuestra mano:
       -3♦: 5♥ -5m. ¿3♥? 3♠ =♣ ,3ST=♦ 
      -3♥: Monocolor no sólida.
      -3♠: palo de ♠.
      -3ST: 12/14PH, equilibrada .
      - 4♥: monocolor sólida.
Podemos pedir que tu compañero describa: 3♣:
       - 3♦:16/18 PH sin apoyo.
        -3♥: 16/18 PH con apoyo. 
        -3♠: 18 ½ /20 PH sin apoyo.
        -3ST: 18 ½ /20 PH con apoyo
        -4♣:19/20PH sin apoyo.
        -4♦: 21/22PH conn apoyo.
          Etc


Apoyos 

1♥ --2♥: Apoyo 4º o 3º de H mayor o 9/10PH con cualquier apoyo.
1♥ --3♥: Apoyo límite con 4+ cartas.
1♥ --1♠ --2m--2♥: Apoyo de incluso 2 cartas, mano mínima.
1♥ --1♠ --2m-- 3♥: Apoyo límite tercio y si 4º 4-3-3-3.
1♥ --4♥: Barrage.
1♥ --3ST: Apertura, buen apoyo, interés en slam.
1♥ --1♠ --2x--4♥: Apertura sin interés en slam.
1♥ -- Doble salto: Splinter.



1♠:

 Igual que 1♥, donde 1ST sustituye a 1♠: 1♠ -1STF1V.
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