
INTERVENCIÓN A PALO SIN SALTO                                        SALIDAS Y SEÑALES

A NIVEL 1: 8-17 P.H.D. 5+ cartas  x +18                                           SALIDAS INICIALES

A NIVEL 2: 12+ P.H.D. 6+ cartas (5 muy buenas) carta A PALO A ST

A AKx(+)   Ax(+) AKx(+)   Ax(+)

NTERVENCIÓN A PALO CON SALTO K AK  KQ(+)  Kx AKJx(+); KQJ(+); KQ109(+)

Débil (7-10 P.H.) 6/7/8 cartas dependiendo del nivel Q QJ(+)  Qx QJ(+)  Qx  AQJ(+)  KQx(+)

J J10(+)  Jx  KJ10(+) J10x(+)   Jx,                                                        Hoja de Convenciones 

INTERVENCIÓN EN CUEBID 10 109(+)   10x   H109(+) 109(+)   10x   H109(+) Jugador Mercedes Cubillo

Bicolores Michaels:   sobre m:  MM   sobre M: Mm 9 9x   98(+)  9x Jugador Juan Blanco 

ALTA TOP OF NOTHING     2º TOP OF NOTHING     2º

SUBASTA TRAS EL DOBLO DE PETICIÓN ADVERSARIO BAJA 4º honor 4º honor SISTEMA BASE Mayor 5º natural

SUBASTA TRAS EL DOBLO DE PETICIÓN PROPIO       SALIDAS INICIALES EN EL PALO DEL COMPAÑERO                                                        ESQUEMA GENERAL 

secuencia, 2 o 4 con honor Aperturas

1 ♣ 3+ cartas, (mejor menor)

DEFENSA CONTRA LA APERTURA DE 1ST (FUERTE Y DEBIL) SUBSIGUIENTES SALIDAS 1 ♦ 3+ cartas

Capelety  x m, 2d M, 2t MM 2st mm 2cp  capelety palo nuevo pequeña honor 1 ♥/♠1 5+ cartas

1 ST 15-17 P.H. (NO Mayor 5º)

DEFENSA CONTRA LAS APERTURAS DE BARRAGE 2 ♣ 22-23 REG. / 8-8.5 perdedoras

sobre 2 debil : cb bicolor menores, x y 2st Lebenshon  SEÑALES Y SU PRIORIDAD 2 ♦ f manga  +24 reg  o 9 p contesta Ases

sobre 3 o 4:  X con mayores  st bicolor menores  Sobre salida del compañero interes alta baja 2 ♥/♠ Débil (6-10 P.H.), 6 cartas

Sobre salida declarante cuenta alta baja 2 ST: 20-22 P.H. Puede Mayor 5º (Puppet)

DOBLOS Y REDOBLOS ARTIFICIALES Y COMPETITIVOS Descartes 1º  apell impar,par da  preferencia 3 ♣/♦/♥/♠ Barrage 7º (MENOR 2HM)

doblos de apoyo Vuelta al fallo preferencia alta baja 3ST ACOL , sin parada lateral

4  ♣/♦ NAYMATS

OTRAS SUBASTAS 4  ♥/♠: Barrage
cambio de palo en salto (6º)  o doble salto  (7º) al compañero STOP DOBLOS DIRECIONALES PARA PEDIR SALIDAS

sobre voces artificiales CONVENCIONES EMPLEADAS

SUBASTAS DE PASO FORCING:  SOBRE APERTURAS A ST: Stayman de 3 voces  Smolen Transfer Puppet

USO DE VOCES FALSAS: OTRAS CONVENCIONES:

no frecuentes Menores invertidos / Roudi / Drury / Jacoby invitativo con 3 cartas

Splinter/Checkback stayman /4º palo forcing/Capelletti

SUBASTAS ARTIFICIALES QUE REQUIERAN  DEFENSA Lebhenson/Michaels
ninguna

SUBASTAS DE SLAM:

4ST 5ST:  30-41-52- 52Q-5st   4ST cuantitativa    DOPI


