
LA INTERVENCIÓN A PALO SIN SALTO 
Constructiva 8-15 PH 

 

LA INTERVENCIÓN A PALO CON SALTO 
Bicolores Copenhague ó Barrage si intervenimos por palo Rico. 

 

LA INTERVENCIÓN POR SIN TRIUNFO 
Menor- Natural 2º, 16-18 PH 

Mayor – 4M-5m 8+ PH 

LA INTERVENCIÓN EN CUEBID 
Mayor; Pide parada al palo apertura. Menor; 4/4 + mayores 
Si la apertura es falsa- Natural 

 

LA SUBASTA TRAS EL DOBLO DE PETICIÓN ADVERSARIO 
XX 10+PH, y cualquier otra Voz; Negative Free Bid 6-9 PH. 

 

LA SUBASTA TRAS EL DOBLO DE PETICIÓN PROPIO 
Nivel mínimo 0-7 PH, 8+PH salto, 8+PH palo 5º doble salto. 

 

LA SUBASTA DE PASO FORCING 

 

 

LA DEFENSA CONTRA LA APERTURA DE 1ST FUERTE Y DEBIL 
Fuerte DONT; X monocolor, 2T/D/H Bicolor Palo-Mayor, 2NT 
Bicolor menores, 3T/D/H/P Barrage 7º. Débil; como si hubiera 
abierto 1D, Natural y X 11+ PH y pregunta palo rico 

 

LA DEFENSA CONTRA LA APERTURA DE BARRAGE 

Lebenshol 2NT; 6º sin apertura, obliga 3T, si NO 3T, natural 12+PH 
F1V, 
X; 12+PH obliga 3T, si NO 3T, natural 12+PH F1V.  

Palo Directo, 12+PH y 5º-6º+ 

LA DEFENSA CONTRA LAS APERTURAS FUERTES 

Obstructiva, pide salida.1T-2T Natural 

 

LA DEFENSA CONTRA OTRAS APERTURAS  
MULTI; Dbl TakeOut P // 2H TakeOut H // 2P 12+PH 5º+ NF // 
2NT; 16-18 PH // 3T/D/H/P natural 6º NF // 4T Bicolor T-Mayor, 4D 
Bicolor D-Mayor. 
3NT Gambling; Dbl Penal, 4T/D Mayores 4T-Pref H, 4D-Pref P, 
4H/P natural. 

LOS DOBLOS Y REDOBLOS ARTIFICIALES Y COMPETITIVOS 

 

 

EL USO DE VOCES FALSAS 

 

 

OTRAS SUBASTAS 
 

 

 

 

 

SALIDAS Y SEÑALES 
 

SALIDAS INICIALES 

Carta A  Palo A  ST 

A AK, Ax Pide interés 
K AKx, KQx Pide Desbloqueo ó Cta 
Q KQxx, QJxx Secuencia 
J QJx, J10x Secuencia 
10 109, J10 Prometedor, 1+Honor 
9 109x, 98x Top-Nothing 
Alta Sin interés Sin Interés 
Baja Con Interés Con Interés 

SALIDAS INICIALES EN EL PALO DEL COMPAÑERO 

A Palo Natural y pequeña con Honor 

A ST 2º/4º 

SUBSIGUIENTES SALIDAS 

En palo nuevo 

En palo ya abierto 

SEÑALES Y SU PRIORIDAD 

 Sobre la salida 

del compañero 

Sobre la salida 

del declarante 

En descartes 

 A Palo A ST A Palo A ST A Palo A ST 

1ª Act Act Cta Cta   
2ª Pref Cta Pref Pref   
3ª Cta Pref     
Señal de Smith: 

Eco en triunfo:  

Doblos direccionales:                              Doblo Lightner: Sí 

Para apelar: Pequeña 

Para dar la cuenta: Pequeña-Grande Par 

Para mostrar preferencia: Pequeña menor Rango, Grande Mayor 

Rango 

Otras: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Hoja de Convenciones  

 

Jugador: Teresa Vallejo de la fé  3551109 

Jugador: TODOS 

 

Prueba: _____________________________________________ 

 

SISTEMA BASE 
 Trébol de Precisión 

 

ESQUEMA GENERAL 
1T; 16+ Cualquier Distribución. 

1D; 12-15 PH, Con ó Sin D. 

1H/1P; 12-15 PH, 5+ cartas. 

1NT; 16-18 PH Regular. 

2T; 12-15 PH, 5º+T, puede 4º Mayor 

2D; Multi 

2H/2P; 6-10 PH, Bicolor Mayor / menor 

2NT; 22-23 PH Regular 

3T/D/H/P; Barrage 6-10 PH, en 1º,2º con 2 Honores 

3NT; Gambling 7º-8º cartas menor 

4T/4D; Namyats, Transfer 4H/4P, 4 Looser 

4H/4P; 5 Looser 

SUBASTAS ARTIFICIALES QUE REQUIERAN  
UNA ESPECIAL DEFENSA 

2D Multi 

2H/P Bicolor 

Copenhague 

 

 

CONVENCIONES EMPLEADAS 
Menores Invertidos, Roudy, Stayman, Smolen, Transfer, Puppet 
Stayman, Splinter, 2NT Jacoby, Bicolor Copenhague, Sputnik 

Drury,  

 

 



APERTURA ART ? CARTAS X NEG DESCRIPCION DE LA APERTURA RESPUESTAS A LA APERTURA REDECLARACION DEL ABRIDOR 3ª / 4ª 

 

1 

 

 0  

 
16+ PH. Cualquier Distribución 

1D; 0-7 PH // 1H/P/2D/T 8+ PH y 5º+ // 1NT; 8-10 PH //  
// 2NT; 11+ PH 

Neg 1D--1H/P/2T/2D; 16-18 PH y 5º+ // 1NT; 19-21 PH 1D-2H/P; 
19+PH y 6º // 2NT; 24+ 
Pos 1H/P/NT/2T/2D/2NT; FG 

1/2NT-2/3T-
Palo Transferi-
do  

 

1 

 

 0  12-15 PH, con o sin D, sin Mayor 5º. 

1H/P; 6+ PH, 4º+ // 1NT; 6-10 PH // 2T; 11+ F1V // 2D; 11+ 
5ºD F1V // 2H/P; 12+PH y 6º+ // 3NT; 13-15 PH Reg 

A 1H-1NT; 12-15 PH sin 4º apoyo ni 4º otro mayor, 1H-1P, 4ºP no 
niega 3 apoyo. 1P-1NT; 12-15 PH sin 4º apoyo. 2T/2D; 2NT mínima. 

2T Roudy 

 

1/1 

 

 5+  12-15 PH. 11-15 PH en 3º 

1NT; 6-10 PH sin 4º otro mayor // 2H/P; 6-9 PH 3+ Apoyo // 
3H/P; 10-11 PH 3+ Apoyo // 2T/D; 11+ 5ºD // 2NT; Jacoby // 
Splinter(4T/D,3P/4H) 11+PH y 4 apoyo // Salto otro palo 4-7 
PH, mínimo 5º // 3NT; 13-15 PH (2+ apoyo) 

Natural y 2NT Jacoby; 3T/D/H/P fallo o semifallo, Vuelta palo mínima 
sin F ni SF, 3NT máxima sin F ni SF y 1+ controles, 4H máxima sin 
controles 

 

 
1ST 

 
   

 
16-18 PH, Regular sin mayor 5º. 

Transfer Mayor; 2D-H/2H-P, 2T Stayman, Smolen, 2P 
Transfer menor ó Invitativa, 2N Transfer D. Intervención; 
DBL ó 2T System ON, otra Natural. 

2P-2NT mínima/3T máxima // 2NT-3T máxima/3D mínima  

 

2 

 

 6 

  
12-15 PH 5º+ Tréboles + 4 Mayor ó 
6º+ Tréboles. 

2D; pregunta 4º mayor, 2H/P; 8-10 PH y 5º+, 2NT; 10-11 
PH invitativa // 3D/H/P; 12+ PH y 6º // 3NT; 13-15 PH  

2D-3T sin 4º Rico, Natural  

 

2 

 

 1 

 MULTI; 16+ PH, (4,4,4,1) ó  
débil H/P 6-10 PH. 

2H; Rele 0+PH // 2P; invit Game H // 2NT; 14+ PH, F Game 
// 3T/D; 16+ PH y 6º+ // 3H; 4/4 mayores invitativa. 

2H Pasa/Rect 2P, otra voz Tricolor fallo tranferido // 2P, Pasa/Rect 
3H/4H, otra voz Tricolor fallo transferido 
2NT; 3T/D Trasf H/P débil 6-8PH // 3H/P Transf P/H débil 9-10PH, 
otra voz Tricolor fallo directo 

 

 

2/2 

 

 5 

 Bicolor 
5ºMayor-4º+menor débil 6-10 PH 

12+ PH y (4,3,3,3) Apoyo, Cambio otro M, 12+ y 6º // 2NT; 
15+ pregunta menor // 3T; 15+ 4/4 menores // 3H/P; 15+ 
4/4 mayores // 3NT; paradas y apoyo. 

Natural  

 
2ST 

 
  

  
22-23 PH, Regular, puede mayor 5º 

3T Puppet Stayman // Transfer M; 3D-H/3H-P // 3P; Trans-
fer 3NT o menor // 3NT 6-9 PH (5P/4H) // 4T Gerber // 4NT 
Cuantitativa 

3T-3D al menos 1 mayor 4º, 3H-4P, 3P-4H, 3NT no Mayor Stop 
4T los 2 mayores 4ºs. 
3T-3P-3NT Stop, 4T interés Slam T, 4D interés Slam D 

 
4T-4H/4P 
4NT Stop/Rckb 

 

3/3 
 

 7 

  
Barrage, En 1º/2º Pos, Buen palo 2H 

Otro m, pregunta SF // 3H/3P 15+PH y 6+ // 3NT Natural // 
4T/D alarga palo // 4H/P Natural 

Otro menor; a 3D damos Semifallo por orden y 3NT 7/2/2/2. y a 4T; 
igual menos 4D es T y 4NT 7/2/2/2. 
3H/P; 3NT parada otro palo, 4T/D; apoyo y AK, 4H/P; apoyo sin AK 

 

 

3/3 
 

 7 

  
Barrage, puede ser 6º 

3P; 15+PH Fallo a H // 3NT; Natural con conexión (2+) y 
paradas // 4H/P Natural 

Natural  

 
3ST 

 
  

 Gambling, monocolor 7º menor Blin-
dado, 8º con rotura ó semi parada. 

4T Pasa o corrige // 4D Buenos T // 4H/P Natural // 4NT GF 
// 5T Game a T/D 

4NT-5T/D Stop // 5H; T con A ó K // 5P;D con A ó K // 5NT; A y K // 
6T; T con A,Q ó K,Q // 6D con A,Q ó K,Q 

 

 

4/4 
 

 0 

  
Barrage H/P con parada lateral, 4 
Looser 

Transfer a H/P, Palo intermedio 4D/H intento Slam con A,A 
ó A,K,K ó Fallo y 4 apoyo 

4D-4H STOP, 4H-4P STOP, otro palo Control.  

 

4/4 
 

 7 

  
5 Looser 

Mano Complementaria y 1º control, cambio palo. 
4NT 

  

 

INFORMACIÓN SUPLEMENTARIA 
RKCB; 5 claves 14 / 03 / 2 sin Q / 2 con Q / 5NT AS + fallo útil / 6x, 
Dos ases + fallo palo cantado. 

Sobre respuesta de Ases, el Siguiente palo pregunta por la Q de 
triunfo y Rey; 6x Q y primer Rey. 

5NT pregunta de Reyes 0/1/2/3 

Drury 10/11; 2T pregunta, Vuelta Palo sin apertura. 2NT min 3NT 
max Resto Nat. 

 

 
 
 
 
 


