
LA INTERVENCIÓN A PALO SIN SALTO 
5º+ cartas, 8PH+ al nivel uno 

11/12 PH,  6ª+ (dos sobre uno) 

LA INTERVENCIÓN A PALO CON SALTO 

Débil 

 

LA INTERVENCIÓN POR SINTRIUNFOS 

1ST natural 

2ST bicolor Michael 

LA INTERVENCIÓN EN CUEBID 

Michael 

 

LA SUBASTA TRAS EL DOBLO DE PETICIÓN ADVERSARIO 

XX 10PH+, marcar palo 5PH+ 

 

LA SUBASTA TRAS EL DOBLO DE PETICIÓN PROPIO 

 

 

LA SUBASTA DE PASO FORCING 

Si 

 

LA DEFENSA CONTRA LA APERTURA DE 1ST FUERTE Y DEBIL 

DONT sobre Fuerte 

Cappeletti sobre débil (11)12/14 

LA DEFENSA CONTRA LA APERTURA DE BARRAJE 

Doblo 16+ pide palo, 3ST 18+,  Palo 6º+ y 7BJ, Cuebid  bicolor indt. 

 

LA DEFENSA CONTRA LAS APERTURAS FUERTES 

Sobre 1♣, X-1♦,1♥ bicolor, 1♠, 2♣, ♦, ♥ monocolor. 
Sobre 2♣ X palo de ♣, palo a la altura de 2 Bicolor, en el 
3er nivel monocolor 

Sobre 2♦, X palo de ♦, palo a la altura de 2 bicolor, a la 
altura de 3 monocolor.  

LA DEFENSA CONTRA OTRAS APERTURAS ♥ 

 

 

LOS DOBLOS Y REDOBLOS ARTIFICIALES Y COMPETITIVOS 

Apoyo tercio, SOS 

 

EL USO DE VOCES FALSAS 

Muy raras veces 

 

OTRAS SUBASTAS 

4ST bicolor a menores con 9+ BJ 

 
 

 

 

 

 

 

SALIDAS  Y  SEÑALES 

 

SALIDAS INICIALES 

Carta A  Palo A  ST 

A S S 
K T T 
Q A A 
J N N 
10 D      Prometedor D 
9 A A 
Alta R R 
Baja 5ª 3ª 4ª 2ª 

SALIDAS INICIALES EN EL PALO DEL COMPAÑERO 

A Palo: Alta/Baja  

A ST: Alta/Baja 

SUBSIGUIENTES SALIDAS 

En palo nuevo alta baja 

En palo ya abierto: alta baja  

SEÑALES Y SU PRIORIDAD 

 Sobre la salida 

del compañero 

Sobre la salida 

del declarante 

En descartes 

 A Palo A ST A Palo A ST A Palo A ST 

1ª A C   D/I D/I 
2ª C A   Imp/Pr Imp/Pr 
3ª P P     
Señal de Smith: 

Eco en triunfo:  

Doblos direccionales: Si                             Doblo Lightner: Si  

Para apelar: par/impar 

Para dar la cuenta: alta/baja  

Para mostrar preferencia: alta/baja  

Otras: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LA SUBASTA DEFENSIVA Y COMPETITIVA 

Utilizando, si fuera necesario, una Hoja Suplementaria, describir en la 

columna de la izquierda el Estilo general, las Respuestas y la Reapertura 

de las subasta defensivas y competitivas que se juegan. 

 
 

Hoja de Convenciones  

 

Jugador: Alfonso Golmar     Categoría: 1ª Pic 

Jugador:  José Mª Gárate       Categoría:1ª Pic  

 

Prueba:  

Selección Campeonato de Europa Senior 

SISTEMA BASE 

TREBOL 2000 

 

 

ESQUEMA GENERAL 

Aperturas en 1ª y 2ª posición, con 7 (-) 
Perdedoras. 
Apoyos según LCT o perdedoras. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

SUBASTAS ARTIFICIALES QUE REQUIERAN  

UNA ESPECIAL DEFENSA 

2  Carros Multicolor 
2 a Mayor bicolor débil Mayor y menor indeterminado 
Rubenshol 
 
 

CONVENCIONES EMPLEADAS 

ST Forcing, Rudi, Check-Back, Drury Bergen, Trébol Walsh, 
Men. Inv., NFB, Lebenshol, Namyats, ST  inusual, Mulderberg 



APERTURA ART ? CARTAS X NEG DESCRIPCION DE LA APERTURA RESPUESTAS A LA APERTURA REDECLARACION DEL ABRIDOR 3ª / 4ª 

 

1
 

no 3+  

Mejor menor de 12 a 19PH Según sistema 2/1 y trébol Walsh Según apertura  

 

1
 

no 3+  Mejor menor de 12 a 19PH 

Según sistema 2/1 Según apertura  

 

1/1
 

No 5+  
Apertura en 1ª y 2ª posición 
7perdedoras. 

2/1 , ST forcing y apoyo Bergen Según apertura 

 

 
1ST 

 
no   

Regular de 15 a 17 PH.  
Puede tener mayor 5º 

Puppet Stayman y transfer. Según apertura  

 

2
 

si N/A 

 Fuerte a mayor 
Regular 22-23 PH 
Tricolor 20-21 PH 

2♦ rele Según apertura  

 

2
 

si N/A 

 Débil a mayor 
Regular 24+PH 
Menor fuerte 6º+ y 18+PH 

2♥/♥ para pasar si era débil o que diga su mano 
2ST para que defina su mano,fuerza para jugar al 3er nivel. 

Según apertura  

 

2/2
 

si 5/(4)5 

 Bicolor Mayor y menor indeter-
minado de 6 a 11 PH. El menor 
NV puede ser 4º 

2ST relé fuerte 
3♣ elige el meno (débil) 
3♦ invita a manga en el mayor. 

Define su mano maxima o minima  

 
2ST 

 
no N/A 

 20-21 PH 
Puede tener mayor 5º 

Puppet Stayman y transfer. Según apertura  

 

3/3 
 

No 7 

 6/7 bazas según vulnerabilidad. 
Sin bazas defensivas 

3 ST 
3 a mayor para jugarlo 
4/5 al menor obstructiva 

  

 

/3 
 

  

 6/7 bazas según vulnerabilidad. 
Sin bazas defensivas y sin el otro 
mayor 4º 

El cambio de palo es cuebid de control, FG o posibilidad de 
Slam. 

  

 
3ST 

 
Si 7+ 

 Palo menor de 7+ cartas de 
AKQJ sin parada lateral 

4♣ para jugar al menor. 
4♦relé pregunta el corto 
4 a mayor para jugarlo. 5♣ para jugar manga al menor  

Dice el corto o 4ST con 7222  

 

4/4 
 

Si  7+ 

 8 Bazas de Juego a ♥/♠ y dos 
Bazas Defensivas 

4 al palo para jugarlo. 
Otras voces en secuencia 2,3,4 o5 Cartas Claves 

Marca Slam o redeclara su palo.  

 

4/4 
 

No 7+ 

 7/8 BJ según vulnerabilidad. 
Sin 2 bazas defensivas 

4ST pregunta cartas clave. 
Palo- anticontrol 

Según control de 1ª o 2ª vuelta y honores (AK) en palo de triunfo.  

 

INFORMACIÓN SUPLEMENTARIA 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 



 


