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Ecos de Espaina

y el extranjero

Hemos recibido numerosos testimo-
nios de toda Espana y el extranjero,
que demuestran el interés y entusiasmo
con que ha sido acogida la revista
BRIDGE. Ello nos mueve a expresar a
todos desde estas columnas nuestra pro-
fund agzratitud.

A B C (21 julio 1961)

«Hemos recibido el primer nimero de
la nueva revista BRIDGE, que impeca-
blemente presentada aspira a llenar un
hueco entre los aficionados espanoles a
este juego, que hasta ahora no tenfan
una publicacién que centralizara y en-
cauzara sus actividades.

En este ejemplar aparecen cronicas y
articulos enviados desde Nueva York,
Paris y Londres, en los que se desarro-
llan interesantes temas a cargo de los
mads conocidos técnicos del juego, como
Charles H. Goren y Edward Kempson.
Ademis de la informacién nacional apa-
recen secciones de consultas, ejercicios
de subastas y carteo, nulos y problemas.
En resumen, BRIDGE es una publica-
cién que, sin duda, serd una magnifica
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ayuda no sélo para los noveles sino tam-
bién para los verdaderos entendidos.»

BLANCO Y NEGRO (19 azosto 1961)

«La primera gran revista espafola
BRIDGE acaba de publicarse. Figuran
¢n ella cronicas de los mas grandes ju-
gadores internacionales, como Charles
H. Goren, Ewart Kempson, Le Dentu y
Ben Cohen. Su contenido técnico es de
gran calidad y ameno y aparecen mds
de cien fotograffas de jugadores conoci-
dos de bridge. Al augurar un gran éxito
a la revista trimestral BRIDGE, nos
complacemos en corresponder a su cor-
dial saludo y felicitamos a su creador y
director técnico. Remember, que desde
hace mds de un ano publica en BLAN-
CO Y NEGRO sus cronicas originales
de bridee que tan merec’do éxito ob-
tienen.»

GRAN MUNDO (10 septiembre 1961)

«YA TENEMOS UNA REVISTA DE
BRIDGE». — «Ha aparecido el pasado
mes de julio la revista BRIDGE, cuyo



director técnico es don Enrique Mene-
ses (Remember).

Inmejorablemente presentada, consta
de 70 paginas y se publicard trimestral-
mente,
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Colaboran en ella firmas tan presti-
giosas como Charles Goren, desde Nue-
va York, José Le Dentu, de Paris y
Ewart Kempson y Benjamin Cohen des-
de Londres

La actualidad bridgfstica se encuentra
recogida en diversas crénicas. Hay tam-
bién su poquito de humor, numerosos
ejercicios y problemas de subasta y car-
teo, y una intercsante seccién para no-
veles dedicada a iniciar en el juego a
los que lo desconozcan.

Deseamos los mejores éxitos a esta
revista, y no dudamos que los organis-
mos federativos, asi como todos los afi-
cionados al bridge, le presten el apoyo
cntusiasta y necesario para conseguirlo.

En Espana no tenemos en el momen-
to actual, ninguna publicacion de este
género y si queremos que aumente el
numero de aficionados, consideramos
imprescindible contar por lo menos con
una revista.»

BRIDGE MAGAZINE de Landres (sep-
tiembre 1961)

«La revista BRIDGE es clegante, bien

presentada y con un texto muy variado
y entretenido.»

DE NUESTRO DELEGADO EN ME]I-
CO, Sr. D. CARLOS M. VEREA

«La revista BRIDGE tiene magnifica
presentacion, interesantes artfculos y ex-
celentes problemas.»

LE BRIDGEUR de Paris (15 de octubre
de 1961)

«Ha aparecido el primer nimero de
la revista espafiola «BRIDGE».

El fundador y director de esta revista,
M. Enrique de Meneses, es también téc-
nico y colaborador de bridge en la gran
revista espanola BLANCO Y NEGRO
v, asl mismo, nuestro corresponsal en
Espaia de LE BRIDGEUR.

«BRIDGE» es una revista bi-mensual,
que probablemente serd mensual muy
pronto.

El contenido de la revista es muy va-
lioso ya que junto a sus interesantes
secciones, problemas, «squeezes», etc,
reune un cuadro de corresponsales del
extranjero de primerfsima categoria ya
que figuran entre ellos: Charles H. Go-
ren dz Nueva York, José Le Dentu de
Paris, Edward Kempson, Terence Reese
y Ben Cohen de Londres y en el pro-
ximo nimero inician sus colaboraciones
desde Roma las firmas mas prestigiosas.

«BRIDGE» aspira a establecer una
union enfre los bridgistas espafioles, cu-
yo nimerc aumenta constantemente,
pero sin que exista ninzin 6érgano de
prensa que centralice y divulgue sus ac-
tividades.

Las publicaciones de bridge son nume-
rosas en todo el mundo, donde se cuen-
tan por millones los adeptos a este jue-
go. Pero como en Espafia se juega Nulos,
era indispensable crear una revista que
se ocupara de este sexta marca del brid-
ge para que asi se interesen en ella to-
dos los bridgistas espafioles.

Dado que «BRIDGE» es la primera
revista de su género editada en espafiol,
es natural que aspire a ser el vehiculo
ad=cuado para llevar a todos los 21 pai-
ses hispanoamericanos y a Filipinas, las
innovaciones y particularidades del brid-
ge en Europa y los Estados Unidos.

, J. Bauche
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Los campeonatos de Furopa de

Bridge, en Torquay (Inglaterra)

Loz Campeonatos se celebran en una
vieja y pintoresca abadia del siglo XII

En la planta baja se hallan instalados
los servicios de informacién, prensa,
telégrafo, teléfono, correos y hasta ban-
carios. Numerosas secretarias se desvi-
ven por atender a los jugadores y, sobre
todo, a nosotros, los periodistas, que
poseemos el magico poder de criticar a
los organizadores y a los que juegan.

En los dos pisos superiores hay cua-
tro grandes salas donde juegan los equi-
pos masculinos y femeninos. Dos de es-
tas salas son «abiertas». Es decir, que
el piblico puede asistir a las competi-
ciones. En las salas «cerradas», una vez
que se estd dentro, ya no se puede salir
hasta finalizar las partidas.

Ademds de estas cuatro salas existe
un «Bridgerama» instalado en una gran-
ja que se denomina de «Espafia», pues,
cosa curiosa, alli fueron encerrados los
naufragos de una de las naves de la
Armada Invencible que arrastrada por
la tempestad vino a estrellarse contra
las rocas de las costas de Torquay.

—They were dangerous fellows!—me
explico Ewart Kempsom, el célebre di-
rector de BRIDGE MAGAZINE, la

Por ENRIQUE DE MENESES

mejor revista de brigde del mundo.
(i{Eran unos sujetos peligrosos!)

—Of course, if you compare them
with our actual spanish bridge team—-
le contesté, también en tono festivo.
(Desde luego, si los compara usted con
los componentes del actual equipo es-
panol).

El «Bridgerama» es una invencién pro-
digiosa que permite a un millar de es-
pactadores instalados coémodamente en
sus butacas seguir las incidencias de la
subasta y del carteo de cuatro jugado-
res encerrados en lo alto de una especie
dz «pecera» de cristal donde son re-
cluidos en unién de los drbitros. En un
gran tablero eléctrico, de cara al publi-
co, s¢ exhiben las «manos» que se su-
bastan y juegan. Cada carta que deposi-
tan los juzadores sobre el verde tapete
de la mesa, queda sumida en la obscu-
ridad en el tablero. Terence Reese, quien
estd considerado por muchos como el
juzador y técnico mejor del mundo,
asistido por otros famosos expertos,
comentan las jugadas que se suceden
en el tablero, a veces, con cruel ironia
o un humorismo bonachdén. El piblico
acoge con carcajadas o murmullos de
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admiracién estos sabrosos comentarios.

En una sala contfgua «cerrada», jue-
gan las mismas «manos» los cuatro
companeros de los equipos claustrados
en la «pecerar. De forma, que los espec-
tadores comparan casi, instantdnea-
mente, los resultados de las subastas
y el carteo de iguales «manos» jugadas,
alternativamente, por los distintos com-
ponentes de los equipos. Tomaron parte
en los Campeonatos de FEuropa de
Torquay: Dinamarca, Egipto, Finlandia,
Francia, Alemania, Inglaterra, Islandia,
Irlanda, Italia, Libano, Holanda, Norue-
ga, Espana. Suecia y Suiza.

El primer dia que llegué a Torquay
aporté suerte al equipo espanol. Logra-

ron un triunfo total sobre el equipo bel-
ga, pero, al dia siguiente, sufrieron una
grave derrota contra Egipto, no obstante,
que durante el primer tiempo el match
iba muy equilibrado, pero el factor suer-
te es decisivo atn en estos torneos por
parejas y equipos que es, sin duda, el sis-
tema mds justo, ya que los componentes
de cada equipo compuesto por cuatro o
seis jugadores juegan, alternativamente,
las mismas «manos». El mismo Pierre
Schemeil, el mejor jugador egipcio y uno
de los mds sobresalientes que habia en
Torquay, me confesé en el Hotel donde
nos hospeddbamos, que su victoria sobre
Espana fué un verdadero azar, asi como
su derrota con el equipo de Inglaterra.

Match Espaiia-Bélgica, en el que resultaron gonadores los espaiioles por 6-0, Bufill-Togores, Deliege-
Melon.




Expondré a continuacion estas dos
«manos», sobre todo, la segunda que
pudo alterar los resultados finales de
estos Campeonatos de Europa y resultar
Francia vencedora en lugar de Inglaterra.

JUEGO NUMERO 1
NORTE (Mounir el Miniawi)

é x x
¥ 10xx
$ fallo
OESTE Juan (Mart) & A V x x x x x ESTE (Rafael Bufill)

SUR (Pierre Schemeil)

& V10 x

¥ Axx

® RV 10xx
&% R x

Schemeil abrié de 1 sin triunfo, paso
Marti y Miniawi se lanzd a 3 sin triunfo
y pasaron todos.

Marti atacd un pequeno pico. Sche-
meil al var el «muerto» se quedd ate-
rrado. Tomno la baza en su mano con el
valet de picos y jugd su rey de tréboles
y como él creyd que sélo habfa en el
«musrton 6 tréboles se decid'é a efec-
tuar el impase a la dama de tréboles
quz justamente s2 hallaba tercera en la
mano de Marti, con lo cual efectud sin
dificultad alzuna sus 3 sin triunfo.

—Si hubiera contado bien los tréboles
en el «muerto» —me confesd el propio
Schemeil— jamds me hubiera atrevido
a efectuar el impase a la dama de tré-
boles y hubiera perdido no sé cudntas
multas.

En la otra sala se jugaron 3 tréboles

tuvicron multa. Asi que esta jugada de
cura suerte valié al equipo de Egipto
[0 u 11 puntos de match en contra de
Espana.

JUEGO NUMERO 2

HORTE  (Schemeil-Egipto

é R xx

¥ RD

¢ ARxxx

& DV x
OESTE (Rodrigue-Inglaterra) ESTE (Honstan-Inglaterra)
é x x é x xx
¥ Vx ¥ 1098 xx
& D97 ¢ Vx
d R xxxxx $ x xx

SUR (Gress-Egipto)

& ADVI0x
¥ Axxx
& 10 x x

& A

Se juezan 7 picos y Oeste ataca el 9 de
diamantes que Norte toma con el As.
Lu220 jusza Rey-Dama de corazones del
«imuerto» y vuelve a su mano con 1 pico.
Falla su tercer corazén en el «muerto»
y vuelve a su mano con otro arrastre.
La séptima; octava y novena baza son
tres arrastres que da Sur. La posicién
dzl juego es en ese momento la siguien-
te:

& Rx
&DV

N
& Dx o B

No interesa
* B S

vA
@ 10 x
&A

Sur juega su As de corazones y pro-
voca lo que se llama en inglés la jugada
«criss-cross», que es, en realidad, un
«squeeze». Si Oeste descarta 1 diaman-
te, Norte descartard 1 trébol y los 2 dia-
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Mateh FEspaia-Libano. Rafael Bufill-Juan Marti y Tellio-Meouchi.

mantes suyos serdn buenos y el jugador
volverd a su mano con el As de trébol.
Si Oeste descarta | trébol, Norte echard
1 diamante pequefio y entonces el juga-
dor después de su As de trébol entrard
en el emuerto» con el Rey de diamantes
y efectuard su Dama de tréboles. Esta
jugada magnifica pudo efectuarla Sur
y hubiera valido a su equipo mads de
30 puntos de match, pues en la otra
sala el inglés Gardner, jugd 6 picos y
cumplié 7 picos porque efectud esa mis-
ma jugada. Cress traté de efectuar sus
7 picos jugando su As de tréboles e in-
tentando el impase al Rey de tréboles,
jugada que hubiera salido bien si el
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Rey de tréboles lo hubiese tenido Este.
Seglin Schemeil, existian mds probabili-
dades de ganar el juego con el «criss-

Crossn».
£ %k

Presencié el match de los ingleses,
actuales campeones de Europa, contra
Espana. En el primer tiempo (20 ma-
nos) quedaron ambos equipos igualados,
pero Espana debié de ganar, holgada-
mente, si en la dltima «mano», Togores,
que jugaba de compafiero de Bufill, no
se hubiese lanzado irreflexivamente a 5
diamantes donde tuvo 3 multas. C. Ro-
driguez y A. F. Truscott, que formaban
parte del equipo inglés, jugaron en con-



junto bastante peor que Bufill y Togo-
res, sobre todo, que el primero de estos
juzadores. Los britdnicos no declararon
dos pequefios slam que eran imperdi-
bles, asi como una manga segura a 5 tré-
boles. Pero Rodriguez v Truscott reac-
cionaron en el segundo tiempo, porque
ni un sélo instante perdieron su flema
y dominio de sf mismos, y con una ama-
ble sonrisa en los labios, acusaron sus
malas juzadas del primer tiempo sin in-
mutarse en absoluto ni influir en su jue-
g0 posterior.

Yo, para adivinar quien habia de ga-
nar un match, me fijaba principalmente
en los pies de cada juzador. Los ingle-
ses, los daneses, los noruegos, los suecos
y los finlandeses, con las piernas estira-
das y los pies quictos reflejaban su ca-
rencia de nervios y la tranquilidad de
su pensamiento. Los latinos, en general,
movian nerviosamente sus pies inten-
tando dominar la zozobra y emocion ge-
nerales que sentian.

Ahora bien, hay que reconocer que
aunque se tenga costumbre de jugar en
estas competiciones internacionales no
es fdcil dominarse. Al comenzar la par-
tidas, presenciadas por un 4rbitro, los
jugadores de un equipo se informan,
respectivamente, de los sistemas y con-
venciones que juegan sus adversarios.
Todas ellas estdn escritas a mdquina o
tiradas a roneo y tienen una extensién de
2 6 3 paginas, donde se detalla en ab-
soluto todas las voces que se entrecru-
zan los companeros. Es decir, que hay
que aclarar antes de empezar a jugar si
teniendo As-Rey de un palo se ataca
primero el As o el Rey. Si se da una
sobremarca al palo marcado por el com-
panzro o por los adversarios, el drbitro
inmediatamente pronuncia la palabra
«STOP». Se interrumpe el juego y en-
tonces se explica con cudntos puntos se

efectia esa voz. En una palabra, que
cuando se inicia una partida no sola-
mente hay que estar absolutamente com-
penetrado con su companero en el sis-
tema y convenciones que se han adop-
tado, sino estar alerta, conocer y digerir
el sistema y convenciones del campo
contrario. Esto, como verd el lector, di-
ficulta enormemente el poder jugar con
la naturalidad habituales en las partidas
libres. Por eso es indispensable que las
parejas que van a formar un equipo es-
tén sometidas a un entrenamiento in-
tenso y constante entre ellas. La prueba
es que el gran equipo italiano compues-
to por Belladona, Charadia, Avarelli, et-
cétera, no vinieron a Torquay porque
siguen un riguroso entrenamiento para
asistir en ¢l mes de febrero proximo a los
Campezonatos del Mundo que se celebra-
ran en New York.

El equipo espaiol se hallaba compues-
to por Rafael Bufll (capitan), Juan Mar-
tl, Antonio Tozores, Carlos Llorens y
Buenaventura Conill. Inexplicablemen-
te, no se encontraba alli el equipo de
Madrid, capitaneado por Rafael Munoz
que fueron los ganadores de los X Cam-
peonatos de Espafia que se celebraron
en el mes ds abril en Santa Cruz de Te-
nerife, precisamente, para que los triun-
fadores fuesen los que organizaran el
equipo espafiol que habia de concurrir
a los Campzonatos de Europa en Tor-
quay.

Esto ha perjudicado grandemente al
equipo espanol falto de tan gran jugador
como es Rafael Munoz, secundado por
uno de sus habituales companeros, Diaz
Agero, La Serna o Antonio Conrado.
Rafael Butill, que junto con Munoz son,
indiscutiblemente, los dos mejores ju-
gadores de Espafa no pudo llevar tam-
poco a Torquay su pareja habitual. Ade-
mds, los otros cuatro jugadores, tampoco
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El equipo de Inglaterra, ganador_de los Campeanams de Europa, integrado por M. Gardener, K. W Konstam,

C. Rodriguez, A. Rose, R. A

se hallaban suficientemente entrenados
para jugar entre si y aunque tuvieron
todos ellos mucho lucimiento personal
en distintas jugadas, les falté la regulari-
dad precisa porque no es posib!e jugar
bien cuarenta «manos», casi seguidas,
sin una compenetracion absoluta con el
compaifiero.

10

. Priday, A. F. Truscott y L. Tarlo (capitdi)

Yo deseo rendir un tributo de adini-
racién personal hacia Rafael Bufill, el
cual jugd todo el tiempo admirablemen-
te, pero €l mismo me confesaba que o
tuvo mds remedio que jugar las 600
wmnanos» de que se componian los Cam-
peonatos, pues comprendia que era in-
dispensable su presencia permanente en



la mesa de bridge. Yo creo que ha sido
el tnico jugador de todo el torneo que
ha jugado la totalidad de las «manosy.
Pero no hay duda de que esto es un
handicap excesivo por muy brillante ju-
gador que se sea.

He aqui la clasificacion final de los
Campeonatos de Europa en Torquay

Inzlaterra ... ... ... ... ... 87 puntos
Francia ... ... ... ... ... ... 82 puntos
Dinamarca ... ... ... ... ... 78 puntos
BEALI o s s mainosniatin s 71 puntos
NOFUBBA v son ssw won oo sex 70 Plififos
Suiza ... ... ... ... ... ... ... 68 puntos
Islandia ... ... ... ... ... ... ... 67 puntos
Suecia ... ... ... ... ... ... 60 puntos
Bgipto v i wi i i e 49 puntos
Alemania ... ... ... ... ... 49 puntos
Holanda ... ... ... ... ... ... 47 puntos
Irlanda ... ... ... ... ... ... 45 puntos
Espana ... ... ... ... ... ... 42 puntos
Bélgica ... ... ... ... ... ... 40 puntos
Libano ... ... ... ... ... ... 31 puntos
Finlandia 26 puntos

A la vista de estos resultados, es pre-
ciso que los bridgistas espafioles y las
actuales Federaciones, efectien un se-
rio examen de conciencia y deduzcan
las consecuencias que se imponen. Yo
considero deben de ser las siguientes:

1" Es preciso que el mayor nimero
posible de bridgistas espafioles se afilien
a la Federacién Espanola de Bridge y
paguen una cuota anual de 50 o 100 pe-
setas. Todos los clubs de Espafia deben
de comprometerse a cobrar a todos sus
socios esta cuota que hardn llegar a la
mencionada Federacion.

2 La Federacién Espafiola—en se-
guida que tenza los medios econdmicos
suficientes—ha de preocuparse seriamen-
te de organizar en toda Espaia frecuen-
tes concursos entre clubs, conceder pre-
mios y szleccionar a los jugadores que
han de competir en el extranjero y con-
tribuir a los gastos de su desplazamien-
to.

También deberdn organizar torneos
c¢n Espafia con paises del extranjero que
estaran encantados de venir a nuestra
patria.

3. Para tomar parte en los torneos
cntre clubs regionales, ete., serd preciso
poseer una tarjeta de afiliado a la Fe-
deracién Espafiola de Bridge.

4.° La Federacién Espafiola de Brid-
ge ha de poseer un Secretario General
activo, secundado por otros funcionarios
dindmicos que den vida a ese Organis-
mo.
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Yo puedo asegurar a mis lectores que
si el equipo espafiol hubiese sido selec-
cionado como es debido y suficiente-
mente entrenado, Espana, en lugar de
la 13 posicién, hubiese ocupado la 8 o 9.

E

Vamos a revelar a continuacion una

«manoy» jugada por el equipo espanol
contra Finlandia a la que gand por 6-0
porque aparte de su valor, pues repre-
sentd para Espafa 18 puntos de match,
en ella todos los jugadores espanoles tu-
vieron una intervencién decisiva y llena
de aciertos:

Fl equipo espaiiol gue tomo parte en_los Campeonatos de Europa en union de nuestro Director Téenico.
De izquierda o derecha: Antonio Togores, Juan.Marti, Remember, Carlos’ Llorens y Rafael Bufill (Capitin)
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OESTE

& A XX x
¥ ARDXxxx
& xx

& x

PARTIDO ESPANA-FINLANDIA

Vulnerables Este - Oeste

SALA ABIERTA

Este (Bufill)
Oeste (Togores)

SALA CERRADA

Sus (Llorens)
Norte (Conill)

Sala abierta:

Sala cerrada: Finlandia, 300 puntos.

NORTE
é 10 x x x
¥ Vxx
$ x
& ARI0xx ESTE
& RD YV x x
¥ 10 x x
® ARDXx
& Fallo
SUR
# Fallo
¥ x
¢ V10 x x x
S DVxxxxx
SUBASTA
SUR OLESTE NORTE ESTE
Paso 1 corazdn Paso 1 pico
Paso 4 picos Paso 4 sin friunfo
Paso 5 corazones Paso 7 picos
SUR OESTE NORTE ESTE
3 tréboles 3 diamantes 6 tréboles 6 diamantes
Doblo 6 corazones Paso Paso
6 picos Paso Paso Doblo
7 tréboles Paso Paso Doblo
Paso Paso Paso
Espana, 2.210 puntos. Total, 1.190 puntos = 18 puntos de
match.
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Comentar'os a la jugada precedente

En la sula ab’ertu la subasta se des-
arrolld normalmente v, Este, a pesar de
que le faltaba un As, d2c’dio con mucho
acierto declarar 7 picos por las muchas
probabilidades de que el As que le fal-
taba a su companero fuese el de tré-
boles.

En la sa'a cerrada la subasta se des-
arrolld a un nivel muy alto. Sur, abrid
de 3 tréboles. Oeste hizo una marca de

informaciéon a su companero, y Norte
que supone que cl abridor tiene como
maximo una baza defensiva y que dada
su apertura su As de tréboles no pasa-
rd, aprovechando la vulnerabilidad de
los contrarios, efectud la marca de 6 tré-
boles para imposibilitar el entendimien-
to entre Este-Oeste. Sur, hizo la marca
de 6 picos para indicar la salida a su
companero en el caso que los contrarios
marcasen 7 corazones y, finalmente, de-
fendio el juego a 7 tréboles.

La original wpeceran donde son clausurados los jugadores junto con los dos drbitros

Ve

oo
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Mateh  Espana-Inglaterra. Vencieron los ingleses 5-1. Bufill-Togores. Truscott-Rodriguez.

La mano mejor jugada en los Cam-
peonatos de Europa fué la siguiente:

& ADS3

10985

»

$Vve
S ® 753

| & AD

Ambos campos no vulnerables. Sur dio.
Match Inglaterra-Egipto.

- Truscott en posicion de Sur jugd 3 sin
triunfos y Oeste atac el Rey de d’aman-
tes. No tomé la baza hasta la tercera
vuelta y entonces jugd un trébol del
«muerto» para efectuar su Rey. Cuan-
do Os=ste descartdé 1 corazén, Truscott
vid el juego claro. Jugd tres bazas segui-
das a corazones y Este, tuvo que descar-
tar | pico (de lo contrario tenfa que des-
cartar 1 trébol y dejar a Truscott que
afirmarse ese palo). Aquel jugé entonces
sus tres bazas a picos dejando la mano
en el «muerto» para jugar su valet de
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tréboles, obligando a Este a que le de-
volviese 1 trébol.

Truscott, jugador de larga experien-
cia y uno de los mejores de Inglaterra,
jugaba de companero con C. Rodrigue
que es uno de los jovenes de mayor por-
venir en el bridge britanico.

Yo vi a Truscott en el primer tiempo
del match contra Espana, estar desa-
fortunado pero ni un sélo instante per-
dio su flema y exquisita cortesia y con
su sonrisa abierta celebraba las buenas
jugadas de sus adversarios Rafael Bufill
y Antonio Togores.

Su combinacion con Rodrigue no pudo
ser mas feliz, ya que se rehicieron en
el segundo tiempo y ganaron a Espafa
por 5-1.

Noticias entre bastidores

B. Schapiro, se considera modestamen-
te como ¢l mejor jugador del mundo;
asi que uno de los periodistas que se
acercd a él, le preguntd que cudl era el
scgundo mejor jugador del mundo, v
que es lo que le recomendaba para que
aquél mejorase su juego.

—Le contestaré con una sola respues-
ta: Que siga jugando conmigo. (Se re-
ferfa a Terence Reese que es su compa-

Terence Reese (cuarto por la
izquierda) considerado como
el mejor jugador del mundo,
comenta ante el micrdfono las
iugadas que se efectuan en el
Bridgerama
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nero habitual en los Campeonatos del
Mundo y que €l lo considera su delfin).

—Si jugara con Terence Reese, ¢cudl
serfa la pareja que mas temerfa afron-
tar?

—Jais y Trezel de Francia y Avarelli
v Belladona de Italia.

El repérter continud su interrogatorio
abusando de la amabilidad excepcional
aquel dfa, de Schapiro.

——¢Cudl es el jugador mas rdpido en
Torquay?

—Yo.

.Y la mujer mds bella?
—Madame Alexandre.

—:Y el jugador con mds pdtina?

~——Konstan.

Terence Reese confié a la prensa que
probablemente no jugard mds en los pro-
ximos Campeonatos Europeos.

—Los considero demasiado cansados
y sin aliciente para mi mientras se ad-
mitan los sistemas artificiales y absur-
dos; italianos y franceses.




Una intervii con Mr. Allen Mac Kinnon y Mr. D.A Cohen,

figuras sobresalientes de Bridge en Irlanda

—¢Cudl es el mejor sistema para ju- llez y guarda parecido con el Bridge
gar el bridge? Légico Francés. Pero todos los sistemas

—El Acol. Terence Reese y Schapiro pueden equipararse actualmente. Son
son los dos jugadores que lo aplican quienes los juegan que los hacen buenos
mejor. Estd basado en la mayor senci- o malos.

El equipo femenino de Inglaterra vencedor de los Campeonatos de Furopa. Mrs. J. Durran., Mrs, F,
Gordon, Mrs. M. Hiron, Mrs. J. Juan, Mrs. R. Markus, miss D. Shanahan y su capitain: H. P. F.
Swinnerton-Dyer.
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JQué op'nan ustedes de! Stayman?

—Ewart Kempson inventd esta con-
vencién diez afos antes que Stayman.
Con distribucion 3-3-3-4 no se debe em-
plear. Las nuevas reglas y derivaciones
del Stayman son perjudiciales porque lo
complican demasiado. Cuantas mds re-
alas existan mas se dificulta ¢l enten-
dimiento con el companero.

(Esto lo decia ya «El Aviadory, hace
cuarenta anos)—estuve yo por decirles.

—¢Que opinan del sin trounfo flojo?
(10-12 puntos).

—Solo se puede emplear entre buenos
jugadores. En Inglaterra se utiliza, aho-
ra mucho. Posee la ventaja de que los
adversarios tienen muchas menos indi-
caciones que no con el sin triunfo fuer-
te (16-19 puntos).

Gardner, uno de los actuales campeo-
nes ingleses de Europa, abrié en Tor-
quay de 3 sin triunfo con la mano si-
suiente :

18

Picos 10, Corazones 7 6 4, Diaman-
tes R 10, Tréboles AR D107 4 3.

Gardner tuvo seis multas, total 300
puntos de pérdida, pero los contrarios,
que estaban vulnerables, tenian 4 cora-
zones imperdibles. Si Gardner hubiera
sido doblado, habria declarado 4 trébo-
les. Con la «mano» indicada se puede
efectuar frecuentemente los 3 sin triun-
fo, pero no hay duda de que mis lecto-
res encontrardan esa declaracion  muy
temeraria, aunque, hoy en dia, la ten-
dencia va en ese sentido y los sistemas
que mds éxito obtienen son los que des-
tacan por su maxima agresividad.

JQud opnan del sistema america-
no?

—Los italianos les han inculcado a
los americanos un complejo de inferio-
ridad del cual no se han repuesto atn.
Contra Avarelli y Belladona, que yo creo
son los jugadores actuales mejores del
mundo, no tienen nada que hacer en las
competiclones  mundiales mientras no
modifiquen v modernicen su forma de
subastar.






Sobre el 2 tréboles
contestacion a 1

* &
sin triunfo
Por CHARLES H. GOREN

La tcoria de los «cuatro triunfos y
otros cuatro enfrente» se ha abusado
de clla en estos ultimos afos y no hay
duda de que se ha sobrestimado su va-
lor. Lo mismo sucede con la conven-
cion de 2 tréboles sobre la apertura
de un 1 sin triunfo para interrogar al
abridor si posee un palo declarable de
4 picos o corazones. Muchos de cllos,
fascinados por esta marca, la emplean
cada vez que poseen cuatro cartas de
los colores «mayores» sin pensar de
que con muchas de las manos de cua-
tro picos y otros cuatro enfrente solo
s posible efectuar nueve bazas, bien
se juegue a sin triunfo o a palo. Cuan-
do el que contesta al abridor posce al-
gunas cartas intermedias de honores en
los palos «menores», no se debe inten-
tar de jugar un contrato a diez bazas
en lugar de a nueve bazas.

En esta mano que expongo a conti-
nuacion, Sur tomd una decision deli-
cada en cuanto al palo que debian ju-

gar.
Norte-Sur, vulnerables. Sur da:
@ 9743
¥ ARB5
¢ l[allo
d ARBS5A4
4 D106 & 82
v32 o g e
® ARDBOG 5 O VID9543
& 1062 & V93
é ARVS I
$oveleo
72
& D7

La subasta fué como sigue:

SUR OESTE

1 pico 2 diamanles

3 corazones Paso

Paso Paso

Paso Paso
NORTE ESTE

3 tréboles Paso

4 diamantes 5 diamantes

6 corazones Paso

Apertura: Rey de diamantes.

Sur abrié de ! pico. Esto puede ha-
cerse cuando se tienen dos palos que
se siguen v una mano bastante pobre.
De esta forma se pueden declarar los
dos palos al nivel mds bajo. Si Sur
hubiese poseido un as mds, habria sido
preferible de abrir de 1 corazon, marca
mds ortodoxa que la otra.

Como Oeste interpuso la declaracion
de 2 diamantes, Norte optd por decla-
rar 3 tréboles, no obstante que su ma-
no era suficientemente fuerte para un
inmediato «cue-bid», exigiendo la man-
va, pero le pareci6 mejor estrategia
mostrar antes al companero su buen
palo de cinco cartas. La contestacion
de Sur fué, naturalmente, 3 corazones,
y, entonces, Norte con casi la seguridad
de un gran slam en perspectiva, decla-
ré 4 diamantes para mostrar su control



a ese palo. Este, se lanzé a 5 diamantes
para tratar de obstruir el juego a los
contrarios, y, Sur, pasd, muy acertada-
mente ya que con sus dos voces ante-
juego.

En la mayorfa de las ofras mesas la
subasta fué parecida hasta ese momen-
to. Muchos de los jugadores prefirieron
elegir jugar el slam a picos, ya que fué
el primer palo declarado por su com-
pafiero. Nuestro Norte, sin embargo,

comprendié que un contrato a corazo-
nes podia ser mejor si los picos no eran
sélidos y entonces habia posibilidad de
poderlos descartar afirmando su palo
de tréboles. En cambio los corazones
que eran «macizos» no habia necesidad
de descartarlos. Jugando a corazones
se podian efectuar 13 bazas con la afor-
tunada corrida de todos los tréboles. A
picos, solo podian hacerse 12 bazas.

C H.'G
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CRIMEN EN
LA ABADIA

Por JOSE LE DENTU

Para un espectador poco experimen-
tado ¢l crimen hubiese parecido mons-
truoso, incomprensible por parte de un
super-campedn,

Para un buen jugador sdio cxistiria cl
delito de homicidio por imprudencia y
una condena menos severa.

En realidad, es posible, que se hubiese
cometido una simple falta pero contra-
riamente a las apariencias era impercep-
tible.

Tratemos de descubrirla adoptando el
mismo proceder que en otro articulo
mio: jUna encuesta sobre el lugar del
crimen, parccida a como la cfectuarfa
Sherlock Holmes!

EN LOS LUGARES DEL CRIMEN .-
Como decoracion: la Abadia de Tor-
quay, esta pequena y bella ciudad que
los ingleses califican orgullosamente de:
«Reina de la Riviera inglesa».

Actores cuatro; dos franceses y dos
libaneses, instalados, frente a frente, ante
una mesa de bridge. Detras de ellos una
quincena de espectadores solamente, va
que no existian tribunas y la visibilidad
era insuficiente.

Ultimo medio-tiempo del match Fran-
cia-Libano. Los franceses estdn en plena
recuperacion ya que desde hace cuatro
dias no han conocido lo que es una de-
rrota. Pero cada ano, en el primer tiem-
po, son maltratados por los libaneses.
Esta vez, por ejemplo, solo llevaba 3

puntos de ventaja, margen de seguridad
infimo. Era preciso evitar cometer la
menor falta. En estas condiciones llego
la mano siguiente que yo contemplé
tranquilamente sentado detrds de el de-
clarante.

LA GENESIS DEL DRAMA.—He
aqui como se desenvolvieron los aconte-
cimientos:

NORTE (el muerto) SUR (el declarante)

& DV76 & R 10
¥ R84 ¥ A10965
¢ 65 ¢ A8

& AB73 & RDO6A

Las voces de la subasta no fueron, cvi-
dentemente, d:l todo cldsicas, ya que
Barcherich y Ghestem se hallaban situa-
dos en posicion Norte-Sur y es raro con
ellos no escuchar algunas voces de (re-
laisn, declaraciones artificiales que tie-
nen por objeto mantener la subasta
abierta.

SUR NORTE
normal (relais)

v 1 & 1
& 3 (normal ) & 3 (relais)
3 v 4

ST normal) {(normal)



(Precisemos que la apertura en un palo
fuerte garantiza 5 cartas a ese color).

Oeste habiendo atacado el valet de dia-
mantes. ;Cémo se debia jugar ese con-
trato a 4 corazones?

«ELEMENTAL, MI QUERIDO
WATSON»

«Para un debutante no existe proble-
ma; se toma con el as de diamantes y
se juega el As y el Rey de triunfos... y
si el reparto de corazones es normal, el
declarante perdera solamente 1 triunfo,
1 d’amante y el As de picos.

Pero un jugador mds experimentado
comprenderd, sin embargo, que existe un
peligro; el de encontrar  Dama, Valet,
X X en una mano y buscard protegerse
de ese reparto. Después de haber toma-
do la primera baza con el As de diaman-
tes, jugard el As o el Rey de triunfo y
efectuard después el doble impase a co-
razones, jugada elemental de seguridad.
Lo importante es estar bien inspirado.
Si Oeste, por ejemplo, tiene la Dama Va-
let cuarta, Sur no perderd mds que 1
triunfo jugandose el As de corazén de
cara, y luego =l 10 que dejard pasar si
Oeste no cubre la carta.

Un SUTIL TRABAJO DE RECONS-
TRUCCION.—Para un campedn como
Pierre Ghestem, el problema es mucho
mads complicado: Se trata de obtener in-
formaciéon sobre la distribucion de los
otros palos. Después, tratard de detectar
la mano que podria poseer el semi-fallo
« corazones, con objeto de jugar el golpe
de seguridad al triunfo (el impase a la
segunda vuelta partiendo del buen lado).

Aqui se pone el dedo en la llaga de
todos los cdlculos sutiles que tiene que
efectuar un campeén cuando intenta po-

ner de su lado el mayor nimero de pro-
babilidades de acertar.

Para poner en préctica este plan, Ghes-
tem, después de la primera baza, JUGO
DIAMANTES. Con las cartas jugadas y
teniendo en cuenta el contraataque del
adversario, esperaba obtener algunos va-
liosos indicios. Warde, en posicién Oeste,
cubrié el 8 conel 9 pero su com-

pafiero Dalati tom6 con la Dama y jugd
en seguida el DIEZ DE TREBOLES.

ENHEBRAR LA AGUJA.—;Qué de-
duccién podia hacerse de este contra-
ataque? Este, ciertamente, debia de es-
tar muy corto a tréboles, probablemente
tenia semi-fallo, pero en esas condicio-
nes le era facil a Ghestem imaginar que
poseia 4 corazones.

Después de tomar la baza de tréboles,
Ghestem jugd, por tanto, el AS DE CO-
RAZON asistiendo los adversarios con
el 2 y el 7, lo cual pricticamente no sig-
nificaba nada, y acto seguido REJUGO
CORAZON del muerto sobre el que
Este puso el 3.

¢ Qué hzbia de hacer?

Si Oeste tenia originalmente un honor
szsundo, se corria el riesgo de que vol-
viese a jugar tréboles para hacer fallar
al companero.

Por otro lado si verdaderamente Este
tenfa semi-fallo a tréboles, existia gran
probabilidad entonces de que tuviese
4 triunfos. ;Qué hacer?

AL BORDE DE LA CATASTRO-
FE!—Ghestem se sumergié en un abis-
mo de reflexiones y después de prodi-
giosos cdlculos efectué el impase a
iCORAZONES! He aqui el desenlace
dramadtico ya que las cuatro manos eran
las siguientes:
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é DVTH

¥ R84

$ 65

& 4873
e A5Z @ 9843
v v7 ONEVUJZ
¢ V1094 S ¢ RDT732
& V952 & 10

& R 10

¥ a 10965

® 418

% RDOA4

Después del @ R Sur puso el ¢ 10
de su mano. Oeste tomd la baza y rejugd
I trébol que fallo Este y jGhestem per-
dié su contrato ante el estupor mudo
de los ojos del publico!

LOS EXPERTOS ESTAN SOLOS EN
EL MUNDO.—Es cierto que no existen
muchos jugadores en el mundo capaces
de... jperder esa manga! ;Cuantos es-
pectadores realmente comprendieron
porque le habian multado? Sin duda
muy pocos.

Tras un andlisis minucioso parcce, en
el fondo, que jugd bien y que en todo
caso debe de ser absuelto.

Y, por tanto, cuando se estudia la ju-
gada con la cabeza ya despejada, como
lo efectuaria un buen detective, hay qui-
zds un indicio que ha escapado a Ghes-

tem! Yo he discutido largamente con €l
¥, al final ha reconocido que habia, sin
duda, efectuado un error no de orden ma-
tematico pero si psicolégico. Un error
imperceptible, que un espiritu demasia-
do cientifico no podria quizd descubrir,
pero que ciertamente no escaparia al
inspector 'viaigret, el héroe de Simendn.

UN RAYO DE LUZ.—Reflexionemos
debidamente: ;No existe—dada la ma-
nera de jugar de los adversarios—una
razon para suporer que Fste no tiene a
lavez @ DV 32yel g 10 sélo?

Esta razén no es absolutamente cierta
pero ;es légico admitir que un excelente
jugador como Dalati se hubiera arries-
gado a que hubiesen machacado un ho-
nor a tréboles de su comparnero (la Dama
por ejemplo, si el declarante tiene
R V 9) por efectuar el fallo a tréboles
si ¢l tenfa 4 triunfos de Dama Valet?
El hubiera mds bien buscado dos posi-
bilidades: La posibilidad de efectuar
una baza a tréboles conservando tam-
bién la posibilidad de efectuar 2 triun-
fos.

No es mas que una hipdtesis un tanto
sutil, ¢pero el brigde no es un juego
lleno de imponderables donde los mati-
ces son tan fugaces que hasta los mas
srandes campeones no pueden siempre
cazarlos al vuelo?

J. L. D.



EL OCASO
DE
AMERICA

Por NORMAN SQUIRE
Traducido por la Srta. Inés G.° Calvo

Poco después de terminar la segunda
guerra, en 1946, el bridge americano pa-
recfa ser el mejor del mundo, y los Cam-

conatos Mundiales fueron ganados por
los Estados Unidos cuatro veces conse-
cutivas, como si aparentemente les co-
rrespondiese hacerlo por derecho propio.

Cuando se considera la cantidad de
jugadores de primera categoria que alli
hay y los recursos monetarios de que
disponen, esto parece casi natural. Pro-
fesores de bridge en las Universidades
forman cada afio a cientos de jugadorcs
de indudable wvalfa. La seleccién de
éstos es, por tanto, mucho méds 4-
cil que en otro cualquier pafs europec,
donde se dispone de mucha menor can-
tidad de discipulos. Sin embargo, hace
casi ocho afos que no gana un equipo
americano un partido decisivo, y ser
constantemente vencidos por pafses que
no tienen una décima parte de sus re-
cursos, debe ser muy irritante.

Se han aducido muchas razones para
explicar este estado de cosas, pero las
razones genuinas estdn ausentes. Confe-
rencias importantes en Estados Unidos,
han sugerido que los jugadores ameri-
canos se ponen nerviosos, fallan bajo la
tension de la competencia mundial, no
tienen parejas regulares, no toman el jue-
go tan en serio como los jugadores euro-
peos, no poseen un capitdn bastante fuer-
te, etc. Hay poca verdad en todo esto.
La verdadera razén es que los equipos

americanos declaran mal, y la declara-
cién es la parte mds importante del
juego.

Durante la guerra, los paises europeos
tenian pocas ocasiones de concentrarse
en el bridge, y los resultados inmediatos
de la postguerra lo demuestran. El pafs
mds favorecido fué, quizds, Inglaterra,
e Inglaterra gané el.Campeonato Euro-
peo tres veces seguidas. El rival mds se-
rio parecia ser Suecia, un pafs que habfa
sido neutral y que no habfa sufrido como
otros paises. El tiempo, sin embargo, ha
permitido a otros pafses de asentar bue-
nos métodos, y los principales son, aho-
ra, Italia, Francia e Inglaterra.

La declaracién americana sigue sien-
do como era hace treinta afios. Se han
agregado numerosas convenciones inge-
niosas, pero el sistema basico sigue igual.
Y es malo. Hasta que los jugadores ame-
ricanos no se den cuenta de esto y bus-
quen un nuevo método, no volverdn a
ganar una vez mds, no obstante la supe-
rioridad que poseen en hombres y di-
nero.

He aqut una mano de la Final de un
Campeonato Mundial:

OESTE ~ ESTE
A 43 RV 7

A v 10 7
R 1086 A4
ADVS62 109854

La pareja americana declaré estas ma-
nos de la siguiente forma: 1 trébol, 1
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sin triunfo, 3 sin triunfo; una subasta
que parece algo precipitada. La respues-
ta de 1 sin triunfo parece ser del tipo
moderno de esta declaracién, demostran-
do de 9 a 10 puntos, un par de puntos
mas fuerte de lo que serfa una respues-
ta de 1 sin triunfo sobre una primera
declaracion de cualquier otra marca.
Dudo, sin embargo, si es realmente esta
la declaracion, pues los jugadores ameri-
canos no son nada precisos en sus esca-
las de sin triunfos, como espero de-
mostrar mds adelante.

Se cumplié el contrato, pero por pura
suerte. Atacaron la cuarta del palo mds
largo, que era cinco corazones de rey-
dama. 4-3-2. Como el Norte tenia 9-8-6
5, este palo fué taponado, y cuando el
impase de trébol falld, la defensa sélo
pudo sacar un total de 4 bazas.

La subasta italiana fué la siguiente:

OESTE ~ ESTE
1 trébol 1 sin triunfo
2 diamantes 3 tréboles
3 picos 5 tréboles

Esta pareja empleé el sistema llamado
«natural», asi que la comparacién es bas-
tante justa. La subasta fué excesivamen-
te suave, ya que estos jugadores acos-
tumbran a emplear un sistema muy agre-
sivo.

Dado que la apertura de 1 trébol no
era convencional, la simple preferencia
de ese palo parece insuficiente. Al menos
Este se desperté de su letargo inicial al
oir 3 picos, pero su conservadurismo pre-
vio le impidié llegar al slam.

Su declaracion de 3 tréboles es bue-
na si pensaba que su compaiero podia
marcar 3 corazones, y entonces, el posi-
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ble mejor contrato serfa 3 sin triunfo,
sin aspirar a intentar un slam.

Sin embargo, su marca de 3 tréboles
no deja de ser una declaracion excesiva-
mente timida. Su compafiero, al cambiar
de palo a 2 diamantes, le estd sugirien-
do que desea ir a manga o incluso a
slam. Por lo tanto, su deber es efectuar
una declaracién que dé alguna informa-
cion mas positiva. La declaracién co-
rrecta es, por lo tanto, 2 picos. Esta es
una declaracién de espera, ya que no es
posible que sea una auténtica marca a
ese palo.

La subasta se hubiera podido desarro-
llar como sigue:

1 OESTE ~ ESTE
1 trébol 1 sin triunfo
2 diamantes 2 picos
4 tréboles 5 tréboles
1]
2 OEFSTE ~ ESTE
1 trébol 1 sin triunfo
2 diamantes 2 picos
3 picos 6 tréboles

En la primera subasta, la declaraciéon de
4 tréboles esta justificada por la declara-
cion de 2 picos, ya que al declarar la pri-
mera vez 1 sin triunfo, prueba que no
tiene un verdadero palo a picos y que
puede tener ayuda a tréboles. Claramen-
te demuestra, también, que no tiene co-
razones y picos, pues, de lo contrario, a
2 diamantes habria declarado 3 sin
triunfos.

En la segunda subasta el abridor ayu-
da a picos. Esto sugiere inmediatamente
que no sostiene bien los corazones, pues
sino se habria limitado a declarar el
slam. La subasta indica claramente que



el abridor tiene la distribucién de 3-1-
4-5. Asi que tiene una mano maravillo-
sa para €l

El slam no es un absurdo, sino un ex-
celente contrato.

También podria haberse llegado a ese
resultado mostrando una inmediata pre-
ferencia a tréboles. Ejemplo:

OESTE ESTE
1 tréboles

2 diamantes
4 picos

1 sin triunfo
2 tréboles (sobremarca
6 tréboles. preferencial)

Esta es una excelente subasta natural.
Una vez que ofmos a nuestro compaiie-
ro efectuar una «sobremarca preferen-
cialv, es casi imposible fallar el slam.
Esta declaracion tiene el riesgo de que
Osste pase a 1 sin triunfo de su compa-

fiero, pero lo considero poco probable.
Cuando ensefia su mano Oeste, descu-
bre, al menos, nueve cartas, en los colo-
res «menores», y su resistencia a subir
a sin triunfos con la fortaleza de su ma-
no demuestra que tiene una distribucion
poco equilibrada. Efectiien un cambio en
sus palos «mayores» y observarin que
5 tréboles sigue siendo el buen contrato.
Para subastar bien se precisa una gran
flexibilidad en las marcas. Las subastas
anteriores son naturales y légicas. Se
pueden efectuar alteraciones para produ-
cir mejores resultados en las subastas,
pero la manera de marcar de los ameri-
canos induce a pensar que no poseen la
mecdnica bridgistica adecuada.

N. S.
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I'niciamos en
este nimero las
colab oraciones
italianas con la
del Dott. Antonio

“Mascheroni.

En sucesivos
mimeros publica-
remos cronicas de
Belladona, A v a-
relli, Chiaradia,
etcétera, que

componen el famoso equipo Azul.

Impresiones
de Torquay

Por primera vez formé parte de la se-
leccion nacional italiana en los Campeo-
natos de Europa de Bridge. Nuestro jo-
ven equipo pagd el obligado tributo a
su falta de experiencia, pero tuvo tam-
bién sus momentos de gloria.

El secreto para vencer en tan exte-
nuante reunién del bridge europeo o,
al menos, quedar en un buen lugar,
consiste principalmente en la regulari-
dad de los jugadores y no en jugadas in-
dividuales por brillantes que sean. Nues-
tro equipo hubo de luchar contra el han-
dicap inicial de perder nuestros matches
contra Irlanda y Finlandia que parecfan
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adversarios poco temibles. Estos fraca-
sos constituyeron una indudable desven-
taja de orden psicoldgico que hubimos de
vencer para afrontar equipos mds fuer-
tes y lograr mejorar nuestras posiciones
en la clasificacion general.

El previo conocimiento de los adver-
sarios se reveld de suma utilidad contra
equipos que ya habfamos encontrado en
otras ocasiones y nos permitié obtener un
resultado favorable. Evidentemente, no
basta estudiar el sistema declarativo que
practica el adversario. Lo interesante es
conocer la agresividad o ponderacién de
su estilo y la ortodoxia de la tactica de
su juego. Aparte de la técnica, lo que
cuenta son las dotes psicolégicas de los
jugadores, pero que es dificil emplearlas
cuando se juega por primera vez contra
unos adversarios.

En Torquay se comenté mucho la ra-
zon de que no viniese el verdadero equi-
po Azul italiano compuesto por Avare-
1li, Belladona, Chiaradia, D'Alelio, For-
quet y Siniscalco. La razén fué porque
nuestro Comisario Técnico, senor Avy.
Perroux, decidid enviar una formacién
subsidiaria para someter a prueba un po-
sible relevo, cuando llegue el caso, de los
«grandes», que se preparan intensamente
para los proximos Campeonatos del Mun-
do que se celebrardn en New York en
febrero de 1962.

El triunfo de Inglaterra fué indiscuti-
ble y plenamente justificado. Rose y Gar-



dener, son los dos jugadores ingleses que
mayor impresiéon me causaron, tanto al
enfrentarme con ellos ante una mesa de
bridze, como viéndoles jugar en el
«Bridserama». Individualmente, magni-
ficos, su calidad técnica, su facilidad de
juego y la simplicidad de su tdctica mues-
tran su indiscutible superioridad.

Las dos parejas nuevas del equipo in-
glés; Truscott, Proday y Konstam-Ro-
drigue, produjeron un rendimiento ex-
celente. (Konstam fué Campedn del mun-
do en 1956.)

Francia, tras un comienzo incierto, en-
contro con Malabat-Stetten la mejor pa-
reja para secundar a Bacherich-Ghestem,
y lograron recuperar el terreno perdido,
alcanzando el segundo puesto de honor.

La sorpresa de estos torneos fué Di-
namarca, que quedd en tercer lugar, y,
anteriormente, nunca logré clasificarse
en pruebas internacionales importantes
en un lugar destacado. En Torquay lo-

graron vencer netamente a los equipos
de Inglaterra, Francia, Italia y Noruega.
Los dos hermanos Werdelin, que solo
cuentan veinticinco anos, estoy seguro
llegardn a figurar pronto entre los me-
jores jugadores del mundo.

Con el equipo espanol pronto se es-
tablecié una reciproca simpatia. En el
primer tiempo obtuvimos sélo una ven-
taja de 23 puntos y si salimos victorio-
sos al final del encuentro fué debido in-
discutiblemente al factor suerte. Rafael
Bufill es un gran jugador y ademds de
una correccién exquisita en la mesa de
juego, al igual que sus demds compaie-
ros.

Del resultado de los Campeonatos de
Torquay se puede predecir que la lucha
en los préximos Campeonatos Mundia-
les de New York sera ganada por el equi-
po Azul italiano seguido de cerca por
Inglaterra, Francia, Estados Unidos y
Brasil.
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BRIDGE TEST

Por Raymond Brun, crea-
dor del BRIDGE-CON-
TROL, de la Enseianza del
Bridge por Correspondencia
Y que estd considerado en
Paris como el mejor profesor
del mundo de este juego.

Si quiere usted tomar parte en el brid-
ge test que le proponemos y comprobar
sus respuestas segun nuestro baremo
su nota «calificativa» debe re-
flejar con bastante exactitud el valor de
su técnica de subastar.

¢Cudl es su respuesta, teniendo en
cuenta en cada caso la situacion que co-
rresponda, jugando un sistema de subas-
ta normal, Blackwood a 4 sin triunfos y
2 tréboles con respuesta al As?

Su «mano» es siempre Sur.

1. Todos vulnerables, marcados a
cero y Norte, da.

Norte: 1 corazon. Este: 1 ST. Sur?

Mano de Sur:

4 D107
¥ V9

¢ R953
& R842

2. Nadie wvulnerable, A cero. Qes-
te da.

Oeste: Pasa

Norte: 1 pico

Este: Pasa Mano de Sur:
Sur: 1 ST Q 10 9
Oeste: Pasa ¥ D g-’ 63
Norte: 3 picos ¢ D64
Este: Pasa & D1042
Sur: 7

3. N-S. Vulnerable-Da Este,

Este: 1 Diamante
Sur: 1 ST

Oeste: 3 Diamantes
Norte: 3 Corazones

; é R x
Este: 4 Diamantes ¥ R9x x
Sur: 4 Corazones ¢ Av?9
Oeste. Pasa % ADxx

Norte: Pasa
Este: 5 Diamantes
Sur: ?

4. Todos vulnerables. A cero. Da Oeste.

Qeste: 1 Trébol
Norte: 2 Tréboles
Este: Contra

& 753
Sur: Pasa ¥ 9752
Qeste: Pasa ¢ 86
Norte: Redobla % D10 x x
Este: Pasa
Sur: ?

5. Los dos equipos vulnerables. Nor-
te-Sur marcados a 60. Sur, da.
La subasta fué como sigue:

SUR OESTE NORTE ESTE
I trébol | pico 2 picos Paso
28T Paso 5 corazones Paso

(Qué diria usted, Sur, con la mano si-
guiente? :

3

Egg~l=

96
R 8
R1

i d

094
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NUESTRAS RESPUESTAS AL
BRIDGE-TEST

. Con 9 puntos sobre la apertura
de su companero debe usted hablar.

La voz de «paso» no le otorga mds
que 5 puntos. La subasta de 2 tréboles
o 2 diamantes es algo menos mala; pero
debe ser considerada como un signo dc
relativa debilidad en ¢l caso presente,
10 puntos.

Usted debe de «doblar». Esta respues-
ta vale 20 puntos.

Este doble a nivel de uno es cierta-
mente de tendencia netamente punitiva.
Es su opinion que debe contar segin se
desarroll6 la subasta. Pero...

1) Si su companero tiene una mano

suficientemente fuerte para la defensa,
aguantard su doble y multardn ustedes
bastante severamente a los contrarios.
2) En el caso contrario, propondrd
su segundo palo o repitird los corazones
y ustedes jugardn una manga parcial.
2. Su companiero ha mostrado tener
una mano de 16-17 puntos que contiene
probablemente 6 picos. Pero la sobremar-
ca en su propio color (I pico ... 3 picos)
no es imperativo en ninglin sistema y
usted no posee ninguna carta alta para
poder aspirar a que vaya d manga.

Paso ... ... ... ... ... 20 puntos
38T ... ... ... ... 8 puntos
4 picos ... ... ... ... 3 puntos

El famoso profesor de Bridge francés, Raymond Brun, mostrando sus
jugadas a las Sras. Rivera y Molero y al Sr. Garcla de la Vega




3." En este juego es usted el capitdn
dzl equipo y quien debs de tomar la
busna decisién. Dada su mano, 5 dia-
mantes es un contrato que no se pue-
d> ganar; debe usted, por tanto, do-
T L 20 puntos.

5 corazones hay alguna posibilidad de
que sea un contrato realizable, pero tie-
nz muchas probabilidades de ser mul-
tado y de que se produzca lo que se lla-
ma una «creme renverséen» si le doblan
a usted. Los 700 puntos de «rubber» no
dzben inducirle a tomar esta decisién
que supone un optimismo exagerado,
8 puntos.

Paso, si usted pasa deja la decisién a
su companero y probablemente serd ma-
la, pues, en efecto, no podrd decir otra
cosa que pasar o 5 corazones; 5 puntos.

4 Con su «cue-bid» su compafiero
ha indicado tiens de 22 a 25 puntos y
le pide declare su mejor palo. El doble
d> Este le ha parmitido pasar, pero el
rzdoble de su compafiero es 100 por 100
inperativo. «Quiero absolutamente que
me dé su mejor palo, compatiero, pues
ten2mos un contrato seguro a manga o
a slam.»

Las notas serdn, por tanto, las siguien-
tes: 2 corazones, 20 puntos; 2 ST, 8
puntos; Paso, 00 puntos.

La mano de Norte podia ser parecida
a ésta:

& ADVx
¥ RDVx
® ARV xx
*_

5. EI «cue-bid» de Norte y su decla-
racion de 5 corazones deben hacerle pen-
sar tiene una mano parecida a ésta:

& Fallo & Fallo

¥ RDVxxxx ¥ ARDxxxx
¢ Dxx ¢ DVx

$ D xx & D x

Norte no debe precisar tener «fit» de
triunfos con usted v su As-Rey de tré-
boles y el As-Rey de diamantes le se-
rdn muy ttiles para el slam que le pro-
pone.

6 corazones ... ... ... ... 20 puntos
6 tréboles ... 12 puntos
e 5 puntos

5 sin triunfos ... .. |
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LOS NULOS

Dedicado todo el verano a jugar con
nulos, voy a exponer a continuacién cémo
considero mejor la forma de emplear es-
ta dificil y complicada sexta marca del
bridge.

Mi primera recomendaciéon es que,
hasta que uno de los dos jugadores da la
primera voz dé nulos, se debe de subas-
tar exactamente igual que cuando se
juega sin nulos. Entonces serd cuando su
compaiiero, o, luego, quien declaré el
primer nulo, marquen los respectivos
palos donde tengan un as o un rey-dama,
es decir, una baza segura. Asf se evita-
rd ese grave defecto de los bridgistas
con nulos, que son capaces de efectuar
una marca con 3 é 5 puntos de honores
inmediatamente después de una apertu-
ra, o sea, en la posiciébn mds peligrosa
para hacerlo. Y es que como estdn ya
pensando en la subasta de nulos, con-
sideran, erréneamente, que pueden emi-
tir cualquier voz absurda, ya que si son
doblados se refugiardn impunemente en
los nulos.

Esto es inadmisible, pues al compaiie-
ro se le desconcierta totalmente, ya que
no sabrd luego, cuando la subasta se ele-
va, si puede o no doblar a los contra-
rios y si el nulo que le han marcado es
bueno o regular.

El nulo hay que marcarlo pronto y
bueno; esa es una excelente norma que
evita los grandes desastres. Otra buena
norma es ser disciplinado y no saltarse
las reglas de subida con la excusa de que
se tiene un nulo sin baza, o los cuatro
doses, porque de nada sirve mostrar un

Por REMEMBER

maravilloso nulo de «muerto», si el avi-
vo», es decir, quien lo ha de jugar, le
tiene horrendo. Los nulos mds dificiles
de jugar son precisamente los que no
tienen baza en el muerto, pues el juga-
dor ha de jugarse todas las cartas «de
cara.

Los jugadores, cuando juegan con nu-
los me recuerdan mis tiempos de estu-
diante en la Universidad de Murcia. Yo
presencié una vez en una calle importan-
te, cuando estaba mds concurrida, un
espectdculo sorprendente. Un hombre
sacO, repentinamente, una pistola y con

.yoz airada gritd, nervioso:

—iPor aqui no pasa nadie!

El matonismo y los desplantes, se dan
al bridge con mayor frecuencia de lo
que la gente cree. Los nulos son la pis-
tola que mencionaba antes. Numerosos
jugadores no toleran que los contrarios
hagan un «slam» o una simple «mangan,
si con ello pierden el «rubber». Yo, este
verano en La Granja, he perdido y he ga-
nado «rubbers» de 40, 50 y 70 puntos.

Todo lo que sea arriesgar mds de 500
puntos de multa por defender un «rub-
ber», estd mal jugado. Es como en los
negocios, cuando se presentan mal, lo
mejor es terminarlos cuanto antes. Pero
las reflexiones de los bridgistas son otras.
Si van con un compafiero muy bueno y,
por tanto, juega bien los nulos, no se
resignan a perder un «rubber» con él, y,
unas veces a palo, y la mayorfa de las
veces a nulos, marcan verdaderas mons-
truosidades y el resultado son esos «rub-
bers» astrondémicos que mencionaba an-



tes. Cuando yo les recrimino a estos in-
domables compaifieros, acostumbran a
efectuarme los siguientes calculos:

—Pero, vamos a ver; si hubiesen cum-
plido su pequeno slam y el «rubber» se
apuntaban 1.650 puntos, ;no es preferible
haber perdido 1.100 puntos de multa?

—Y si luego vuelve a producirse otra
jugada similar, o simplemente van a ter-
minar el rubber y nos encontramos en
situacion peor o parecida a la de antes,
(por qué no seguir entonces defendien-
do?—acostumbro yo a responder.

Querido lector, yo te recomiendo en-
carecidamente, que emplees la conocida
férmula para ganar al bridge: Los «rub-
bers», perderlos pronto y lo mds peque-
nos posibles, y ganarlos sin prisa del ma-
yor volumen que se pueda.

Las aperturas de nulo de mano, afor-
tunadamente, después de predicar mds
de un afno desde las columnas de BLAN-
CO Y NEGRO, ya se acostumbra a mar-
car como se debe, es decir, con buen
nulo y una apertura corriente que efec-
tuarfamos también si jugdsemos sin nu-
los. O sea, que con una sola voz damos
al companero dos indicaciones preciosas.

Voy a exponer exactamente como yo
declaro y doblo a los que juegan nulos,
Hay muchos jugadores buenos que em-
plean una cantidad de matices y con-
venciones para hacerlo que se prestan a
confusiones, salvo que naturalmente se
juegue mucho entre si y entonces se
puede hacer y decir lo que se quiera.
Pero hay que declarar para jugar con
todo el mundo:

1. Mi compafero abre, por ejemplo,
de 1 corazén y el jugador 2 pasa. Si ten-
go buen nulo y poco o nada de juego,
declararé 1 nulo. Si el jugador 2 declara
1 pico, seguiré diciendo 1 nulo en las cir-
cunstancias de antes, pero si declara
1 sin triunfo, sélo diré 2 nulos si, ade-
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mis de buen nulo, tengo ayuda al com-
pafiero en triunfos y 7 u 8 puntos de ho-
nores. Es d=cir, que le brindo al compa-
nero mi buen nulo y, al mismo tiempo,
le indico que si le va mal, puede sin
temor declarar 3 de su palo.

2. Si mi companero dobla la apertu-
ra de los contrarios, yo respondo de la
siguiente manera:

a) Si tengo buen nulo y sélo 3, 4 6
S puntos d2 honores, declararé 1 nulo.
De lo contrario, marcaré el palo mads
largo, salvo que sea el de los contrarios,
en cuyo caso, si tengo corte, diré 1 sin
triunfo; si no, el palo siguiente a ese
color.

b) Aunque tenza buen nulo, si poseo
7-9 puntos de honores, diré mi palo lar-
go v si tengo 10-12 puntos de honores,
daré sobremarca a mi palo.

Yo soy contrario a emplear la marca
negativa de nulos, lo mismo cuando me
doblan, para pedirme palo, como cuando
jugando el 2 tréboles, fuerte Albarrdn,
he de contestar a mi companero. Si ten-
go menos de 7 puntos y ningin as, de-
clararé 2 diamantes; ahora bien: si ten-
go ademds un buen nulo, entonces diré
2 nulos. De esta forma, le doy a mi com-
panero dos valiosas indicaciones en una
sola voz y como muchas veces con la
apertura de 2 tréboles fuerte se puede
tener un buen nulo, mi companero sabe
que puede hacer manga a ese palo. En
cambio, si la negacion del 2 tréboles se
hace sistemdticamente con 2 nulos, el
abridor no puede arriesgarse a declarar
3 nulos.

Esto es lo que llamo yo marcas natu-
rales y l6gicas y, por tanto, excelentes.

Coronemos este edificio de los nulos
con su cupula: dobla el que tiene peor
nulo. Esto, que a algunos les parecera
un contrasentido, es absolutamente 16-
gico y natural.



La santa voz de paso, como decia «El
Aviadory, es la mds dificil de emplear en
el bridge. De forma que, cuando los con-
trarios suben a nulos, la mayoria de los
juzadores en seguida que ellos lo tienen
buzno se apresuran a doblar, sin refle-
xionar que de nada sirve si su compa-
nero lo tiene malo. D2 forma que no hay
quz doblar a nulos, salvo que al mismo
tizmpo se dé apoyo al compafiero.
Ejemplo:

Nuestro companero llezé a 3 sin triun-
fo y el siguiente jugador marca 4 nulos.
Si tenemos buen nulo y, sobre todo,
ayuda al companero, podemos doblar.
Supongamos que el mismo jugador de
antes sube a 5 nulos. Si nosotros tene-
mos una ayuda suplementaria a la que
dimos antes a nuestro companero, cuan-
do doblamos a 4 nulos, podemos volver
a doblar. De lo contrario, no. O sea,
cuantas veces doblemos a nulos es una
nueva ayuda al compafiero. Y es éste,
quz es quien se supone tiene el peor nu-
lo, el que llegard un momento en que
sza quien doble. Claro que hay una ex-
cepcién. Si nuestro companero pasé y
somos los ultimos en hablar, podemos
doblar a nulos sin que nuestro comparie-
ro lo interprete como ayuda.

Desde luego, yo recomiendo que de
ultima voz—salvo rarisimas excepcio-
nes—se doble siempre a nulos, sobre to-
do, cuando llegan a la altura de 4 6 de 5,
pues en esta sexta marca existe el im-
previsto o los llamados «imponderables»

v por mal nulo que se tenga puede haber
multas,.

Para completar este cuadro de nulos,
tratemos ahora de la salida cuando se
juegan nulos:

Muchos buenos jugadores persisten en
lo que yo considero un error: salir siem-
pre de su palo corto y alegan para per-

sistir en ello «que asi aclaran en seguida
el juego al companero».

Yo con sus propias armas voy a inten-
tar convencerles de que las reglas que
yo publiqué en la prensa en 1930, en co-
laboracion con «El Aviador», son las me-
jores, por su légica y naturalidad.

1. Se debe de atacar siempre del pa-
lo corto, cuando se supone que tenemos
peor nulo que nuestro companero y, por
tanto, deseamos nos den descartes cuan-
to antes.

2. Sz debe de atacar siempre de la
pentltima carta del palo mads largo cuan-
do se supone tenemos mejor nulo que
nuestro companero y deseamos darle
cuanto antes descartes. Es logico que si
salimos de nuestro palo mds largo, sea
probablemente el suyo mds corto.

O sea, que de esta forma aclaramos atin
mds el juego al compafiero, pues en el
lenguaje mudo del bridge sdélo con salir
del corto o del largo le damos la infor-
macion suplementaria de si tenemos male
o buen nulo.

é ARDS8543
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Oeste juega 4 nulos doblados. Ataque
9 corazones. ;(Coémo jugarfa este juego
para tener las menos multas posibles?

La solucién contard para obtener un
premio, en el préximo nimero, unida a
los resultados de los siete problemas que
publicamos.
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Aclaracion al
Sr. Marques de Onteiro

En el nimero de BLANCO Y NEGRO
del 23 de septiembre pasado, nuestro di-
rector técnico, Remember, publicé un ar-
ticulo en el que se aludfa al sefior Mar-
qués de Onteiro. Dicho sefior solicito,
con toda cortesia, que éste efectuase una
aclaracién desde las columnas de la ci-
tada revista, lo cual hard proximamente.
Nuestro Director, deseando dar satisfac-
cién cuanto antes al solicitante, se com-
place en efectuarla también en BRIDGE.

En el juego que se menciona a conti-
nuacion, hace constar Remember, a su
vez, que hubo la omisién de la Dama de
corazones (Norte) y que, por tanto, eran
24 puntos de honores los que posefa.

ACLARACION

Debido a un error de informacién ex-
pusimos a nuestros lectores en el nime-
ro del 23 de septiembre del presente afo
una apreciacion inexacta sobre la marca
de «3 tréboles forcing» del Marqués de
Onteiro. Supusimos que con el juego si-
guiente:

ARVST
A X x

A Dx
RV

Poetd

38

recomendaba abrir de forcing (3 trébo-
les). Esto no es asf, pues el forcing lo
marca por bazas perdidas y no rdpidas,
es decir: «con un juego tal que aun su-
poniendo que el companero no tenga una
baza, exista casi la seguridad de poder
cumplir el contrato de manga con nues-
tras cartasn».

Es evidente que el juego anterior, atin
poseyendo mas de 5 bazas rapidas, no
cumple esta condicion.

Las cartas de Norte eran las que an-
teceden y las de Sur las siguientes

d x x
¥ 10 x x x xx

¢ x xx
& Ax

,En este caso segiin su sistema la subasta
se desarrollarfa asi:

A) con NULOS

NORTE ESTE SUR OESTE
2 & Paso 2 Nulos Paso
2ST . 3¢ .
39 » Paso »

B) sin NULOS

NORTE ~_ ESTE ~ SUR  OESTE
2 & Paso 25T Paso
38T » 49 g
Paso »



NOTICIAS

EL BRIDGE-CONTROL se presenta
como un libro. En su interior hay carto-
nes con manos seleccionadas y un cua-
derno donde se indican los mejores con-
tratos que se pueden realizar con las 324
combinaciones a que dan lugar.

Es un juego para practicar entre dos
jugadores y controlar eficazmente su ma-
nera de subastar. Cada uno de e]los coge
un cartén de color diferente. Subasta
primero el que posee el cartén verde
(Sur). Los dos jugadores proceden luego
a subastar hasta llegar al contrato final.
Después confrontan sus respectivos jue-
gos y se ponen o no de acuerdo sobre si
fueron buenas o malas sus mutuas decla-
raciones. Luego, con el folleto que acom-
pafa, se comprueba cudl debio de ser la
declaraciéon final de cada mano.

EL BRIDGE-CONTROL se puede ad-
quirir en el domicilio de nuestra Revis-
ta al precio de 350 pesetas.

Le BRIDGEUR de Paris, que es a
quien su autor, Mr. Raymond Brun, ha
confiado la edicién y difusion en todo el
mundo del BRIDGE-CONTROL, nos ha
concedido la exclusiva de venta en Es-
pana, Portugal, Tanger, Casablanca, His-
panoamérica y Filipinas.

* ¥ ¥

El primer Campeonato de Bridge de

tipo internacional que organizard nues-

e

tra Revista, se celebrard en el Hotel Ritz
de Madrid en el préximo febrero de
1962, ya que no ha sido posible recibir
a tiempo las respuestas de los grandes
jugadores y técnicos mundiales a quie-
nes hemos solicitado nos asesoren para
que este primer torneo obtenga el gran
éxito que esperamos.

* ¥ *

Tenemos el gusto de comunicar a
nuestros lectores que Terence Reese,
considerado como uno de los mejores
técnicos y jugadores de bridge del mun-
do, nos ha enviado en exclusividad para
Espafia y todos los paises antes citados.
Sus primeras crénicas comenzardn a pu-
blicarse a partir del préximo numero.

Dado el éxito obtenido por nuestro
primer ndmero en toda Espana, Hispa-
noamérica y Filipinas la revista BRIDGE
serd bi-mensual, a partir del préximo
ntimero, que se publicara en los primeros
dias de enero de 1962. Una vez que
nuestros suscriptores actuales reciban
los cuatro primeros nimeros les roga-
mos, al renovar su suscripcion, tengan
en cuenta que su precio anual es de 150
pesetas. Ahora bien, se podrd efectuar
el pago semestralmente, al precio de
80 pesetas.

BRIDGE
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Arriba: Las seioras de Garcia Lomas y Marin y los seiores
de Fargen vy Guirao.
Abajo: La seiiora de Vidal, la seitorita Tusso y los seitores de
Rivera y Segarra.

La temporada de bri
ja culmino este veran
peonatos. Uno por pare
sentilmente don Greg
gin el sistema Mitch
por equipos y el Mar
tuvo la paciencia y ami
organizador y traer de
ches necesarios para

Los eampeonatos po
wanados por la sefor:
don  Luis Molero M
Sur) y por la senora
Vega y don Ricardo 1
Oeste).

La scnora Pérez de
Joaquin Guirao solo |
mer puesto por un p
cia contra la pareja 1l
cionada. Ademas, la ¢
Seoane es una auténl
pero demostré poseer
extraordinarias para es
to podri ser una exe

Ll equipo local que
equipo forastero se h:
por la sefiora de Nava
Manglano v el Marqué
Remember. Los opone
Angeles de Magdalena
rious y el Marques de
cardo Magdalena.

Al terminar el pr
equipo local ganaba p
match, pero luego, gre
de Onteiro que fué e
el tiempo mejor de
recuperaron lo perdide
unos 30 puntos.

No hay duda de qu
campeonatos son de gr
que los bridgistas perf
go y es una lastima
pruebas de esle génerc
cuencia en toda Espa

La Revista BRIDGE
de premio para las pri
una copa la senora de



& La Gran-
dos cam-
1e organizd
Prados, se-
| otro fué
de Onteiro
ad de ser el
id los estu-
24 manos.
_I:jus fueron
Navarro y
no  (Norte-
arcia de la
lena (Este-

ane y don
ron el pri-
e diferen-
nente men-
| Pérez de
rineipiante,
‘condiciones
>go y pron-
jugadora,
o contra el
compuesto
fior Moalero
a Frontera-
eran: doina
|José Sarto-
iro-don Ri-

| tiempo €l
| puntos de
al Marqués
jugo todo
DS equipos,
lanaron por

s torneos y
ilidad para
len su jue-
1no cxistan
mayor {re-

cio 3 copas
5 pruebas y
alon.

B.

| Bridge durante el verano

Arriba: Lu seitora de Molero Manglano. la seitorita’ Isasi-Ismen-

di. el

Abajo

duque de Montemar v el profesor de bridge de Paris

sertor Brun. 3

: La vizeondesa de Torre de Luzin. la seiora de Magda-
lena. el seiior Sazarra y Remember.




Seitora  Pérez de
Seoane-senor Gui-
rao vy el margués
de la Frontera vy
su hijo Jouquin.

Senora de  Colsa-
seitor Aldo Pa-
gliai vy la senorite
Hernindez Ros-se-
nor Herndndez

Ros.

Seiora de Molero-
seitor  Molero v
los sefiores de Lo-
pez de Chichert.
(Al fonde, de pie,
las marquesas de
Rocamora y Fron-
tera.)




Las seioras de
Reinu y Vidal, Iq
sefiorita de Jsqsi.
Ismendi y el so.

Las sefioras de
Garcia  Lomas ¥
la sefiorita de Ca-
IOnge con el se.
for Moling

el profesor fran-
cés de brigd ge
Mr. Raymond

Brun,

Las dos parejas
sanadoras el
Campeonatyp » se-
iora de Navarre.
seior  Molerg
Manglano v la se.
nora de Gareia de
la Vega . sejior
Magdaleng,

ftor Qcén,




E| Bridge es un juego que debe ser pro-

la juventud, por sus

pagado entre

grandes cualidades sociales y educativas

URNIER

quien lo solicite,

En atencidon a estas cualidades, FO

enviard gratuitamente, @

folletos para aprender en 20 minufos las reglas

de este juego de cardcter internacional



Colaboraciones  Nacionales

Con el conocido seudénimo de
«Capitdn Persa», se oculta un
prestigioso nombre y un excelente
jugador de bridge, que no revelo,
por el momento, a mis lectores,
pero gustoso publico a continua-
cion la carta que me ha dirigido
y la cronica que acompana.

Espero que este ejemplo servi-
rd para que otros bridgistas espa-
fioles se decidan a remitirnos co-
lahoraciones semejantes.

Madrid, 22 septiembre 1961

Quer:do Remember:

He lefdo tu ultimo articulo de Blanco
iy Negro y veo por €l que te sientes, si no
adepto, por lo menos simpatizante de la
marca «persa» y que la unica condicion
que requiere es que el compafero sea
buen juzador de nulos, cosa que no es
frecuente. A mi me gusta que me hagan
esa marca, pero la mayoria de la gente no
se atreve y soy yo el que la tiene que
marcar, a veces, con algin compaiiero
mediocre. Reconozco que en esto hago
mal.

Como cosa curiosa te voy a contar una
partida que jugé anteayer, en la que pre-
cisamente en tres manos segu'das llegué
a 7 nulos y el rubber que lo tuvimos
que dejar sin tener manga ninsun bando
terminé a favor de mi equipo con 6
tantos.

Las marcas fueron las siguientes:
1.2 Este abre de 2 corazones; yo, en Sur,
con la Dama de picos por toda carta,

dije 6 nulos; los contrarios llegaron a
6 ST: nosotros, 7 nulos y ellos 7 ST
Pusimos una multa sin doblar.

2.4 Este abri6 de 3 ST; yo, en Sur,
5 nulos; y, lo mismo que antes, llegamos
a 7 nulos y ellos 7 ST. Pusimos una mul-
ta sin doblar.

En la 32 mano, Este abrié de 2 trébo-
les, yo 5 nulos y llegamos a 6 nulos, que
esta vez doblaron. Nos pusieron 2 mul-
tas; en total, 300.

En resumen: que en tres manos que
tenfan el paquefio todas las veces, defen-
dimos con 200 puntos. La crematistica
del bridge dice que debian haber ganado
2.330 puntos. Como al final lo ganamos
d= 6. resulta que los contrarios tiraron
29 puntos en un «rubbary, dzbido a la
intervencién de la «persa». ;Es util? Yo
creo que si, en el 90 por 100 de los casos
y con un buen companero.

Ahf te mando un articulo, por si crees
que es interesante para la revista, que se
me ocurrié cuando, en la comida de Iri-
bas, Bailén, me dijo que €l no marcaba
nunca palo de cuatro.»

Diverfimientos matematicos
sobre el Bridge

Gran parte de las jugadas del bridge
estdn basadas en las matemdticas. Bien
sé que esta afirmacién hard reir a mu-
chos juzadores escépticos que pretenden
jugar sin conocer ninguno de estos prin-
cipios y a otros les atemorizard el ver
el titulo, ya que para ellos las matema-
ticas son algo cabalistico. A estos ulti-
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mos les diremos que no se asusten, pues
procuraremos tratar el tema dentro de
los limit2s muy simplistas, con lo cual
quedard al alcance de toda persona que
tenga los conocimientos matematicos ele-
mentales necesarios para andar por la
vida.

En una magnifica comida que el sim-
pdtico bridgista, Jesis Iribas, dié a los
componentes del Comité de la Revista
BRIDGE, para tratar de la orientacién
que habia que dar a la misma, se hablé,
naturalmente, de bridge y uno de los co-
mensales dijo que él, por principio, no
marcaba nunca palos de cuatro cartas.
Esto me di6 la idea de publicar este ar-
ticulo para demostrar de una manera
palmaria la necesidad de esa marca.

Todo jugador conoce con el nombre
de distribucién el reparto de los distin-
tos palos en la mano de cada jugador

Hay 39 tipos de reparto, que por un
sencillo cdlculo de probabilidades ‘se de-
muestra que se presentan con la frecuen-
cia o porcentaje que se indica en la tabla
siguiente:

Tabla de tipos de mano y sus porcentajes

4-3-3-3 10.00
4-4-3-2 cown e 22400
4441 .. ... .. ... .. 3.00
5-5-5-0 ase wee 1,00
5440 . . L. 1.30
5-5-2-1 3.30
5-4-3-1 13.00
5-4-2-2 sz e 11400
BEHT o s e 16.00
6-6-1-2 0.07
6-5-2-0 ... ..... ... ... 068
6-4-3-0 .. ... .. ... .. 1.40
6-5-1-1 0.70
6-4-2-1 ... oo 410
ASE 0 L - 3.40
6-:3-2-2 .. o sew v 590

]
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0.000002

0.0000003

0.0000000006
99.9275033006

-1-1
12-1-0-0 ... ... ... ... ..
13-0-0-0 ... ... .. ... ..
Total 39 tipos ... ... ...

Si observamos la tabla anterior vere-
mos que el porcentaje total para las ma-
nos monocolores o multicolores es:
Tipos tricolores tnicos 4-4-4-1 ... 4.39,

5-4-4-0
Tipos bicolores ... ... ... ... ... 58.00
Tipos monocolores s g 3700

Esto ya nos indica la importancia que
hay que dar, en el estudio de las manos,
a los tipos bicolores que se presentan con
mayor frecuencia que los otros tipos.

Se verd también que dentro del tipo
bicolor los esquemas mds frecuentes son
469, de manos jugadas.

Y si nos fijamos en los tipos en los
cuales entra el reparto 4 encontraremos
que esta distribucién produce el 66.79%,
es decir: que cada tres manos habra dos
con reparto 4-x-x-X y una en que no ha-



bra ningtin reparto de 4. Esto nos de-
muestra la necesidad que se present6 a
los técnicos bridgistas de llegar a las
manos marcables con palos de 4 cartas,
teorfa que fue muy discutida y aun to-
davia no aceptada por muchos jugado-
res. El desconocimiento de esta teorfa
da lugar a que los que rechazan este tipo
de marcas pierdan la ocasién de hacer
marcas parciales o mangas, pues optan
por marcar sin triunfo con manos que a
esta marca son catastréficas.

Y aprovechando la publicacién de la
tabla anterior citaremos ahora, a titulo
de curiosidad, la posibilidad de la juga-
da de una mano con 13 cartas en el mis-

mo palo. Es raro el jugador que no haya
ofdo la anécdota de que en tal parte un
sefior X tuvo tal jugada. La mayoria de
los que escuchan la historia la ponen en
duda, pues les parece imposible que es-
tas manos se puedan presentar. Pero si
nos fijamos en la tabla anterior veremos
que el porcentaje de este tipo de manos
es de 0.0000000006, que es infimo. Su-
poniendo que los 30 millones de jugado-
res de bridge que hay en el mundo jue-
gan 10 rubbers por semana, basta hacer
un calculo muy sencillo para compren-
der que es posible que este tipo de mano
se presente una vez al afio.
Capitdin Persa



Torneo de Bridge en Burgos

Gracias a la amabilidad de don Santia-
uvo Alonso Garefa Pimentel, Teniente
Coronel de Artilleria y excelente juga-
dor de bridge, podemos referirnos a este
interesante torneo que se celebro el pa-
sado mes de agosto, en Burgos, coinci-
diendo con los cursos de verano para
los estudiantes americanos que desean
concurrir.

El torneo se jugd a sicte ruedas con
ocho manos en cada una de ellas y ajus-
tandose al sistema Howell. Tomaron
parte ocho parejas, cuyo orden de cla-
sificacion fué el siguiente:

D. Rosendo de Diego y D. PPablo San-
tamaria, que resultaron campeones.

D. Honorato Martin Cobos-D. José
E. Gutiérrez.

D. Jaime Andrade-D. B. Rodriguez.
D. Gerardo Avila-D. Santiago Alonso.
D. Jesus Iribas-D. Antonio Hergueta.
D. Esteban Ibarreche-D. Antonio Viz-
quez.
Sra. Ruby Mitchell-Srta. Delia Lopez.
D. Manuel Cuevas-D. Esteban Barrio.
El torneo resultd tan interesante y sim-
patico que todos los concurrentes de-
cidieron organizar otro el préoximo ve-
rano, al que, segun promesa de la seno-
ra Mitchell, asistirdn numerosos compa-
triotas suyos.

La seiiora de Mitehell entre los dos ganadores. ). Rosendo de Diego v D. Pablo Santemaria
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De la partida diaria

Don Segismundo Diaz, exce-
lente téenico y jugador de brid-
ge que reside en Santa Cruz de
Tenerife, publica su segunda
cronica en la revista BRIDGE,
tras haber alcanzado con su pri-
mera un merecido éxito.

Esta ribrica va dirigida a los jugado-
res medianos, como yo, con la esperan-
za, tal vez demasiado ambiciosa, de que
las experiencias de nuestra partida dia-
ria les sean de alguna utilidad. No crean
ustedes que lo hago por altruismo: me
gustarfa mucho mds dirigirme a los
maestros para asombrarles con mis pro-
fundos conocimientos. Desgraciadamen-
te, esto no me es posible. Ante todo, por
la aplastante razon de que carezco de co-
nocimientos profundos; y, ademds, por-
que me roe la sospecha de que los maes-
tros son gente muy poco dispuesta a
asombrarse de nada.

He renunciado a utilizar en estas cro-
nicas «productos de laboratorio». Todos
los juegos que se mencionan son juegos
«vividos» y yo podria citar los nombres
de los protagonistas. Podria hacerlo, pe-
ro no lo haré. Porque si los nombro
cuando estuvieron brillantes, correrian el
peligro de envanecerse demasiado; y se
trata de excelentes amigos cuya salud es-
piritual me preocupa mucho. Y si los
nombro cuando jugaron como vacas, en-
tonces peor, porque el peligro, aunque
de otra indole, lo correria yo.
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Por SEGISMUNDO DIAZ

I. LAS APERTURAS LIGERAS

Mucho se ha dicho en pro y en contra
de las aperturas ligeras. Yo no voy ahora
ni a combatirlas ni a defenderlas. Pero
sea cual fuere la opinidén que se tenga
de ellas, conviene no olvidar que encie-
rran ciertos peligros. El mas importante
de los cuales, aunque no ¢l mds eviden-
te, es ¢l de que los adversarios, cuando
se quedan con la subasta, van a jugar
después la carta con indudable ventaja.
Esto fué lo que ocurrié con la siguiente
mano, jugada en un duplicado de entre-
namiento en el Casino de Tenerife:

Mano ntim. 24: Oeste, dador. Nadie
vulnerable.

La linea N-S posefa:

NORTE SUR

& Q76 & A J54

v762 ¥ 1953
92 & a8
KQJgs & A2
OESl NORTE

1 diamante Paso

Paso 2 tréboles

Paso 3 sin triunfo
ESTE SUR
Paso 1 sin triunfo
Paso 3 tréboles
Paso Paso

(Estarfamos muy lejos de calificar de
atrevido este contrato de 3 sin triunfo
con 25 puntos de honor y un palo quinto
bien encabezado en el muerto, a no ser
por la presencia casi segura de otro largo



en poder del adversario bien situado res-
pecto a la mano fuerte y contra el que
sélo se posee una parada. Pero Norte era
un poco discolo y Sur acababa de jugar
seis torneos de parejas, y esto explica que
su agresividad estuviera un tanto hiper-
trofiada).

Oeste atacé con @ K y Este sirvié el
valet. Sur consideré que su porvenir no
parecia muy brillante: sélo ocho bazas
de cabeza, contando con un reparto nor-
mal de los tréboles: ¥, aunque la novena
baza existia en potencia, no parecia f4-
cil establecerla antes de que Oeste des-
filara sus diamantes. Pero Sur recordd
que Oeste habfa abierto Ia subasta, y
esto le did una esperanza y le dicté su
manera de jugar. ;La adivinan ustedes?

Los cuatro juegos eran:

d Q76

V62

® 92

d#KQJ8s
é K 103 N 4982
Y KJ4 o EVQTOB
®KQ1065 s ¢ J43
& 43 |® 10976

& 5 J54

¥ 4953

®A87

& a2

Sur cedié la primera baza. Tomé la con-
tinuacién de 4 Q y jugé cuatro vueltas
de tréboles. La situacién era:

& Q76
¥ 762
¢ —
& 5
$ K0 [
v (@) E| Inoperante
;3965 s Op n
$ AJTS
$A95
$ 8
& —

Bajo el & 5, Oeste es sometido a un
«squeeze» preparatorio del final del jue-
go: Si descarta un diamante su mano
perderd virulencia y Sur puede liberar
una baza en picos; si descarta un pico,
Sur establece los suyos y hard una baza
extra. De hecho, Oeste secé su K de co-
razones. Sur jugd entonces corazén al
As, privando a Oeste de su carta de sa-
lida, y Iuego lo puso en mano jugando
el ¢ 8. Oeste sentd tres diamantes, pero
al final hubo de entregar dos bazas a
Sur, saliendo contra la tenaza de picos.

Il. DE LA OPORTUNIDAD EN
EL DOBLAR

Un jugador avisado extrae siempre de-
ducciones provechosas de las declaracio-
nes de sus adversarios. Esto nos lleva a
recordar un postulado esencial, pero fre-
cuentemente olvidado, de los fundamen-
tos del juego: toda marca transmite una
informacién al compafiero; mas tam-
bién la reciben los contrarios. La cues-
tién es: ;a quién va a ser mias ttil una
declaracién? El problema es siempre di-
ficil, tal vez el més dificil de Ia subasta,
debido sobre todo al hecho de que es
necesario resolverlo en el breve tiempo
de unos segundos.

Los «doblos» en firme (a menos que
los contrarios desvarfen o hayan hecho
una marca de sacrificio), son las mas de
las veces inoportunos y perjudiciales para
el que los hace, precisamente por la infor-
macién que suministran. Muchos con-
tratos destinados a ser derrotados, re-
sultan cumplidos por la inoportunidad de
un «doblo» penal.

Algo de esto fué lo que sucedié en la
siguiente mano, muy interesante por mas
de un concepto, jugada recientemente en
el Real Club N4utico de Tenerife.

Mano niim. 10. Este, dador. Todos vul-
nerables : '



10876432 | 5 £

& 8
v
’_.
&Q763

J 1065
A9T632
A9 2

Este abrié de un trébol y Sur marcd dos
diamantes (no comentaremos su marca).
Oeste dijo 2 corazones. La Sra. Norte,
una jugadora principiante, encontrd la
excelente declaracion de 3 corazones.
Este, sin corazones y un poco intimida-
do por las marcas de sus contrarios, no
se atrevio a hablar de sus picos. Sur, cier-
to de que podia en cualquier caso jugar
un contrato a diamantes y cierto de una
mano fuerte en su companera, decidid
explorar los picos. A sus «3 picosy la se-
fiora Norte, con buen criterio, respon-
dié «4 picos». Este dobldé como un rayo
y todos pasaron,

Oeste salié de & Q. Sur gand con el
K del muerto y meditd largamente. Hizo
bien en pensar, pues el contrato es im-
batible con un determinado «timing»;
pero el menor error de «timing» condu-
ce al declarante a una catdstrofe.

Sur llegb a la conclusién de que, pues-
to que Este no tenfa ningin honor ma-
yor en tréboles ni en corazones, su aper-
tura requeria A y Q de picos y Ky Q de
diamantes. Si no dudé un instante en do-
blar con su exigua fuerza en honores,
siendo evidente un juego de valor mera-
mente distribucional en su comparfero,
parecia cierto que tuviera al menos cua-
tro triunfos. Parecia muy probable, tam-
bién, que Oeste estuviera fallo a dia-
mantes.

Sur jugd el # 2 del muerto y Este se

PORP -
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achicd (su mejor defensa). El Valet de la
mano gand la baza.

Antes, Sur no cometié el error de ce-
der a la tentacion de descartar su trébol
pardedor bajo su corazon. Los tréboles
[o iban a ser necesarios para reentrar ¢n
¢l muerto, fallindolos, en el momento
adecuado, cuando maniobrara para ob-
tener el control de los diamantes sin per-
der el control de los triunfos.

Cierto de que Oeste no tenfa mds triun-
fos, no gasté una entrada para un prema-
turo «impase» a diamantes, sino que jugd
un golpe en blanco a diamantes, tomado
de un honor por Este. El cual, correcta-
mente, atacé tréboles. Sur fallé en el
muerto y presentd un diamante. Este, en
un esfuerzo por dificultar las comunica-
ciones del declarante, no puso su Q. Otro
diamante, ganado con As de la mano.
& A ;fallando cn el muerto! La posi-
cion es!

& K

® A~ RQH5

& 5

& —
N e ~ QY9

Inoperante o E : 9_

§

_ & 10

& 10 6.5

' s

® 976

& —

Sur, en el muerto, desfila sus corazones
y termina en un espectacular fin del jue-
g0, en ¢l que se reconoce la técnica del
«coup en passant», contra el que Este no
puede nada, como serd facil comprobar
al lector.

Notemos que cualquier otra forma de
jusar hace que el contrato sea estrepito-
samente derrotado. Si Este no hubiera
doblado, Sur podria suponer los triunfos
del adversario normalmente repartidos
3-2; vy, juzgando probable un fallo de



diamantes en QOeste, hubiera arrastrado
dos veces, tinica manera de asegurar que
la interrupcién del arrastre después del
primer golpe, su inmediata y total pos-
tergacion, el golpe en blanco en el largo
auxiliar y todo el gobierno del juego y
€x'to final de este notable contrato au-
dazmente establecido, se debieron prin-
cipalmente a un doblo inoportuno.
Tuve curiosidad por seguir las inci-
dencias de esta mano en las restantes
mesas. En la mayoria, la linea N-S jugé
el razonable contrato de 5 diamantes,
que contra la salida de picos tiene una
multa. En una mesa las cosas se pusie-
ron al rojo vivo, porque sobre la apertu-
ra de 1 trébol de Este y sobre declara-
cion de 1 diamante de Sur, Osste marcd
4 corazones, que Norte doblé. Innecesa-
rio es decir que Oeste «era el marido.
Innecesario también afiadir que recibié
su merecido: primero, en la mesa de
juego, y un poco mds tarde en casa.

III. EL «APPEL» DE PREFE-
RENCIA DE LA SRA. ESTE

Sur jugaba un contrato a picos. Oeste,
jugando clasicamente K con A-K, salié
del rey de corazones. El muerto tendié
estas cartas:
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La sefiora Este sirvi6 el ® 5 y el juga-
dor el ® 2. Oeste contempld tristemen-
te el muerto, no vié ninguna utilidad en
continuar corazones, se encogié de hom-
bros y jugd un trébol. El declarante ga-
né la baza y arrastr6. En cuyo preciso
instante, la seflora Este exclamo:

« ;Un momento!», y el juego quedd
parado.

Extrajo parsimoniosamente de entre
sus cartas jugadas el 5y, acercandolo
a la nariz de su compafiero, le pregunto:

—u« ;T ves esta carta?»

Siéndole imposible no verla, el inter-
pelado contestd que si. Y entonces la se-
nora Este dijo:

—«Pues esta carta significaba que sa-
lieras de diamantes.»

Todos los presentes se quedaron un
poquitin extranados. Pero, como a nadie
le gusta pasar por ignorante en materia

e perfeccionamientos técnicos, la ob-
servacion paso sin comentarios.

Los comentarios vinieron luego, va-
riados y muy sabrosos, cuando el des-
arrollo del juego hizo evidente que la
senora Este estaba, desde el principio,
semi-fallo a corazones...

S. D.
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El Bridge durante el verano en (anarias

Los 1V Campeonatos Regionales en
Las Palmas de Gran Canaria, se celebra-
ron durante el mes de septiembre con
gran concurrencia y entusiasmo, ya que

Ante el Parador de turismo del Teide, un gru-
po de jugadores. |
s6lo de Tenerife concurrieron 22 jugado-
res. No hay duda de que en estas bellas
Islas y en Catalufia es donde el juego del
bridge se practica con mayor constancia

y seriedad y por eso sus jugadores pro-
gresan continuamente.

Los resultados de los Campeonatos
fueron los siguientes:

EQUIPOS:

Campeon, Las Palimas A: senora de
Gomez, seiior Gdmez, senor Vieitey y se-
nor Navarro.

Subcampedn, Tenerife A: senores Co-
nejo, Durango, Ascanio y Diaz Garcfa.
EQUIPOS DAMAS:

Campeon, Tenerife A: senoras de As-
canio, Sanson, Lemona y Delgado.

Subcampeon, Las Palmas A: senoras
de Goémez, Ley, Navarro y Lara.

PAREJAS:
Campeones: scnores Conejo y Duran-
go (Tenerife).
Subcampeones. senores  Ascanio y
Diaz Garcia (Tenerife).
B.

Banguete en el magnifico Casino de Santa Cruz de Tenerife
donde figuran muchos de los jugadores que fomaron parte en
los recientes campeonatos,
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Al tirar el dltimo pliego
de esta edicién

No es propaganda. Es la verdad. Se-
villa, Valencia, Barcelona e Hispano-
américa han afluido con demandas de
la Revista BRIDGE, que no hemos po-
dido satisfacer mds que parcialmente.

NUESTRO PRIMER NUMERO
ESTA AGOTADO. En previsién, ha-
biamos aumentado la tirada para el
actual en 500 ejemplares, pero como
no serdn suficientes, sdlo remitiremos
lo revista a todos los suscriptores que
nos hayan remitido el boletin de sus-
cripcién o satisfecho el pago de la
misma.

Dado el extraordinario éxito obteni-
do en el extranjero y principales pafses
hispanoamericanos, desde el préximo
niimero, que constard de 100 paginas
en negro y en color y numerosisimas
fotograffs, se iniciardn dos nuevas sec-
cciones: TURISMO y GOLF.

B.

Graficas

GOALLA, §. L.

LIBRERIA - PAPELERIA

[MPRENTA - ENCUADERNACION - RELIEVE

Teléfs. 2322297 - 2220199

HORTALEZA, 116 - MADRID

Boletin

de Suscripcién

Nombre:
Diteccién:

Espafia: Suscripcién Anual

» semestral

Extranjero: » anual

Tachar las menciones indtiles.

150 Pesetas
80 »

.................. 180 »

¢Desea efectuar el pago por giro suyo o nuestro?




LIn poco en broma

Voy a tratar hoy de las numerosas in-
correcciones en que incurrimos mas o
menos voluntariamente los que jugamos
al bridze, con danimo no de critica acer-
ba, sino de comentario jocoso que invite
a mis lectores y a mi mismo a corregir-
nos de estas malas costumbres que, no
hay duda, lastiman el buen juego del
bridge.

Aparte de las miradas atristadas o ale-
gres de nuestros companeros cuando
emitimos una voz y los suspiros con que
algunas damas acompafan sus «pasos» O
sus «ayudas», he aqui a continuacion las
incorrecciones mds frecuentes:

Una de estas incorrecciones ,involun-
tarias o0 no, hicieron perder a Pierre Jais,
actualmente campedn del mundo de
bridge, varias jugadas importantes. Jais
tenfa en su mano Rey 10, 9 de un palo
y el muerto: As, valet, 8. Jugd el 10 y
Oeste, que solo tenfa tres pequenos de
ese palo, dudd un instante. Jais, creyen-
do que tenfa la dama hizo el impase y
resultd que era Este quien la tenia.
Jais le dijo a Oeste, lo mds amablemen-
te posible, que cuando se duda sin moti-
vo debe uno excusarse en el acto.

A la vez siguiente se repitid una
jugada parecida. En el muerto habia
A, 10, 9 de un palo, y Jais, que poseia
Rey, valet, 8, 6, salié de valet, El mismo
sefior de antes volvio a reflexionar y esta
vez pidid perddn. Jais tomd con su as en
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el muerto e hizo el impase de la dama a
Este, pero cual fué su asombro al com-
probar que era QOeste quien posefa esta
vez la dama. Jais miré furibundo a su
contrario, y éste, amablemente, le dijo:
i Esta vez le he pedido perdén!».
Albarrdn cuenta que un dia le toco en
suerte un peligrosisimo adversario, pues
ademds de ser un excelente jugador le
miraba las cartas descaradamente y le
estropeaba jugadas inverosimiles. Alba-
rran retrocedié su silla dos veces, pero
no servia de nada. Su contrario hacia
igual. Al intentar retroceder por tercera
vez se encontro que la pared le impedia
su movimiento estratégico. Con la son-
risa en los labios le dijo entonces a su
adversario: «Monsieur, me rindo a dis-
crecion. Ya no puedo retroceder madso,
Afortunadamente, a los que se les va
la vista detras de las cartas son los me-
nos. El tinico recurso es el de no jugar
con ellos. Los mds temibles y que cuestan
al ano millares y millares de puntos son
los que inconscientemente cometen irre-
gularidades. Las principales de éstas son:
1. Dudar en la apertura y luego pasar.
2. Contar con los dedos sus puntos.
3. Dudar antes de jugar una carta
cuando no existe preferencia alguna.
4. Echar ostensiblemente sobre la
mesa las cartas de «llamadan.

5. ¢(Se salen? ;Estin marcados?
Pues entonces diré... esto o lo otro.



6. (Quién dijo el primer nulo? Yo
dije 4, pues entonces yo paso.

7. Cuando se ha jugado una carta y
el companero le pregunta cudl fué, no
debe responderse mds que diciendo:
«Tableau». O sea, colocar cada carta de-
lante del que la ha jugado, pero es fre-
cuente contestar: «No sé cudl he jugza-
dow, con lo que se informa al compaie-
ro que por lo menos tenemos otra.

8. Cuando se juega una carta para
hacer un impase, el contrario no tiene
derecho a dudar si no poseé él la carta
que se precisa. Si en efecto posee el rey
que se busca, puede dudar, pero el per-
judicado es él, pues descubre al adver-
sario que lo tiene.

9. Cuando creemos tener un buen
doble no hay que precipitarse a efectuar-
lo con excesiva rapidez y voz estentdrea,
sino con una voz corriente dentro de la
subasta.

10. No hay que lamentarse de su
mala suerte cuando se ha terminado la
subasta de un juego, salvo que, en efec-
to, no se tenga un punto. No todas las
reflexiones son vituperables, pues exis-
ten marcas de los contrarios que permi-
ten dudar durante largos instantes y lue-
g0 pasar.

Pero hay vacilaciones que son inco-
rrectas, se pase o se diga algo, pues in-
dican al compafiero de manera clara que
se posee un determinado nimero de
puntos. En la segunda vuelta de la su-
basta estas vacilaciones son admitidas
en general por todos los jugadores, pero
no hay duda de que no contribuyen a
embellecer el bridge.

Pierre Jais, cuando trata de las inco-
rrecciones constantes que se cometen
jugando, reconoce que él mismo es a
veces culpable ,pero si las expone a sus
lectores es con el deseo de corregirse a

sf mismo, y de que desaparezcan lo mas
posible.

También anade que en los torneos de
bridge se ha llegado a que desaparezcan
radicalmente, pues son sancionadas como
si se tratase de un renuncio o de una
carta jugada indebidamente. Y es que en
los campeonatos se juega al bridge con
una atencién e interés que no existen en
las partidas corrientes.

Volviendo a las incorrecciones en el
bridge, mencionaremos que Pierre Jais
perdié dos «gran slam» a diamantes, de
la siguiente forma. Tenia todo el juego
y esta distribucion en triunfos.

NORTE
V 10 x
_osste e
x B %X
SUR

AFRxxxx

Cuando declaré 7 diamantes, su adver-
sario de la derecha se lamentd de su
mala suerte y que siempre habfa de en-
cajar los golpes mds duros. Naturalmen-
te, no hizo el impase y perdi6 el juego.
Jais se enfurecié mucho, pues como dis-
cipulo de Albarrdn hace siempre el impa-
se a la dama cuando tiene una distribu-
cion de 6-3.

Unas semanas después Jais vuelve a
declarar otro gran slam a diamantes: la
distribucién en triunfos era idéntica a
la anterior, pero su contrario, aunque
era distinto, hizo unas reflexiones pare-
cidas sobre su mala suerte, y Jais volvid
a no hacer el impasse y perdié su gran
slam. Esta vez tuvo la compensacién de
que al siguiente juego su otro adversario,
para dar una leccién a su incorrecto
companero, pasé con una mano de 26
puntos.

E. de M.
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<Radio Bridge»

SINFONIA.—Cancion «El Telegraman.

NARRADOR.—Sefloras y sefiores oyen-
tes de «Radio-Bridge»: esta tarde, y gra-
cias a este magnifico invento del «mag-
netofény», vamos a ofrecer a ustedes un
reportaje obtenido en la casa de una se-
nora llamada Fifi, que es una gran seno-
ra, pero que, naturalmente, no se llama
Fifi. Posiblemente se pueda llamar Mer-
cedes 0 Remigia. Pero no se sabe por
qué extrana razon ella ha conseguido que
sus numerosas amistades la llamen Fifi.
Pues bien: nuestra amiga Fiff tiene una
partida de «bridge», todos los miércoles
por la tarde, en unién de otras tres ami-
gas, que se llaman, respectivamente, En-
gracia, Soledad y Marujita. Como es na-
tural, en estos casos, la de mas edad es
Marujita, y precisamente por eso la de-
signan carifiosamente con un diminuti-
vo. Las cuatro amigas, consideradas co-
mo jugadoras, no son—digamos paro-
diando el titulo de aquella célebre co-
media —, «ni buenas ni malas, sino todo
lo contrario». La verdadera sabihonda
de la partida es Soledad. Como conse-
cuencia, es también la que mds chilla y
discute. En cambio, Engracia, juega de
una manera muy original. La originalidad
consiste en que a ella, al menos aparen-
temente ,todo le trae completamente sin
cuidado. Lo tinico que no le trae sin
cuidado, al igual que a las otras tres, es
perder. Porque este es el comiin deno-
minador del ochenta por ciento de los

Emision

por Luis MOLERO MASSA

humoristica

jugadores. Y ruego a mis lectores, o me-
jor dicho, a mis oyentes, que no lo to-
men a ofensa. Pero lo cierto es que la
mayoria de las mujeres tienen, en com-
paracion con los hombres, eso que se
llama «un mal perder». Mi apreciacion
puede ser equivocada, pero es absoluta-
mente objetiva. Y de ello nos va a dar
idea la partida en casa de Fifi, que hemos
captado indiscretamente, situando el
magnetofén en la salita de estar donde
se juega, magnetofén que ponemos en
funcionamiento, sin perjuicio de inte-
rrumpirlo de vez en cuando para algin
pequefio comentario mio. Y la emision
empieza con estas frases que pronuncia
Engracia en el momento que cruza la
puerta...

ENGRACIA.—Supongo que, como siem-
pre, seré la primera. Y eso que soy la
que vive mas lejos. Pero Soledad y Ma-
rujita, ya se sabz. No se convenceran
nunca de que esto de ser puntuales a la
hora de empezar la partidita es algo asi
como para los hombres llegar a tiempo
a la oficina.

Firi.—Ya verds como vienen las dos
al mismo tiempo.

EncGracta.—Claro, claro. Como son un
par de rofosas, se ponen de acuerdo
para venir en el mismo taxi, y que les
salga mas barato.

FIFL.—Bueno, después de todo, eso es
perfectamente légico. Cuéntame, mien-
tras llegan. (Qué tal tu veraneo? Por-



que no nos habiamos visto desde tu
regreso.

ENGRACIA.—Pues, como siempre, hi-
ja, como siempre. Ya sabes que yo ve-
raneo en la sierra, porque alli se juega
al «bridge» por la tarde y por la noche.
Este afio se me ha dado muy bien. He
sacado para todos mis gastos, y todavia
me ha sobrado para hacer una de esas
compras de cosas que no nos hacen fal-
ta, que son precisamente las cosas que
a una le gusta comprar.

Y suena el timbre de la puerta.

FIFf.—Aqui estdn éstas. Como ves lo
tengo todo preparado para sacar cartas
en cuanto entren.

ENGRACIA.—Dios quiera que el primer
«roober» no me toque con Soledad. Co-
mo le parece mal todo lo que hago me
pone nerviosisima.

SoLEDAD.—{Vaya! Ya estamos las cua-
tro reunidas igual que el invierno pasa-
do. ¢(Habéis progresado algo?

ENGRACIA.—; Ya empiezas con tus in-
directas?

MARUJITA.—;Si a eso le llamas indi-
rectas!

Firf.—No empezar a discutir que ya
tendremos tiempo para todo. Y sacar
cartas antes de sentarnos.

NARRADOR.—Y en efecto: como En-
gracia se temia, le tocé empezar a ju-
gar con Soledad. Y ésta, pregunté:

SOLEDAD.—; T ya juegas el dos tre-
bol Albarrén?

ENGRACIA.—] Ay, hija, a m{ no me me-
tas en lios! Yo juego como siempre.

SOLEDAD.—; Cémo siempre? jPues es-
tamos apaniadas!

ENGRACIA.—Vuelvo a rogarte que te
dejes de indirectas. Y para que te re-
concilies conmigo, de entrada, voy a
abrir de dos sin triunfos.

MARUJITA.—Pues como dicen en el Te-
norio, «jSanto cielo, qué principio! »

SOLEDAD.—No os preocupéis. Cuando
ésta abre de dos sin triunfo, hay que
tomar toda clase de precauciones.

Firi—Yo, por si acaso, ya tengo pre-
parada la voz de nulos.

SOLEDAD.—jBueno! A ver si jugamos
en serio y sin trampas.

MARUJITA.—Yo0 nunca he hecho tram-
pas.

SoLEDAD.—No te ofendas, mona. En
este juego hay muchas maneras de ha-
cer trampas. Yo, por ejemplo, v para
fastidiar a Fifi, voy a contestar... ;Tres
nulos!

ENGRACIA.—{Qué disparate! ;Pero
como quieres que yo juegue nulos si he
abierto de dos sin triunfos?

SOLEDAD.— | Ay, hija! {Si no me en-
tiendes!

MARuUJITA.— ;Lo ves? ;Quién es aho-
ra la que hace trampa? Porque td lo
que quieres decir...

FIFl.— Por favor, por favor! Vamos
a jugar tranquilamente. Por cierto, Ma-
rujita: ahora que me fijo: ti te has
cambiado los reflejos del pelo, no?

MARUJITA.—Pues si. Y me alegro que
me lo digas. Estaba yo un poco desilu-
sionada de que no os hubierais dado
cuenta.

ENGRACIA.-—Pues te lo han dejado pre-
cioso. (A qué peluquerfa has ido?

SOLEDAD.—j [ Pues s{ que estamos en
un momento para hablar de peluque-
rfall ;Quieres decir que contestas ti
a mis tres nulos, en el supuesto de que
tengas algo que contestar?

MARuUITA.—Mira, lo mejor es que no
digas nada, a ver si Engracia entiende
0 no a su compafera.

NARRADOR.—La partida que empez6 en
esta forma, tuvo lo que pudiéramos lla-
mar un «alto el fuego» a la hora sagra-
da de tomar el té. Fifi hizo los hono-
res como ama de casa, y la conversa-
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¢ion, alrededor de la mesita de té, durd
casi tanto tiempo como la partida. Una
partida de senoras, en la que se escu-
chaban frases como ésta...

MARUITA.—Pues vo no tengo mads
r:medio que marcar tres nulos.

SoLEpAD.—Pues vo los doblo.

ENGRACIA.—Y yo también.

Firf.—; Has visto qué gracia? ;Si do-
blan las dos céomo quieres que yo jue-
gue nulos?

NarRRADOR.—Media hora después.

Firf.—Voy a ver si me afirmo estos
apPICs»,

SoLEDAD.—Pero, Fili, por Dios!
i Antes de afirmadrtelos, arrastra, para
que no te los fallen.

ENGRACIA.— Quieres callarte?, por-
que esa observacidn estarfa muy bien si
antes no hubieses mirado mis cartas de
esquinilla.

Marujita.— Tienes toda la razén. Pe-
ro es que ésta, con eso de presumir de
sabia... (Hace cada cosa!

NARRADOR.—Tres cuartos de hora
después.

(]

ENGRACIA.—¢ Jugamos el dltimo?

SOLEDAD.—Y0 no. Lo siento mucho
pero para mi es muy tarde.

ENGRACIA.— { Pero si no son nada mds
que las diez y media!l

MaRrUJITA.—No te molestes que no la
convenceremos. Como ya ha ganado bas-
tante esta tarde... jPues es muy tar-
de!

NARRADOR.—Y asi en pullitas, y fra-
¢s de doble intencion, con las que unas
veces se descubria el juego, y otras al
menos se orientaba, transcurrid la social
reunion, alrededor del pretexto de jugar
un rato al «bridge». Porque en realidad,
el «bridge» ,para determinadas sefioras,
no es mas que eso: Un pretexto para
pasar la tarde con tres amigas. Claro
estd, que como en todo, existen excep-
ciones: las hay que se lo toman en sz-
rio y juegan como unos hombrecitos.
Pero hay que reconocer que éstas son
las menos. De éstas, de las seriecitas,
nos ocuparemos en el nimero préximo.
i Porque también merecen ser radiadas!



SECCION DE NOVELES

Proseguimos esta seccion ini-
ciada en nuestro primer nimero
bajo los auspicios de Heraclio
Fournier que nos ha concedido
la exclusiva de su sistema para
empezar a jugar al bridge.

MARCHA DEL JUEGO

El objeto del juego es «hacer el con-
tratov: ganar el nimero de bazas indi-
cado en su contrato, y mds si es posible.
Usted y su compafiero juegan contra sus
contrarios, un equipo contra el otro.

Una «baza» es un conjunto de cuatro
cartas, una de cada jugador. La gana el
que jugd la carta mds alta en dicha baza.

Después de que ha habido tres pases
consecutivos y la subasta estd ya cerra-
da con la oferta final como «contrato»,
comienza el juego de bazas. Abre la pri-
mera baza el leader, jugador situado a
la izquierda del «declarante». Inmedia-
tamente el campafiero del declarante des-
cubre sus cartas sobre la mesa para que
todos las puedan ver, y contintan de
esta forma durante todo el juego. En
este momento, el compafero del «de-
clarante» ha terminado ya su misidn en
esa mano y puede servir el lunch, con-
versar amablemente o sencillamente ob-
servar con atenciéon. Ya no tiene nada
que decir sobre sus cartas o sobre el
desarrollo de la partida, y se le da el
nombre de «muerto».

Ahora, con la primera carta sobre la
mesa, y con las cartas del «muerto» ex-
tendidas en frente, el «declarante» esco-
ge y juega una de las cartas del «muer-
to». Continta jugando la baza el jugador
situado a-la izquierda del «muerto» y,

finalmente, el «declarante» juega su car-
ta, cerrando la baza. El ganador de la
primera baza inicia la segunda, prosi-
guiendo el juego hacia la izquierda has-
ta que los cuatro hayan jugado. El gana-
dor de la segunda baza abre la tercera,
y asi sucesivamente hasta que se haya
juzado la ultima baza (la numero 13).
Durante el juego, es costumbre que ca-
da pareja guarde las bazas juntas y api-
ladas, de forma que cada jugador pueda
ver en cualquier momento cudntas bazas
lleyva ganadas cada equipo de jugadores.

Un jugador, al iniciar la baza, puede
jugar cualquier carta de su mano; los
sicuientes jugadores deberdn jugar una
carta del mismo palo, siempre que la
tengan. En caso contrario, pueden jugar
una carta cualquiera de triunfo o carta
d= uno de los otros palos.

No es obligatorio fallar con triunfo ni
jugar carta mayor.

(QUE CARTA GANA LA BAZA?

Cada baza la gana la carta de mayor
valor. Si las cuatro cartas son del mis-
mo palo, gana la carta mayor de ese palo.

Una carta de triunfo mata al palo mar-
cado; si se juegan dos o mds triunfos en
una baza, gana el triunfo mayor.

RECUERDE los fundamentos bésicos
del bridge y aprenda los puntos princi-
pales de la técnica. Desde luego, la suer-
te juega un papel en el resultado final,
pero merece la pena jugar con juicio,
ademds de suerte, si se espera ganar con
alguna regularidad.

Los muchos sistemas para jugar al brid-
ge son sencillamente métodos para ana-
dir las mayores probabilidades a su fa-
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vor. Muchos jugadores se crean sus pro-
pios sistemas. Pero la mayoria, después
de que han consolidado su aficién por
el bridge, aprenden uno de los sistemas
aceptados. Sin embargo, no es preciso
saber uno de estos sistemas para empe-
zar a jugar. La mejor forma de aprender
el bridge es jugarlo, y si se juega para
ganar el mayor niimero de bazas, tendrd
el mejor sistema del mundo.

LA SUBASTA

Una de las grandes caracteristicas del
bridge es que conseguird mayores pun-
tuaciones cuanto mds se acerque su
oferta al Ifmite de capacidad de su mano
de cartas. Esto quiere decir que, gene-
ralmente, se debe presionar hasta el li-
mite para hacer cada oferta, siempre que
usted y su companero estén en condi-
ciones de hacer el mejor contrato para
esa mano.

La subasta es la parte més dificil del
bridge, puesto que hay que llegar a un
companiero—y ninguno de los dos tiene
acuerdo entre dos personas—usted y su
todos los datos. Usted sabe exactamente
lo que tiene en su mano. Sin embargo,
el tnico conocimiento de lo que tiene
su compaiflero en la mano proviene de
sus ofertas. Por ejemplo, si su compa-
fiero abre la subasta con «un pico», le
estd diciendo a usted: «Compaiiero,
tengo una mano mejor que mediana con
algo de fuerza en picos.»

UNAS CUANTAS REGLAS DE
SENTIDO COMUN QUE ENCONTRA-
RA PRACTICAS EN LA SUBASTA

APERTURA DE LA SUBASTA

La persona que abre la subasta pre-
tende que €l y su compaiiero puedan ga-
nar la mayoria de las bazas. Por lo tan-
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to, deberd tener una mano de cartas algo
mejor que mediana. (Una mano mediana
contiene un As, un Rey, una Dama, un
Valet y series de tres o cuatro cartas de
un mismo palo.) Si su mano es mejor
que mediana y tiene la fuerza concen-
trada en un palo, podrd abrir la subasta.
A menos que su mano sea muy fuerte,
abrird generalmente con una oferta de
«una» en el palo mds prometedor. Si
la fuerza de sus cartas altas estd dividida
en tres o cuatro palos, el «sin triunfo»
es una buena posibilidad.

(No es conveniente «pasar» con una
buena mano, esperando que otros hagan
la oferta. El tener buenas cartas implica
que las manos de los otros jugadores
no son lo suficientemente fuertes para
abrir la subasta. Por lo tanto, puede ocu-
rrir facilmente que, si usted pasa y pasan
los demds, pierda la oportunidad de
aprovechar su buena mano.)

 AUMENTO!

Después de que su compafiero ha
abierto la subasta, una de las cosas que
puede usted hacer es aumentar la ofer-
ta. Un aumento simple—por ejemplo, de
uno o dos en el palo de su compafiero—
es un débil aliento, pero no mds. La ma-
yoria estd de acuerdo en que un aumen-
to simple requiere un «adecuado sopor-
te de triunfos» (Dama y dos cartas mds
como minimo), con alguna fuerza en los
otros palos. Un aumento simple viene a
decir: «Compafiero, me gusta tu palo y
tengo un poco mas de fuerza en los de-
mas palos, pero nada espectacular.»

PUJAR A OTRO PALO

Esto anima mds al compafiero y quie-
re decir: «Tengo otro palo bueno para
pujar. ;Te interesa?» Esta oferta puede



hacerse con menos fmpetu que la de
apertura.

; DOBLO!

Cuando un contrario haya hecho una
oferta que usted cree que no podrd cum-
plir, puede ser interesante doblar. Para
ello habrd que tener en cuenta la fuerza
de su compaiiero (la que usted cree que
tiene) y también el hecho de que, do-
blando, revelard a sus contrarios que es-
pera poder vencerlos. Ademds, los con-
trarios pueden «redoblar» ese doble, au-
mentando asi atin mds el tanteo posible
(ver puntuacién).

i PASO!

Cuando no tenga més informacion que
transmitir al compafiero, lo normal es
pasar. El pasar en la primera ronda no
implica que tenga que pasar nuevamen-
te. Por ejemplo, puede pasar en la su-
basta de apertura, porque no llega a lo
requerido, y luego aumentar lo de su
compaiiero, ya que se necesita menos
para aumentar que para abrir. Sin em-
bargo, cuando se va a pasar, hay que
recordar que puede ser la iltima oportu-
nidad de pujar, por lo que, si tiene algo
en la mano que merezca la pena ofertar,
es mejor hacerlo pronto, evitando el
riesgo de que los demas pasen.

Organizados por la Revista BRIDGE |
y con la asistencia de nuestro director
técnico, se celebrardan durante los me-
ses de noviembre-diciembre, impor-
tantes torneos bridgisticos en Sevilla,
Midlaga v Granada.

BRIDGE

TRES NOTICIAS

Ha sido nombrado miembro-socio de
la INTERNACIONAL BRIDGE PRESS
ASSOTIATIONS, cuya sede radica en
Estocolme nuestro director técnico, En-
rique de Meneses (Remember).

* ok *

El periédico LE BRIDGEUR de Paris
ha designado a nuestro director técnico
como su corresponsal en Espana.

* ¥ K

La revista BRIDGE para estimular la
aficibn a los torneos y campeonatos,
ofrecerd dos copas y dos juegos de nai-
pes en estuche de piel, ofrecidos por
HERACLIO FOURNIER, para toda
prueba de estas donde concurran, al
menos, 16 jugadores y con la condicién
de que nos remitan resefias y fotos de
las competiciones que publicaremos gus-
tosos.

e

En la portada de nuestro préximo nu-
mero figurard un retrato a todo color
de la Duquesa de Alba, 100 paginas en
negro y cuatromfa, 150 fotos de brid-
gistas espafioles y extranjeros y nues-
tros grandes colaboradores de New
York, Londres, Parfs y Roma: Charles
H. Goren, Terence Reese, Le Dentu,
Raymond Brun, Ben Cohen. El famoso
equipo AZUL de TItalia iniciard su co-
laboracion fija en BRIDGE.

Se insertardn también nuestras sec-
ciones habituales.
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Después de una apertura de Norte de
2 tréboles, él y su compafiero Sur, lle-
gan a un contrato de 6 corazones.

Oeste ataca el valet de picos. A cum-

plir ese juego.
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4 corazones. Ataque 9 de corazones.
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5 sin triunfos. Ataque 7 de Diamantes.
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Sur juega y cumple su contrato de 7
corazones. Oeste ataca el 4 de picos.
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Sur juega y cumple su contrato de 7
corazones. Oeste ataca el 4 de picos.
Oeste ha doblado.
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SOLUCIONES A NUESTROS PROBLEMAS DEL PRIMER NUMERO

SOLUCIONES

PROBLEMA NUM. |

BAZAS OESTE NORTE
1 Valet diamantes 8 diamantes
2 9 tréboles 2 tréboles
3 10 tréboles 5 tréboles
- 10 diamantes 3 picos
5 9 diamantes 10 picos
6 2 picos Rey picos
7 Dama corazones 2 corazones

No importa la salida de Oeste, Norte
y Sur hardn el resto facilmente y se cum-
plen los 6 tréboles.

ESTE
2 diamantes
3 trébolss
4 tréboles
3 diamantes
4 diamantes
5 diamantes
9 corazones

PROBLEMA NUM. 2

BAZAS OESTE NORTE
1 Rey picos As picos
2 10 tréboles 2 tréboles
3 Dama picos 2 picos
4 8 picos Valet diamantes
5 9 picos Rey diamantes.
6 7 tréboles 3 diamantes
7 3 corazones 4 picos
8 9 corazones 7 corazones
9 Dama corazones As corazones
10 ? 10 corazones

Segin el descarte de Oeste, o Sur hace
un trébol o Norte un pico, fallando.

ESTE
3 picos
9 tréboles
Dama tréboles
7 diamantes
8 diamantes
9 diamantes
10 diamantes
2 corazones
4 corazones
5 corazones

Veamos jugado de distinta forma:

BAZAS OESTE NORTE
1 Dama picos 2 picos
2 7 tréboles As tréboles
3 3 corazones 7 corazones
4 8 tréboles 3 diamantes
5 8 picos Rey diamantes
6 9 picos Valet diamantes
7 10 picos 4 picos

Los tltimos dos triunfos de Sur «es-
cuizan» de nuevo a Este y se cumplen
los 6 diamantes.
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ESTE
2 corazones
Dama tréboles
4 corazones
Rey tréboles
7 diamantes
8 diamantes
5 corazones

SUR
Dama diamantes
As trébol
Dama tréboles
As diamantes
Rey diamantes
7 diamantes
4 corazones

SUR
7 picos
3 tréboles
2 diamantes
4 diamantes
5 diamantes
Dama diamantes
As diamantes
Rey corazones
Valet corazones
4 tréboles

SUR
2 diamantes
4 tréboles
Rey corazones
5 tréboles
4 diamantes
5 diamantes
6 diamantes



BAZAS

R = R R O S

10
11
12
13

Cumpliendo asi su contrato

mantes.

BAZAS

SO NI T s b =

—

OESTE
7 picos
10 diamantes
7 tréboles
6 corazones
9 picos
10 picos
7 corazones
8 corazones
9 corazones
9 tréboles
10 tréboles
Dama tréboles
Dama picos

OESTE
Dama picos
5 diamantes
9 diamantes
Valet diamantes
4 tréboles
5 corazones
9 picos
10 tréboles
7 corazones
9 corazones

PROBLEMA NUM. 3

NORTE
2 picos
2 diamantes
3 diamantes
4 diamantes
4 picos
5 diamantes
2 corazones
3 corazones
4 tréboles
As tréboles
4 corazones
Rey tréboles
5 corazones

de 6 dia-

ESTE
5 picos
6 diamantes
7 diamantes
8 diamantes
8 picos
Valet picos
10 corazones
Valet corazones
9 diamantes
6 tréboles
Dama corazones
8 tréboles
Valet tréboles

PROBLEMA NUM. 4

NORTE
Rey picos
As diamantes
Rey diamantes
Dama diamantes
Valet tréboles
3 tréboles
2 corazones
As tréboles
Rey corazones
3 corazones

El altimo diamante de Sur «escuiza»

a Este.

Jugado de otra forma desde la baza

séptima:

BAZAS
7

8
9
10

OESTE
7 corazones
10 tréboles
9 picos
9 corazones

NORTE
2 picos
As tréboles
As picos
2 corazones

Tambisn el Ultimo diamante de Sur
vescuiza» a Este.

ESTE
5 picos
10 diamantes
6 picos
7 picos
Dama tréboles
6 corazones
8 corazones
2 tréboles
10 corazones

Dama corazones

ESTE
8 picos
2 tréboles
10 picos
8 corazones

SUR
As picos
As diamantes
Rey diamantes
Dama diamantes
Rey p.cos
3 picos
As corazones
Rey corazones
Valet diamantes
2 tréboles
3 trébloes
5 tréboles
6 picos

SUR
3 picos
2 diamantes
3 diamantes
Rey tréboles
4 diamantes
8 diamantes
7 diamantes
9 tréboles
4 corazones
As corazones

SUR
7 diamantes

4 picos
As corazones
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BAZAS

BAZAS

BAZAS
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Sur efectda las otras 2 bazas. Si en la
décima baza Oeste falla con su Rey, Nor-
te descarta. Si falla con el Valet, Norte
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OESTE

10) corazones
As tréboles

5 corazones
9 tréboles

2 picos

Valet tréboles
7 picos
Dama tréboles
Valet picos

5 diamantes
Rey diamantes

OESTE
7 corazones
9 picos
3 tréboles
8 tréboles
7 diamantes
10 picos

Rey diamantes

Valet picos

PROBLEMA NUM. 5

NORTE

Rey corazones
Rey tréboles
As corazones
2 tréboles
10 picos
7 tréboles
Dama picos

8 tréboles

2 corazones
9 digmantes

Dama diamantes

ESTE

3 corazones
4 tréboles
6 corazones
5 tréboles
5 picos

6 tréboles
6 picos

10 tréboles
8 picos

9 picos

3 diamantes

PROBLEMA NUM. 6

NORTE

8 corazones
Dama picos

As tréboles

Rey tréboles
2 diamantes
Rey picos

3 diamantes
As picos

ESTE

corazones
picos
tréboles
tréboles
diamantes
tréboles
diamantes
tréboles

AU 0o BN O

SUR

7 corazones
3 tréboles
9 corazones
2 diamantes
3 picos

4 diamantes
4 picos

6 diamantes
As picos
Rey picos

8 diamantes

sobrefalla. En ambos casos, sélo efectia
una baza. Sur efectiia su contrato de 5
diamantes.

SUR

As corazones

2 picos

Valet diamantes
Dama diamantes
3 picos

4 picos

5 picos

6 picos

Norte efecttia sus diamantes y cumple sus 7 picos.

OESTE
10 tréboles
9 tréboles
2 corazones
5 picos
6 picos
3 corazones

PROBLEMA NUM. 7

NORTE
Rey tréboles
Dama corazones
As corazones
As picos
Rey picos
10 corazones

ESTE
2 tréboles
4 tréboles
5 tréboles
8 picos
9 picos
9 diamantes

SUR

As tréboles
Dama tréboles
Valet tiéboles
2 picos

3 picos

Valet corazones



Sur pierda ahora un diamante con
Este, para establecer el largo de diaman-
tes de Norte.

Si Este descarta un pico o un trébol,
Sur juega sus cartas firmes a ese palo
para «escuizar» 2 Este por segunda vez.

Si Oeste gana la baza, la carta que
juegue es ganada y Sur, con sus picos,
juega un repetido cesqueeze» sobre Oes-
te. Sur cumple sus 6 sin triunfos.

NOTA.—Errata.—Este posee el 9 de
diamantes en lugar del 8.

PROBLEMA NUM. 8

BAZAS OESTE NORTE ESTE SUR
1 10 corazones Valet corazones 3 corazones 2 diamantes
2 2 picos 10 picos Valet picos Rey picos
3 6 tréboles Rey tréboles 7 tréboles 2 tréboles
4 3 picos 9 picos Dama picos As picos
5 8 tréboles As tréboles 10 tréboles 3 tréboles
6 2 corazones As corazones 4 corazones 4 tréboles
7 5 corazones Rey corazones 6 corazones 9 tréboles
8 8 corazones Dama corazones 5 picos 6 picos
9 6 diamantes 10 diamantes 7 picos 8 picos

10 8 diamantes 7 corazones Dama tréboles 4 picos

Norte juega el As de diamantes y efec-
tiia el impase contra Este. Si en la baza
octava Este descarta, Sur descarta un
diamante. Sur falla un trébol y juega Rey
y As de diamantes. Sur efectiia sus dos
dltimos triunfos.

Si en la baza décima Oeste descarta
un trébol, Este, estd escuizado en sus
palos de diamantes y tréboles y Sur efec-
tlia su contrato de 7 picos.

* & *

El primer premio, consistente en una
copa, lo ha obtenido el sefior don Car-
los M. Verea, de Méjico. Felicitaciones.

El segundo premio corresponde al se-
fior don Eduardo Laiglesia, de Madrid.
Otra copa.

OCUPARON PUESTO DE HONOR:
Srta. Beatriz Valera, de Madrid.

D. Manuel Camunez Ddvila, de Gra-
nada.

D. Arturo Durango Ballester, de Santa
Cruz de Tenerife.

D. Manuel de Barnola, de Barcelona.

D. Juan M. de Ugarte e Ituarte, de Sa-
gunto.

Sr. Marqués de Genal, de Madrid.

NOTA.—Se concederdn también premios para
los problemas que se insertan en esle nimero y
en los sucesivos,
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Consultorio de Bridge

(Con nulos o sin ellos.)

Una de las razones poderosas por la
que los bridgistas no progresan debida-
mente es la de que constantemente reci-
ben consejos, reprimendas u observacio-
nes, a derecha e izquierda, de otros
juzadores que «sdlo juegan por los resul-
tados» y crean en ellos confusién y falta
de confianza en si mismos.

Para jugar bien al bridge no es posible
aplicar teorfas y sistemas que se apren-
den de memoria, sino que es preciso co-
nocer la razén de su aplicacién.

Para ayudar exclusivamente a sus sus-
criptores la revista BRIDGE ha creado
un consultorio permanente para que
cuantos lo deseen nos escriban expo-
niéndonos sus tribulaciones bridgisticas
de toda indole a las que contestaremos
individualmente por escrito a cada peti-
cionario, conservando estrictamente el
mas absoluto secreto de cuanta corres-
pondencia recibamos.

He aqui un ejemplo de las preguntas
o manifestaciones que pueden efectuar-
nos:

1) Dificultades que encuentra para
subastar y cartear (enumerarlas sucin-
tamente).

2) Qué sistema de juego y cudl me
recomienda adopte.

3) Soy un jugador prudente o teme-
rario.

4)  ;Qué debo hacer para mejorar mi
juego de nulos?

5) (Y para compenetrarme mejor
con el compafiero?

BRIDGE

NOTA.—Para recibir contestacion basta con
invocar su calidad de suseriptor. No dude en
consultarnos.
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Aprenda a jugar al Bridge
por correspondencia

ELLE CLUB de Paris nos ha concedido
la exclusiva de los derechos de traduc-
cién para la ensefanza por correspon-
dencia del juego de bridge en Espafia,
Portugal, Marruecos e Hispanoamérica.

El curso de aprendizaje se componc
de 9 lecciones y cada una de ellas vale
75 pesetas. El conjunto asciende sélo a
575 pesetas. Cuantos deseen aprender el
bridze por correspondencia remitannos
recortado el cupén que va al pie de esta
pagina.

Este original método de aprender a
jugar al bridge por correspondencia estd
obteniendo un merecido éxito en Fran-
cia, donde los adeptos a este juego al-
canzan la cifra de 500.000. En todo el
mundo los jugadores de bridge llegan a
la suma fabulosa de 20.000.000!

En Espaiia las estadisticas sefialan la
cifra de 25.000 jugadores. Con este nue-
vo rapido método de aprender estamos
seguros que para 1965 se incrementard
su numero a 200.000.

BRIDGE

CUPON

Nombre

Direccion

Conforme. Firma del interesado,




Adopte el sistema

ACOL
Por BEN COHEN

Gran jugador internacional, co-autor de

THE ACOL SYSTEM OF CONTRACT

BRIDGE. Ex director de THE BRIDGE
MAGACINE

(Traducidoal espaiol por Julio Guerrero)
Editado por Editorial Juventud, S, A,

Provenza, 101 BARCELONA

El éltimo gran libro de

(HARLES H. GOREN

Winning
Partnership
Bridge

GRAN EXITO MUNDIAL

Bridge Magacine

La mds antigua y mejor re-
vista de bridge del mundo.
Entre sus asiduos colabora-
dores figuran: Charles H.
Goren y M. Harrison Gray

Suscripcionanval 42 chelines

BRIDGE MAGACINE, Wakeficld

Road, Leeds 10 ENGLAND

R. TWINING & CO.

La Casa de Té mds ontigua del mundo

FUNDADA EN 1706

Francia-Espaiia

Depdsito legal M. 7.769-1561




HENO ¢ PRAV:A

El jabdn de calidad excepcional,
para quienes saben elegir

lo mejor y la colonia,

su digno

complemento

N
o,

GARANTIZA CALIDAD DESDE HACE MAS DE MEDIO SIGLO



