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Un Hotel
de cinco estrellas
para pasar
mil y una noches.

O para sentir en la cara el aire, con aroma a sal,
en las calmadas partidas de golf...
Porque Costa Teguise cuenta con un campo de
categoria internacional. 18 hoyos
(nueve en juego, actualmente) y 6.420 m de
recorrido. Disenado por el arquitecto
britanico John Harris, con toda clase de
instalaciones auxiliares que ya hacen del Golf
Costa Teguise uno de los mas atractivos
de Espana. En Lanzarote, 12 meses abierto al sol.
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EL PRIMER ESTUCHE

Eddie Kantar

La Reyista Brasileira de Bridge publica este divertido articulo del famosi-
simo jugador americano cuya lectura recomendamos se haga con ciertas reservas.

*;Usted tiene curiosidad por saber como o porque ciertas personas ganan
la mayoria de los torneos de Bridge? Tenemos conciencia de que jugamos mejor,
y ademas no podemos echar la culpa a nuestro compaiiero, aunque lo merezca,
;Sera posible que esos perennes vencedores sepan algo que nosotros ignoramos?

Mi palpito me dice que esos vencedores adoptan la filosoffa del “primer
estuche”. La base de esta filosofia es algo asi’ como destruir la confianza que uno
(o preferiblemente, ambos adversarios) depdsita en el otro, en el primer estuche
y antes de que puedan recobrar el equilibrio, arrasarlos en el segundo.

;Todo muy bonito, pero como se consigue?

Antes de ensefiarles algun artificio nuevo, debemos revisar algunas tretas
clasicas. Sin ellas nadie puede ser jamas un ganador habitual.

El primero y usado con mas frecuencia es el “hagales sentirse inferiores”.
En cuanto Vd. haya perdido un contrato de dos picos y los adversarios se dispo-
gan a meter las cartas en el estuche, mencione que ellos tienen tres corazones
tendidos. El hecho de que tengan o no, mano para intervenir en la subasta es
totalmente irrelevante. Lo importante es hacerles saber que hacen tres corazones.

La sonrisa de triunfo les habra desaparecido en dos segundos y es seguro
que en el proximo estuche intervendran tengan lo que tengan.

La segunda estratagema, es no permitir que una pifia del enemigo pase
desapercibida. El truco consiste en escoger el momento oportuno para el comen-

tario insidioso y hacerlo con el tono de voz adecuado.

Suponga que Oeste ha regalado un juego, no acertando una vuelta en el fi-



nal de una mano complicada, Entonces, a una distancia determinada de Este, y
de modo que Oeste no pueda oirlo, menciona casualmente que la vuelta de dia-
mantes en lugar de la de picos, que es la que hizo Oeste, habria batido el contra-
to. Naturalmente ello dard lugar a un éptimo buen humor y excelente disposi-
cién de animo (para Vd.) en el segundo estuche.

Reconozco que estoy perdiendo el tiempo, repitiendo estas viejas y cono-
cidas “argucias”, Ahora me gustarfa presentarles tres tipos nuevos.

El primero se llama “simulando un fallo™, y se ejecuta asi mas o menos:

P. A 64

C.AD43

D. D64

T. A 52
P. 3 NORTE P. V2
C.10987 . w C.RV6
D.R1098 |3 & D.A532
T.10643 yox T.V987

P.RD109875

C.52

D.V7

T.RD

Estd jugando 4 picos y Oeste sale con el 10 de corazon, para la dama del
muerto y el Rey de Este y Vd. reza para que no descubra la vuelta de diamantes.

Este entra en un largo y penoso trance y finalmente juega el dos de dia-
mantes, Vd. pone el siete y Oeste hace el Rey. Oeste ahora vuelve con el diez de
diamantes, pequeiio del muerto y el As de Este que Vd ;fallal. Siyase que eso
es un renuncio, pero déjeme terminar.

En este momento Vd. debe dar la impresion de que reflexiona seriamente
sobre la proxima jugada. No se moleste en adivinar lo que estd sucediendo. Yo
se lo voy a contar: Este se comienza a poner furioso, pensando que su compaiie-
ro a vuelto del diez de diamantes teniendo el valet en la mano. Y Oeste por otro
lado cree que su compaiiero debe tener el valet de diamantes escondido detras de
alguna carta.



Miradas furiosas son lanzadas a través de la mesa. Este serd el primero en
hablar: “Compafiero, por casualidad hemos cambiado nuestro sistema de senali-
zacion recientemente, por ejemplo en los Gltimos cinco segundos”. Oeste ignora-
ra la pregunta y acusadoramente le pedira a su compaiiero que cuente sus cartas.
Este estard a punto de un colapso, cuando Vd. inocentemente acude en su soco-
rro: “Perdon™, dice con un grito sofocado, “aqui esta el valet de diamantes. Lo te-
nia mezclado con los corazones”.

iEl efecto general es maravilloso! En primer lugar ha conseguido dejar bien
claro para sus adversarios que no confian el uno con el otro. En segundo, ambos
estan odiando Imtimamente al otro por haberle alertado de su estupido renuncio.

Facilmente los tiene en el “‘saco™ para el proximo estuche.

Fsta afagaza tiene ramificaciones muy interesantes. Recientemente lo
comprobé durante un duplicado.

Basicamente la situacion era esta:

Norte
V 432
Oeste Este
987 A D65
Sur
R 10

Esta Vd. jugando un contrato a picos y Oeste sale con el nueve de diaman-
tes, pequefio del muerto y Este decide poner el seis después de una larga pensada
y Vd. hace baza con el 10. Luego cuando Oeste entra nuevamente en mano, en
cualquier color lateral, juega el 8 de diamantes. Ahora Este pone el As que Vd.
inaturalmente! falla. Este furioso, comenta venenosamente que la salida adecua-
da de Oeste con R 987 debe ser el 7 no el 9. Oeste livido. Estd cansado de saber
eso. Le estan tratando de poner en ridiculo cuando su compaiiero es el mayor
idiota del mundo. ;Teniendo A, R, D de diamantes ha dejado hacer la primera
baza con el 10! Algunas expresiones impublicables, o mejor gritos son pronun-
ciados en la mesa. Vd deja que todo esto se prolongue por algin tiempo, hasta
que “descubre” el Rey de diamantes entre sus cartas y pide humildemente dis-
culpas.
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Para aquellos lectores ansiosos en conocer las situaciones, que mds proba-
blemente provocan derramamiento de sangre, les sugiero para comenzar:

Norte
P. D 54
Oeste Este
P. 10987 P. R 632
Sur
P. AV

Oeste sale con el 10 y Vd. hace el Valet. Cuando Oeste toma nuevamente
la mano, vuelve del nueve. Kl muerto y Este ponen pequeio y V. falla. Y ahora
tranquilamente a esperar, sin jugar nada. El resto vendra por si' solo, yo se lo pro-
meto,

Norte
P. V65
Oeste Liste
p. 93 P. AR 842
Sur
p. Q107

Oeste sale con el 9 y Vd. rinde la dama bajo el Rey. Este juega el Asy Vd.
falla. Si no produce el resultado deseado. no desista.

Un golpe fatal:

. AQ 75

. AQ 2

. V986
32

NORTE

Hoo

P. 86 P. 93

C. 975 C. R 864
D.R53 SuR D.A107
T. R 9764 P. RV 1042 T. D 1085
V103

-D 42

AV

COESTE
ESTE

Lo R



Ahora esta Vd. jugando tres picos y Oeste sale con el 9 de corazon. La da-
ma del muerto para el Rey de Este que vuelve trébol.

[\l As de trébol, dos arrastres, las dos bazas de corazon y negligentemente
abate sus cartas diciendo que dara dos diamantes y un trébol, cumpliendo tres
picos. Vd. debe cuidadosamente abstenerse de jugar trébol, haciendo parecer

obvia la vuelta de diamantes.

Entonces sucedera una de estas dos cosas:

l.— Ambos adversarios guardardn sus cartas, pero antes o después uno de
cllos le preguntara: ;“Como juega el palo de diamantes?”,

Vd. le dirige una mirada despreciativa y desdenosamente dira: “Pensé que
cualquiera vé esta puesta en mano infantil. Jugare tréhol para obligarles a que

jueguen Vds, mismos el color de diamantes. ;Acaso no es capaz de verlo?”.

El que lo haya preguntado se sentira como un bobo y sera presa facil en el

estuche siguiente.

2.— Pero lo mas probable es que cuando Vd. extiende sus cartas, por lo
menos uno de los adversarios por la fuerza de la costumbre, también las enseia-
ra. Ambos examinaran cuidadosamente su mano y fatalmente alguno sin pensar-

lo hara la misma pregunta.

Vd. mira las cartas expuestas del adversario y dice: “Bueno ahora va veo
quien tiene el diez de diamantes y voy a...”.

Sin duda se armara un tremendo alboroto; el director sera Hamado, pero
Vd. esta a salvo, Todo lo que tiene que hacer es jugar tréboles como era siempre
su intencion. Kl efecto durard por lo menos ¢l tiempo del siguiente estuche, hasta

que sus adversarios, recuperen la razon.

Aunque sea practicamente imposible que alguno de estos trucos no surta
efecto, todavia Liene el golpe de gracia a su disposicion, o sea “escondiendo la

leche™:



Norte

P. 932
C. AQ
D.RQV10
T. RQV5
Oeste lste
P. V54 P. 10876
C. 10 862 : G C. 9754
D. A6 D. 987
T. 10864 T. A9
Sur
P. ARQ
C. RV3
D. 5432
T. 732

Fsta vez esta jugando 3 ST. Tiene cinco dormido: Oeste sale del dos de
corazon y Vd. hace la dama, poniendo el tres de su mano. Este sefializa con el
siete. Juega ahora el Rey de diamantes que Oeste gana con el As y repite peque-
o corazon, En este momento Vd. debe jugar el Rey, debajo del As, guardando
el Valet. Adelanta los dos diamantes y Oeste descarta corazon, pues después de
todo, i Vd. no tiene mas corazones, Oeste no necesita guardarlos, y un descarte
de picos o tréboles podria costar caro,

En el instante en que Oeste descarta corazon, Este sabe que su companero
no puede tener el Valet, pues entonces estaria descarcando bazas firmes. I's decir
ambos estan razonando muy bien. Definitivamente hay que hacer algo.

Ahora Vd. juega el Rey de tréboles del muerto; Este hace el As y sabiendo
la inutilidad de la vuelta de corazon, prueba con los picos. A estas alturas Vd.
esta tranquilo. Su jugada fué notable y ahora prepara el golpe final. Esconde el
valet de corazon detras de una de sus cartas y abate su mano sobre la mesa para
gue todos las vean al mismo tiempo que murmura que alguien se ha olvidado de
hacerse sus corazones firmes.

Este naturalmente se pondra furioso, pues Oeste descarté corazones te-
niendo el Valet y exigira que le explique como Oeste puede haber sido tan idio-



ta. Oeste replicara: ““;Que Valet?” y le echara una bronca mayor a Este por no
saber ni siquiera que él —ESTE— tenia esa carta.

Vd. impavido no intervenga. Dejeles resolver el asunto a ellos solos, Cuanto
mds tiempo dure la bronca, mejores serdn sus perspectivas. Claro que al final apa-
recerd el Valet fantasma entre sus cartas, pero el dafio ya se habrd producido:.sus
adversarios ya saben, que el uno no confia en el otro,

Deseaba Vd. saber como ciertas personas ganan los torneos? | ;Que ver-
giienzal! Siga jugando y sorpréndalos con su buena forma. Pero no se olvide de
aplicar todo esto en el primer estuche.

Aclaracion: El articulo publicado en nuestro iltimo numero titulado “El Bridge
en la Union Soviética™ ha sido traducido del Boletin que edita la World Bridge

Federation.

Nota de la Redaceion.



LAS MEJORES MANOS DEL ANO

Por José Le Dentu

Revalorizacion de los puntos

En una época en la que se habla tan frecuentemente de la depreciacion de
la moneda, es reconfortante ver que en el bridge los valores que poseemos deben
ser mas frecuentemente revalorizados que devaluados. Saber sumar puntos a
ciertos honores va que sabemos que jugaran su papel plenamente, es la mejor
manera de llegar a declarar buenos slams, aunque la fuerza total del juego
pudo parecer insuficiente al principio. La mano siguiente es un ejemplo. Se dio
en el transcurso del Torneo por parejas del Festival de Marbella en el Hotel
Don Pepe. Tape las manos adversas para ponerse en el sitio del declarante:

P.A84
C.AI05
D.KV9
T.1096 2
P.DV10532 NORTE P.KO97
C.83 2 - C.DV762
D.8743 5 o .D 10
Fii3 SR T.875
P.6
C.K94
D.A6G52
T.AKDV4
Dador: Sur. Este-Oeste vulnerables.
Sur Oeste Norte Este
Tintner Istelly Le Dentu Tarlo
1T Paso 28T Paso
3D Paso 4T Paso
4 8T Paso 510 Paso
6T Paso Paso Paso



Ya que Sur puede hacer un inversé a tres Diamantes, todas las cartas de
Norte aumentan de valor, pues con el apoyo a Trébol y las cartas atiles a Dia-
mante, la mano vale quince puntos (hay que sumar a la mano un punto por
los honores a Diamante) Norte puede, por lo tanto, ain en torneo de parejas,
renunciar al contrato de tres Sin Triunfo y decir cuatro Tréboles. Oeste ataco
de la Dama de Pic. ;Como Tintner en Sur gano el pequeiio slam a Trébol contra
toda defensa?

St Sur falla dos veces Pic con la mano larga (muerto invertido) asegura de
momento once bazas (tres Pic con los dos fallos, dos Corazones, dos Diamantes
v cuatro triunfos del muerto) Si consigue hacerse un Diamante (saliéndole el
impas a la Dama o encontrando una distribucion favorable) el slam se gana.

Después de tomar con el As de Pic, el declarante falla con un honor un
Pic, después juega As y Rey de Trébol y el cuatro de Trébol para el nueve de la
mesa (tercer golpe de triunfo). Luego falla una segunda vez Pic v juega el dos
de Diamante para el Valet. Este toma con la Dama y vuelve a jugar Pic, fallado
con el Gltimo triunfo del muerto. Tintner juega entonces el Rey de Diamantes
con la intencion, si no cayera el diez, de jugar el nueve de Diamantes y sohreto-
marlo con el As a fin de ganar:

—Si los Diamantes estan tres-tres 6
—Si la mano que tiene el diez de Diamantes tiene que guardar el Corazon
(D'V x 6 cinco Corazones).

Las ultimas cartas que quedan son:

Norte: C.A105
D.9

Sur: C.K9
D.AG

La baza del ultimo triunfo del muerto hace que funcione el squeeze.
Como el diez de Diamantes cay6 en la segunda vuelta, el nueve le permitio hacer
la tercera baza a Diamante y este slam, que no fue declarado muchas veces y
que hasta fue multado otras.
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34 CAMPEONATOS DE EUROPA POR EQUIPOS

i VIVA FRANCO!

Del 1 al 14 de julio del presente afio se di6 cita en LAUSANNE (Suiza) lo
mas destacado del bridge europeo, para disputar los campeonatos por equipos
en las modalidades de “*Open™y Damas. Hay que decir cuanto antes que la Fede-
racion organizadora ha sabido realizar un Campeonato de Europa practicamente
perfecto, en cuanto a local de juego, concurrencia de paises, atenciones y con-
tando con los mas adelantados medios; excelente VUE-GRAPH con un gran
equipo de comentaristas, al frente del cual se encontraba TERENCE REES;
circuito cerrado de TV que ofrecia a todos los seguidores los resultados de cada
partido y otros datos de interés en cortisimo espacio de tiempo; espaciosa y
moderna sala de Prensa, desde donde se mandaba informacién a los mas impor-
tantes periodicos y revistas de Furopa y en donde se realizaba un boletin diario
de gran calidad técnica; servicios de todo tipo y una gran direccion técnica com-
pletaban toda una espléndida infraestructura para el mejor desarrollo de la com-
peticion,

También hay que decir que la eleccion de LAUSANNE como sede del
Campeonato fué un gran acierto. Lausanne es una bellisima y tranquila ciudad
que se recuesta sobre el lago LEMAN, de inusitado encanto, frente a las maravi-
llosas montafias francesas que se elevan sobre EVIAN o DIVON, formando un
conjunto paisajitico de espléndida belleza.

Con todo ello y, como decia al principio, con la gran constelacién de estre-
llas que alli’ se dieron cita, era presumible el éxito extraordinario de estos 34
Campeonatos de Europa por equipos. Buena prueba de ello es que hasta la
ultima sesion cuatro equipos, —por capricho del sorteo jugando emparejados—
FRANCL, IRLANDA. ITALIA y DINAMARCA, optaban al primer puesto, con

escasisimas diferencias entre ellos.
El bridge disputado a este nivel se ha convertido en auténticamente profe-

sional. Las parejas son verdaderas maquinas computadoras, sin error posible, que
realizan, salvo excepciones, un juego ficil, sencillo, pero eliminando en todo mo-
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mento el error. Tuve la satisfaccién de compartir muchas horas con ese excelente
jugador que es Antonio Cabot, en esta ocasion capitan del equipo espafiol feme-
nino, y esta era su misma opinioén. Hace falta muchas jornadas de duro entrena-
miento, aparte de unas cualidades naturales, para poder competir en estos certd-
menes, y cada afio se nota mas la diferencia con los paises que podemos llamar
mas aficionados, caso naturalmente en el que se encuentra Espaiia. Por ello no es
de extranar las posiciones en la cabeza y en la cola al mirar la clasificacion gene-
ral.

En los paises mds desarrollados, en cuanto al bridge se refiere, la piramide
de crecimiento ofrece una amplia base formada por legiones de jugadores que se
entregan sin tregua para escalar peldanos y llegar a la ctispide con una formaeién
verdaderamente excepcional. Son los casos de ltalia, Francia, Polonia, Suecia,
Dinamarca, Gran Bretafia y un largo etcétera que, por supuesto, no nos compren-
de. Asi esas mediocres o malas clasificaciones del equipo espafiol, muy lejos de
los mejores.

Ha habido excelentes individualidades, de gran calidad, como por ejemplo
la formidable pareja francesa LEBEL—CHEMLA, probablemente lo mejor en
general. LEBEL es un jugador con unas condiciones excepcionales, que hace sen-
cillo lo tremendamente complicado. Ha entusiasmado el danés MOLLER, més
espectacular, pero también con miés errores. Ll joven jugador inglés SCHENKIN
ha tenido mucho de revelacion, haciéndose con el estrellato de su equipo. Hay
que mencionar a los suecos BRUNZELL, SUNDELIN y LINDQUIST, principal-
mente, con un juego terriblemente agresivo y una técnica de carteo apabullante,
Al polaco LEBIODA, siempre con aire de ausente, pero temible en cualquier
momento. Como né, a los italianos GAROZZ0 —no en su mejor momento— y
DE FALCO, al suizo VU-MINH y un largo ete. que, sinceramente, comprende
a gran parte de los jugadores participantes. Todos ellos son auténticos campeo-
natos, perfectamente preparados y con un espiritu deportivo de gran categoria.
Pero a la hora de dar un nombre destacado por encima de los demds, yo escribi-
ria el de ARTURO FRANCO, base de la formacién italiana que este afio se ha
alzado con el primer puesto. FRANCO es un jugador completisimo en todas las
facetas del bridge: se puede verle jugar manos y mds manos y su hacer, su exce-
lente hacer, es siempre el mismo: seguro, brillante, relajado, carente de nervios,
agil, temperamental s hace falta, ARTURO FRANCO ha dado todo un recital
del mis alto nivel llevando a su equipo al primer puesto, como un excelente jefe
de filas. Filas en las que se encontraban jugadores del prestigio de DE FALCO,GA-
ROZZ0, LAURIA, PITTALA y BELLADONNA, aunque hay que subrayar que
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el mitico campeon BELLADONNA solo disputo dos o tres encuentros por en-
contrarse indispuesto. El equipo francés, primero durante muchas jornadas y con
el titulo al alcance de la mano, descansaba sobre las parejas LEBEL—CHEMLA y
MARI-PERRON. Perdieron el Campeonato en las dos tltimas rondas y, segiin
LEBEL, fué por la falta de una tercera pareja de calidad, ya que ni DESROU-
SSEAUX ni SAINTE-MARIE dieron la talla. Francia terminé en cuarta posi-
cion, detras de Dinamarca e Irlanda, la gran revelacion. Por ello he titulado asi
esta cronica, porque a la hora de, entre tanto bueno elegir una figura, yo diria
i Viva Franco!

ESPANA

Dificil se me hace juzgar la actuacion del equipo espaiiol, clasificado en el
vigésimo puesto entre veintiun parses participantes, por retirada de Grecia. Pero
voy a hacerlo brevemente. Se trataba indudablemente de un equipo bastante
inexperto para estas competiciones —debut internacional de MORENO-MARI-
MON y en seniors de FERNANDEZ— lo que es un handicap importante. Ate-
niéndonos a cuanto decia antes, el equipo espaiiol, completamente “amateur ™,
se encuentra a mucha distancia de por lo menos quince paises europeos; los
demas estan mas cerca y alguno es inferior. Vistas asi las cosas vy teniendo en
cuenta el caracter poco propicio del espaiiol para superar tensiones y contra-
tiempos, hay que decir que la clasificacién no es ni buena ni mala: normal, por
mucho que nos pese. Mientras en Espafia el apoyo al bridge sea el mismo, la or-
ganizacion la de siempre, mientras no se husque desarrollar el bridge en las
nuevas generaciones, mientras no se planifiquen entrenamientos, ete., ete., lo
cierto es que es muy dificil ascender del puesto catorce o quince, entre vein-
titin paises.

En cuanto al Campeonato de damas, decir que fue ganado con comodidad
por Gran Bretaia, el conjunto sin duda mas potente, v que el equipo espaiiol
se batio con dignidad, aunque con peor resultado que en otras ocasiones. Pro-
bablemente el debut internacional de la pareja catalana Nuria Fernandez y
Chelo Marsal pesc lo suyo.

ALGUNAS MANOS INTERESANTES

Vamos a recoger ahora algunas manos que de una manera u otra despertaron
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mayor interés, Fueron jugadas por equipos bien distintos, para que Vds. pue-
dan pulsar diferentes estilos de subasta y carteo.

Un intento de slam que hizo perder una manga a la gran pareja Priday-
Rodrigue de Gran Bretaiia, ante Schroeder-Von Gynz de Alemania.

P.KQ6532

C.109
D.AJ
T.A42
B P. 1094
C.A84 CKJ7653
D.10976542 D. —
T.63 T.KJ105
P.A87
C.Q2
D.KQ83
T.0987
Subasta:
N (D S 0
1P = 2T
3P - 4D _
' = 5P ~

Al encontrar el triunfo 3-1, después de tener dos corazones perdidos,
Priday tuvo que adelantar el As de diamantes, con la sorpresa del fallo de Este.
Mala suerte.

Fn la novena ronda se produjo la siguiente curiosa situacion en el match
Francia-Noruega.
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PKJ987

C.A

D.A8

T.87542
P.532 P.6
C.]853 C.9764
D.0O7T4 D.J109652
T.1096 T.QJ

P.AQ 104

C.K0O102

D.K 3

T.AK3

Tanto en la sala abierta como en la cerrada, se subastd SIETE PICOS,

Fin la sala cerrada, MARI, cometio el grave error de descartar el 6 de trébol des-
pués que LIEN jugara cinco golpes de triunfo, tras la salida de 2 de picos. Todos
los tréboles de la mesa se hicieron buenos. Parecia un regalo de gran repercusion
en el resultado del encuentro, pero la gran técnica de LEBEL deshizo el entuer-
to. Fn la sala abierta, también con la misma salida, LEBEL desfil6 los cinco
picos de Norte, para descartar en el ltimo el 3 de trébol. KRISTIANSEN, en
Este, jugd mejor que PERRON en la sala cerrada, ya que a la primera oportuni-
dad descartd su () de trébol, magnifico mensaje para su compaiiero. Pero ¢l
as frances logro ganar la mano con un squeeze —criss-cross— ya que Oeste, que
debe guardar el trébol, tiene que rendir la guardia del corazon.

Bien estuvo el equipo sueco de damas ante Hungria en la siguiente mano:

P.J106

] 52

D.53

T.J10954
P.9 NORTE P.AQ752
C.AK®6
D.AKQJ986
T.A2 ey T: Q76

P.X843

C.Q83

D.742

T.K83

OESTE
ESTE
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Las hingaras declararon 6 D v ante el ataque de Norte de | de Lréboles,
la mano se puede ganar (1). Pero las suecas ~LINTON y ZACHRISSON— reali-

zaron la siguiente subasta:

0 E
2 2P
3D FC
48T 5D

o2 Bl -

Dos tréboles no es Albarran. Al tener que salir Sur y estar el corazon a
tres, el contrato es imbatible.

S O N E
Rosemberg Macieszezak Anderson Polec
(Irlanda) (Polonia)
— 1C = 2T
— 28T = 3T
: 4 ST — 5P
— 58T = 6 ST

P.1086532

C.4

D.1054 3

T.73
P.K9O NanTE PPAQJT74
C.AK732 | . C.106
D.KJ9 E D. A6
T.A109 suR T.K654

P. —

C.0J985
N.O872
T.Q872

(1) pero hay que adivinar la posicion de la K de picos, cosa que no ocurrio.
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Anderson atacod de 4 D que gana Macieszczak de K sobre la Q de Sur.
Juega la K de picos y al no asistir Sur squeeza a Rosemberg adelantando los tres
diamantes. En la cuarta baza de picos Sur tiene que desprenderse de la gnardia
de corazones o de un trébol, con lo que se hace bueno el cuarto de la mesa.

Veamos ahora una subasta un tanto optimista de Belladona y Lauria en su
encuentro contra Gran Bretaiia, pero un buen carteo del segundo.

0 E
Lauria Belladona
27 18T
3T 240
4 87T 3P
7T 5D
P.65
C.642
D.]J972
T.9864
PAJ32 HORTE P.OT7T4
C:]3 - r C.AQ105
D. A 8 . D.KOQ8
T.AQI752 e T.K103
P.K1098
C.K987

D.106543
T. -
Norte ataca de 4 T. El contrato como decia es bastante optimista, pero
veamos el extraiio modo con que cumple Laurfa. Juega cuatro golpes de triunfo,

tres de diamantes, y pequefio pico para su [, saliendo el impasse.

Il final es el siguiente:

0 E
A3 P.OT
] C.AQ10

D.—

Ao o™
-.]l

=

|



Las cartas de Norte no interesan. Pero jqué ha guardado Sur? Por

ejemplo:

O lo que es lo mismo

P.K109
C.K9
D. —
I =

P.K 10
C.K9
D. 10
T
P.K 10
) C.K98
0 D -
T. —

De cualquier manera Lauria juega sus dos tréholes y descarta los dos picos

de Este. Sur tiene que guardar, logicamente, la K de corazones segunda, con

lo que seca la K de picos —color que no puede parar Norte— o a la inversa. De

cualquier manera Oeste logra 13 bazas.

1. Castellon

CLASIFICACION FINAL DE LOS CAMPEONATOS DE EUROPA

Open:
[talia.
Dinamarca.

Francia-Irlanda: ex-acquo

Norucga.
Gran Bretana.
Polonia.
Suecia.
Austria.
Israel.
Suiza.
lslandia.
Hungria.
Holanda.
Alemania.
Portugal.
Bulgaria.
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Damas:
Finlandia. Gran Bretana.
Turqura. Ttalia.
Espaia. Holanda.
Yugoslavia. Irlanda.
Suiza.
Israel.
Austria.
Polonia.
Francia.
Suecia.
Alemania.
Espana.
Hungria,
Bélgica.
Finlandia.
Grecia.



LA SUBASTA OBSTRUCTIVA

(1.2 Parte)

La Apertura a nivel de dos:

En contra de lo que opinan (y lamentablemente practican) algunos defen-
sores acérrimos de esta apertura, el espiritu que la anima tiende a ser mas cons-
tructivo que destructivo.

Cualquier sistema congruente que incluya un desarrollo de las manos débi-
les a partir de una apertura a nivel de dos no excluye la posibilidad de abrir de
barrage a nivel de tres, cuatro o cinco. Es simplemente una cuestion formal dis-
tinguir cuando una mano debe abrirse a un nivel o a otro. El criterio del juga-
dor no debe aportar nada a este respecto, ya que una previa sistematizacion le
hara encajar la mano dentro del contexto mas adecuado. '

Los requisitos que debe reunir una mano para poder abrir de dos a palo
son los siguientes:

— No tener mas de 12 PH.

— No tener mas de dos bazas defensivas.

— No tener cuatro cartas al otro color mayor.

— Tener un color sexto encabezado por un honor mayor al menos.

He aqui un ejemplo:

PPAVIOxx«x
C.%

D. K xx
T.10x x

con esta mano se puede abrir de dos Pic. El adversario, si tiene el Corazon,
tendra dificultades para intervenir y Vd. cuenta con una mano suficientemente
interesante en juego defensivo como para aguantar cualquier doble coherente
del compafiero. Por otra parte se puede Vd. comprometer a salvar el desastre en
cualquier posicion de vulnerabilidad.
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Yo he visto abrir de dos Corazones (jvulnerable!) la siguiente mano:

Pixx
C.Vxxxxx

D. 0 x
T.Axx
P.OQxx NORTE P.10x x x
C.AQ10x v " C.K9x
D.oxx & i D.AKVx
T.10x x x SuR T.QV
PPAKVx
s
D.10xxxx
T.Kxxx
He aqui la subasta:
Norte Este Sur Ue_ste
2 Doble Paso Paso

Paso
Quinientas pars Este-Oeste, que evidentemente no podian anotar nada.

Con la mano del ejemplo es preferible pasar. Si Sur tiene una buena mano
estamos a tiempo de desarrollar la nuestra y si abrimos de dos Corazones nos
estaremos embarcando en una manga dudosa y enganando al companero. Por
otra parte el color de apertura es tan pobre que se corre un riesgo grande de
perder baza de salida si corresponde a Sur iniciar ¢l carteo.

P.AOT0x x x
C.AVx
D.oxxx

T %

Debe abrirse sencillamente de un Pic. Con tres probables bazas defensivas
y un color tan solido, hay que valorar correctamente la mano. Vi. no (uiere
defender ni obstruir nada. Quiere atacar.
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Si decide incorporar a su sistema la apertura reseiiada es preciso hacer al-
gunas modificaciones en todo el sistema, para dar cabida a las manos [uertes.
He aquf la solucion mas generalizada y posiblemente la mas completa:

g ) P

Aperturas:
2 Tréboles: Albarran.
2 Diamantes: Unicolor fuerte (20-23 PH) indeterminado.

I'l compariero responde:
2 Corazones: Relais (0-5 PH).
2 S.Triunfo: Relais (6 PH en adelante).
Otro palo: Natural y fuerte.

A continuacion Vd. marca su palo largo y la subasta discurre de forma

natural.

Aperluras:
2 Corazones 0 2 Pic: 7-11 PH y color sexto bien encabezado.

Respuestas del Companero:
Paso: Menos de 10 PH.
4 Corazones 0 4 Pic: sign-off.
Cambio de Palo: Forcing por una vuelta.
2 8.Triunfo: Interrogativa sobre la calidad de la apertura,

El abridor redeclarara:

— 3 Tréboles: Minimo de puntos y de calidad del color.

— 3 Diamantes: Minimo de puntos y maximo de calidad del color.
_ 3 Corazones: Maximo de puntos y minimo de calidad del color.
— 3 Pic: Maximo de puntos y de calidad del color.

He aqui algunos ejemplos:

1) P.AKVxxx Norte Sur
C.10x op 9 ST
Dixxx 3D 2 qT
Toxx



P. 0O x Contrato excelente basado en las bazas de cabe-

C.AVx za en el color de apertura.

D.K 9x

TAIOxxx

0109xxx Norte Sur

g‘ ’:\ o 2P 28T

o 3¢ 4P

T.QVx

P.Ax Al no contar con bazas de longitud y cabeza en
C.A10xx Pic. s preferible jugar la manga a palo.
D.Kxxx

T.K x x
PPAVO9xxx Norte Sur

Coxx ol

2P Pas

D. 10 x x "o
T.Ax

P = El fallo al palo de apertura y la certeza de
C.AKVx no encontrar otro fit, recomienda pruden-
D.OQVxx cia. Si el adversario interviene ira a morir pl-
T.Kxxxx cidamente a los brazos de Sur.
PKVI10xxx Norte Sur

C.Qxx 2p 4P
D.Kxx
T. x

PO%5Ex Excelente defensa que pone en enormes di-
C.oxx ficultades al adversario.
Ik g%

TAKxxx



Vd. puede igualmente jugar la apertura de 2 Corazones y 2 Pic débil y
mantener el 2 Tréboles como forcing indeterminado y el 2 Diamantes reservar-
lo para tricolor fuerte al estilo napolitano. De cualquier forma esta posibilidad
no resulta muy recomendable si juega un sistema natural, ya que las manos fuer-
tes tendran dificultades para desarrollarlas si no emplea la apertura de un Trébol
fuerte o cualquier otra similar.

La ventaja que reporta este tipo de apertura es que no resulta dificil de
asimilar a un sistema natural. En el proximo capitulo expondremos otro tipo de
aperturas a nivel de dos obstructivas que en general requieren una adecuacion
mas exhaustiva del resto del sistema.

PARTIDA LIBRE O TORNEO...

Por Roger Trezel
(Continuacion)

Parece por lo tanto indiscutible que la partida libre sea mas diffcil que
el torneo, por ser mas variada y mas compleja. Es una prueba formal de ello:
todos los buenos jugadores de dinero se vuelven ripidamente en excelentes juga-
dores de torneo, mientras que yo conozco bastantes campeones, que no han si-
do capaces de hacerse buenos jugadores de partida libre, por ser incapaces de
adaptarse a la variedad de compatieros y a la sicologia de cada uno.

En lo que concierne al interés respectivo del torneo y de la partida libre,
conviene ser mas circunspecto. Esta tiltima tiene la ventaja de durar menos tiem-
po, poder dejarla en el momento deseado y que requiere mucha menos tension
nerviosa. La apetencia de una posible ganancia le aumenta también el interés,
El torneo, en camhio, permite jugar con el compaiiero deseado, consiguiendo

asi sacarle un mejor partido a las cartas que se distribuyen.
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Por fin es innegable, que si se trata de grandes encuentros internacionales,
la satisfaccion de representar a su propio pais y de defender sus intereses con
éxito no puede igualarse con nada. Conseguir, partido por partido, victorias
sucesivas para acabar siendo vencedor de un campeonato de Europa o del Mun-
do, os proporcionara unos momentos de emocion que no conseguiréis jamas
en la mas agradable de las partidas libres del club.

Examinemos ahora algunas jugadas estudiando cuil es la buena técnica a
emplear para su ejecucion, segin nos encontremos en un match de equipos o en
un torneo de parejas. Veremos que existen diferencias esenciales que es impor-
tante tener en cuenta.

La idea general que predomina es que, exceptlo raras excepciones, hay
que descartar los juegos de seguridad en los torneos por parejas. En efecto, co-
mo cada mano es independiente y tiene su propia calificacion, lo mejor no es
asegurar ¢l contrato, a menos que se sepa ser el unico en haberlo declarado, sino
por el contrario buscar el maximo de bazas posible: por lo tanto conviene
correr cualquier riesgo si estd en funcion de las posibilidades que tenemos de
ganar puntos en la mano. Por ejemplo, si jugando tres Sin Triunfo tiene Vd.
nueve posibilidades sobre diez de hacer cuatro, puede correr el riesgo de perder-
lo: la apuesta es buena y el juego necesita de ello...

El contrato, aunque lo pierda, no le supondra una mala puntuacion mas
que en esa mano, y todas las probabilidades de tener una buena estan a su favor,

P.654
C.AK72
D.K64
T.A62

HORTE

QESIE
ESTE

SUR

ZLAK 1082
C.83
D.AD3
T.854




Si Sur juega cuatro Pic en un match de equipos o en una partida libre, no
hay méas que una linea de juego posible. Teniendo dos bazas perdidas a Trebol,
Sur debe evitar perder dos bazas a triunfo. Por lo tanto debe jugar el As de Pic,
para inspeccionar, entrar en el muerto con el Rey de Corazon y volver a jugar
Pic; si Este pone una carta pequeia, Sur jugaré el diez, y: o bien se hard la baza,
si Oeste no tiene mas Pic, o bien habiendo tomado Oeste no quedara mas que
un Pic fuera, que caera cuando juguemos el Rey.

En torneo por parejas, por el contrario, hay que jugar ala posibilidad de no
perder baza a Pic, si Este por ejemplo tiene DVO DV7 DV3 06 hasta
DV xx estando el nueve seco en Oeste. En este caso no hay que jugar el
As de Pic, sino jugar Pic del muerto y poner el diez si Este no pone un honor,
después volver a hacer el impas si, eventualmente, cae el nueve de Oeste sobre
el diez. Esta linea de juego no pierde méas que contra la Dama o el Valet de Pic
secos en Oeste; en este caso, aunque se juegue Pic del muerto (habiendo sido
tomado el diez por el Valet), Sur no podri, sobre el sicte puesto por Este (a
quien le quedan D 97) pasar el ocho, ya que Oeste puede hacerse otra haza a
Pic si no tenia semifallo.

El pequeio riesgo de encontrar un Valet o una Dama secos en Oeste esta
compensado por una posibilidad muy superior de encontrar diferentes combina-
ciones de D V en Este, por lo que hay que intentar sacar la baza extra.

P.832
C.V64d
D.AK102
T.K64

P.AKS
C.A102
D.7643
T.AD2

Sur juega tres Sin Triunfo y Oeste sale de la Dama de Pic. Sur tiene dos
bazas a Pic, una a Corazon y tres a Tréboles; necesita hacer tres bazas a Diaman-
te. En equipos o en partida libre hay que jugar primero el As o el Rey de Dia-

]
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mantes para investigar, después volver a la mano y volver a jugar Diamante

para poner el diez del muerto si Oeste pone una carta pequeiia. Es un juego de
seguridad que permite no perder mas que una baza a Diamante, aunque Oeste
tenga cuatro.

En torneo de parejas, por el contrario, podemos permitirnos jugar Diaman-
te, dado que parece que la distribucion es regular, y poner el diez del muerto si
Oeste pone una earta pequena; es cierto que nos costara el contrato si Este
tiene un honor seco, pero esto nos proporcionara una baza extra si es Oeste el que
tiene D V tercero. El no tener el ocho de Diamantes hace esta decision menos
recomendable aunque sea en torneo de parejas.

11

Generalmente, donde mas diferencia existe en la téenica a seguir en equi-
pos y partida libre o torneo de parejas es cuando sumamos nueve cartas de un
palo entre el muerto y la mano.

P.AKOG

C. V7532
D.A3
T.V42

P.5432
C.AD84
D.K76
T.KD

Sur abre de un Corazon y Norte remata a cuatro Corazones. Sur tiene
una baza perdida en Trébol y otra en Pic; por lo tanto debe jugar de forma que
no pierda mas que una baza en triunfo. No hay problema, evidentemente, si los
Corazones adversos estan distribuidos dos-dos o tres-uno, pero si Oeste tiene
K109 6 no podemos impedirle que se haga dos bazas a Corazon. Pero, contra
K 109 6 de Corazon en Este, existe un juego de seguridad. Sur debe, para ello,
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jugar el Valet de Corazon del muerto, que Fste debe cubrir con el Rey. Sur toma
con el As y viendo que Oeste no asiste, deberd jugar el cuatro contra el siete
de la mesa. Este toma con el nueve, pero Sur no tendra mas que ir al muerto a
fin de poder jugar Corazon y coger el 106 de Este con su Dama ocho. Ju-
gando asi, Sur esta totalmente seguro de no perder mas que una baza a Corazon.

Pero la distribucion cuatro-cero no tiene mas que el 10 por 100 de proba-
bilidades de que sea Este quien tenga K 10 9 6 de Corazon. Jugando el Valet de
Corazon del muerto, Sur no hara més que diez bazas si Este tiene el Rey de
Corazon seco (teniendo Oeste 10 9 6), mientras que haria once jugando pequeiio
Corazén del muerto. Como las posibilidades de encontrar el Rey seco de Cora-
zon en Este son algo superiores a las de encontrar en su mano los cuatro
triunfos, Sur debe, en torneo de parejas, sacrificar esta pequeiia seguridad de
cumplir su contrato para intentar conseguir una baza extra si Este tiene el Rey

SECO.

P.AK32
C.8654
D.AD
T.743

NORTE

P.74

C.AD932

D.763

T.AKD

Se ha llegado al contrato de seis Corazones y Oeste sale de la Dama de

Pic. El éxito de este slam depende de la colocacion del Rey de Diamante, del
de Corazon y eventualmente de la distribucion de los Corazones. Bien sea en
partida libre, match de equipos o torneo de parejas, hay que intentar en este
caso asegurar a cualquier precio el éxito del slam, cuya marca no parece eviden-
te. No hay que empezar por jugar Corazon para hacer el impas ya que el Rey
puede estar seco en Oeste. Hay que jugar Trébol a fin de venir a la mano y ju-
gar Diamante para hacer el impas, que nos es en todo caso imprescindible.
Si no sale, Sur debe jugar Corazén y hacer el impas, pues la Ginica posibilidad
que le queda es la de encontrar el Rey segundo a su derecha.



Si por el contrario el impas de Diamante tiene éxito, Sur puede entonces
permitirse dar una baza a Corazon y por lo tanto debe tomar sus medidas contra
un Rey seco en Oeste, que le harta perder el contrato si hiciera el impas. Sur por
lo tanto, en este caso, debe jugar el As de Corazon y si el Rey no cae, Sur volve-
ra al muerto desde donde volvera a jugar Corazon. Si el Rey estaba segundo o ter-
cero en Fste no pt‘.rdt'rfl de todos modos el beneficio del buen emplazamiento.
no pudiendo Este hacer mas de una baza con su Rey, contra la Dama de Sur
detras suyo.

11
Fsta Vd. sentado en Sur y juega cuatro Pic con la siguiente mano:

P.865
D.V1052
T.K52

HORTE

OESTE
ESTE

PAD7432
C.4

D.53
T.ADV3

Oeste sale del Rey de Diamante, juega luego el As y después de haberse
hecho estas dos bazas juega Corazon, que Sur toma con el As del muerto. Si este
contrato se juega en equipos o en partida libre, Sur debera jugar pequeno Pic
y poner el As. No hay que correr el riesgo de encontrarse con un Rey seco en
Oeste ya que la defensa hara entonces dos bazas en triunfo, ya que el Valet y el
diez de Este realizaran otra baza. Si sobre el As de Sur cae una carta pequefia en
Oeste, Sur no tiene mas que ir al muerto por el Rey de Trébol y volver a jugar
Pic del muerto. Si Este tiene el Rey, Sur hard su Dama y no perdera mas que
una baza a Pic. Si Este no asiste, no hay forma de evitar perder dos Pic.
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En torneo de parejas, por el contrario, parece preferible hacer el impas
de Pic en vez de jugar el As de cabeza. Si Este en efecto, tiene el Rey segundo,
Sur no perdera baza a Pic y hard once bazas. No perdera su contrato mas que si
encuentra ¢l Rey de Pic seco en Oeste. Como esta eventualidad es netamente
menos probable que la del Rey de Pic segundo en Este, podemos correr el ries-
go tranquilamente a fin de intentar hacer una baza extra.

Estudiemos el ejemplo siguiente:

P.9542
C.AK52
D.D64
T.65

HORTE

P, —
C.86

D.AKV3
T.AD87432

Norte-Sur han llegado al contrato de seig Tréboles, y Oeste sale del Rey
de Pic que Sur falla. Igual que en la mano anterior, hay que evitar perder dos
bazas de triunfo. Sur por lo tanto debe jugar el As de Trébol a fin de defenderse
contra un Rey seco en Oeste. Es la misma jugada de seguridad que la anterior,
pero hay que jugar de la misma manera en equipoy en el torneo de parejas. El con-
trato de seis Tréboles es, en efecto, no solo excelente, sino también muy difieil
de marcar ya que no tenemos mas que 23 puntos de honor entre las dos manos,
Por lo tanto no lo jugari mas que un pequefio nimero de parejas. Por ello
conviene asegurar el contrato, pues la posibilidad de hacer una baza de mas no
presenta ningan interés en relacion con el riesgo que se corre, aunque muy pe-
queno, de dejarle hacer el Rey seco de Trébol a Oeste,

Estudiemos este otro ejemplo:
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P.AKS52
C.742
D.AD83
T.85

NORTE

CESTE
ESTE

SUR

P.76
C.AD8653
D.74

T.AKD

Sur juega seis Corazones y Oeste sale de la Dama de Pic. Antes de jugar
triunfo, Sur debe hacer el impas a Diamante ya que esta obligado a hacerlo. Sur
empieza, por tanto, jugando Trébol a fin de venir a su mano; después juega
Diamante y pasa la Dama del muerto; si se hace la baza debera jugar Corazon y
poner el As de su mano para asegurarse de no perder dos bazas a Corazén en caso
de encontrar el Rey seco en Oeste. Sur entrara en el muerto con el As de Diaman-
te para jugar Corazon del muerto.

Si el impas de Diamante no sale, Sur tiene que hacerse el resto de las bazas
y no perder baza a Corazon. Por ello tendra que jugar Corazon del muerto y ha-
cer el impas esperando encontrar el Rey de Corazon segundo en Este. Esta
manera de jugar es la mejor en partida libre, equipos y lorneos de parejas. Este
slam no esta sobre la mesa y daremos por descontado que pocas parejas lo
marcaran. Conviene por lo tanto asegurarse contra el Rey seco de triunfo en
Oeste, si hemos tenido la suerte de que nos salga ¢l impas de Diamante.

30



PROBLEMAS

1) P.8532
C.1095
D.KV92
T

K5

o

. AQV1074
C. 6
D.A103
T.082

La subasta:

Sur Oeste Norte Este
1P Daoblo 3P Paso
4P Paso Paso Paso

Oeste ataca del Rey de Corazdn y Este sirve la Dama. La defensa conti-
nita con una segunda vuelta de Corazon para el Valet de Este.

2) P.KVS5
C.K104
D.KQ1082
T.AK
P.109872
C.AB86
D.9
T.8762
Norte Este Sur Oeste
1D 2T Pazo Paso
Doblo Paso 2P Paso
3P Paso 4P Paso
Paso Paso
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3)

1)

Oeste ataca del tres de Trébol.

P.K5

C.962
D.AK86532
T.3

P.A4
C.AV53

D.Q
T.AV10984

Vulnerable Norte-Sur

Sur Oeste Norte Este
1T Paso 1D 1P
2 2P 3D Paso
38T Paso Paso Paso
Oeste ataca del Valet de Pic.
P. K
C.AY3
D.V92
T.AQI0853
P.O53
C.KQO92
D.AI052
T.K9
Norle_ Este Sur Oeste
15E Paso 1D 1P
27T Paso 2D Pa: o
3D Paso 38T Paso
Paso Paso



ino..

Frio. Frio . ._
Fino San Patricio




Oeste sale del Valet de Pic. El Rey gana la baza.

Respuestas:

1) Hay que eliminar el Corazén v el Trébol antes de ceder baza en triunfo
para asegurar la captura de la Dama de Diamantes. A través de la subasta parece
deducirse que Oeste tiene el As de Trébol, de forma que la solucién mas practica
consiste en jugar “inmediatamente Trébol™. Si el Rey gana la baza fallar un
Corazon en la mano oculta y jugar la Dama de Trébol. Si Oeste toma jugara un
tercer Trébol. Ahora adelantamos el As de Pic y jugamos otro Pic. La defensa abri
ra el Diamante o nos dara fallo y descarte.

P.8532
C.1095
D.KV92

T.K 5
P. K 6 NORTE P. 9O
C.AK43 v " C.QverT2
D.8765 8 . D. O 4
T.A943 SUR T.V1076

PAQOVIOT4

C.6

D.A103

T.082

2)  Hay que asegurar tres bazas en Diamante. Si el Valet de este palo lo tiene
Oeste no basta con jugar el Rey del muerto.

Su nueve de Diamantes y la seguridad de encontrar el As de Diamantes a
su derecha le obliga a poner en practica una curiosa jugada que garantiza el
desfile del Diamante. Ponga el dos y espere acontecimientos. Si entra Oeste con
el Valet, Este no tendra mas entrada que el As de Pic para proporcionar un fallo
a su compaiiero. Si gana Este mantendremos una posicion de impas hacia el
honor restante.

Esta es la mano:
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PKV5

C.K104

D.KQ1082

T.AK
P.063 T wome ) P. A 4
C.V752 C.Q93
D.V7654 D.A3
T T.QV10984

109872
.A86

P
C
D.9
T.8762

Observe Vd. que si juega el Rey-Dama no podra afirmar dos bazas en el
color antes de perder un Corazon.

3)  Tome con el As en su mano. Juegue la Dama de Diamantes v sobretome
en el muerto. Adelante el As de Diamante. Si ambos defensores asisten hasta
con ceder un Diamante para garantizar nueve bazas. Si encuentra el color cua-
tro-uno esta ain a tiempo de jugar Trébol para buscar un honor de Trébol a su
derecha.

P.K5

€.962

D.AK86532

T.3
P.V10962 [—* P.0873
C.K104 C.087
D.7 D.V1094
T.0762 w | T.K5

P.A4

C.AV53

D.Q
T.AV10984

1€

OES
wn
=
ESTE

4)  Juegue un pequeio Trébol y pase el nueve de su mano. De esta forma
garantiza el contrato protegiendose contra cuatro Tréboles de Valet en Este.
Hay que mantener a toda costa a Este fuera de salida para que no pueda cruzar
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el Pic.

P. K

C. AT 8

D.V92

T.AQ010853
P.AV1092 P.8764
C.54 m: C.V1086
D.Q8764 J D.K
T. 2 T.V764

P.O53

C.K0o92

D.A1053

T.K9

CARTAS A UN JOVEN AMIGO

por Joel Tarlo

Carta 1I1:

La publicacién de estas cartas se habia visto interrumpida por dificultades
imprevistas a nuestra Redaccion. Hoy continuamos su publicacién dado el enor-
me interés que deben lener para nuestros lectores, no solo por su contenido tan
aleccionador, sino también por venir de quién vienen: del maestro Joel Tarlo.

Antes de continuar con el tema de las subastas, quiero decir algo sobre el
“Rubber Bridge”, o “partida libre”.

Algunos bridgistas de torneos estan en contra de la partida libre y alardean
de no jugarla nunca. Pienso que no estdn en lo cierto, y yo os aconsejo que ju-
gueis regularmente partida libre, y algo cara, de forma que os cause alguna extor-
sion si perdeis. Jugar la partida libre y al mismo tiempo los torneos, es la manera
de llegar a ser un auténtico brigista. Se puede ser un buen jugador de torneo, y
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no ser necesariamente un buen jugador de partida libre, pero jugando la partida
libre, se pueden adquirir unas cualidades muy necesarias para ser un buen juga-
dor de torneo. Estas cualidades son principalmente: juicio rapido, osadia, psico-
logia y habilidad para calcular los riesgos y para hacer la “vida imposible™ a los
contrarios, etc,

Il jugador unicamente de torneo tiene siempre una mentalidad digamos
que de “curarse en salud™. Siempre trata de jugar el contrato que jugaran la ma-
yoria de los demas jugadores, ademas no usa su ingenio por miedo a caer en el
mal contrato y solo espera los “tops™ de los errores del adversario. Fsta actitud
es negativa, asi perdera muchos juegos que dependan de un impds o llegard a
subastar mal por miedo y a doblar contratos cuando no deba. Sera una subasta
demasiado cientifica, dando a su compafiero la exacta definicion de su mano, sin
pensar (ue precisamente esa tan exacta definicion, puede ayudar al adversario a
multar su contrato. En cambio el jugador de partida libre es capaz de jugar lo
mismo la partida libre que el torneo, y con mas soltura y tan bien como cual-
quier otro.

Precisamente quiero recordar que los Campeones de Furopa y los del
Mundo, son siempre jugadores de ambas modalidades. En Espaiia hay cantidad
de torneos y duplicados en los Clubs y en Hoteles etc., pero no hay expectacion
por “buenas partidas libres™... ;Puede ser estalarazon por la cual los jugadores
espaiioles no destacan casi nunca en los Campeonatos Internacionales?

Y ahora volvamos al tema de la subasta.

En la partida libre (a no ser que se juegue en un grupo de amigos que quie-
ren estudiar o practicar un sistema especial), generalmente se juega lo que yo
llamo el “‘sistema universal”. Es igual para todos, solo con algunas variaciones
que se pueden usar y que conocen la mayoria de los bridgistas.

Este sistema encierra los principios bisicos de la subasta y con €l se esta
capacitado para sentarse en una mesa de bridge no solo en Espafia, si no en todo
el mundo bridgistico y después de cruzar dos palabras con el compatiero, (al cual
a lo mejor no hemos visto nunca antes de sentarnos a la mesa de juego) podemos
jugar tranquilamente sin correr el menor riesgo de no entenernos.

Esto es lo adecuado para la partida libre, puesto que en élla se cambia con-
tinuamente de pareja y donde no es corriente encontrar a una pareja perfecta-
mente entrenada para jugar juntos. Ademas la mayoria de los jugadores de parti-
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da libre juegan para entretenerse y relajarse y. por lo tanto, para ellos cuanto mas
simple y primitivo sea el sistema, mejor. No se quieren tomar el trabajo de estu-
diarse una nueva convencion y tampoco les gusta jugar en contra de quienes jue-
guen convenciones extraiias para ellos. Por eso mi consejo es que cuando se jue-
gue la partida libre, aunque sea con vuestra pareja favorita, que no se cree un
ambiente hostil, por el mero hecho de jugar un sistema o convenciones que no
resultan familiares a vuestros oponentes.

Pero lo que es bueno para la partida, no es lo adecuado para el torneo,
sobre todo cuando juegue Vd. con su acostumbrada pareja. A lo largo de estos
ultimos afios se han introducido grandes mejoras en los sistemas de subasta, que
naturalmente estin al uso diario, y se encontraria Vd. en una considerable des-
ventaja si no adoptara alguno de ellos.

Por esto yo les sugiero, que sobre la base del “sistema universal”, se puede
mejorar su eficacia introduciendo algunos arreglos o convenciones al uso, sobre
todo los que veamos que encajan mejor en nuestro estilo particular.

1°) La subasta Transfer: Ha tiempo ya escribi precisamente sobre este te-
ma, pero desde entonces he hecho algunas consideraciones de este tipo de subas-
ta, y pienso que se podrian afiadir algunas mejoras. Veamos: Cuando la subasta
se ha abierto de un Sin Triunfo y los oponentes intervienen a dos Tréboles, dicha
intervencion debe ser ignorada (de la misma manera que se ignora un doble) y
por lo tanto no debe interferir para nada la subasta transfer. Solo quiero afiadir
que aconsejo fuertemente que las parejas se estudien y practiquen conjuntamen-
te la subasta transfer. Practicarla y estar muy seguros de poder usarla perfecta-
mente antes de ponerla en practica en un torneo. En Marbella cuando mis amigos
empezaron a usar el transfer, se comprometieron a pagar una multa de 100 Pts. a
su compaiiero cada vez que se equivocaban, pero esto naturalmente se acaho
enseguida, pues con ese sistema se lo aprendieron pronto y bien.

2°) Sin Triunfo: Es tradicional en el “sistema universal” el uso de la aper-
tura fuerte de Sin Triunfo (15/17 6 16/18). Mi consejo es que se mantenga esta
apertura en 12, 2% y 3% posicion vulnerable, pero vulnerable y en cuarta, después
de tres pases, o siempre que no se esté yulnerable, se debe usar el Sin Triunfo dé-
bil. Esta subasta supone 12/14 puntos y una mano balanceada con honores al
menos en tres palos. Segin las circunstancias los puntos deben estar un poco dis-
tribuidos en todas direcciones. Un ejemplo para tenerlo claro: mano balanceada
supone un 4-3-3-3 6 4-4-3-26 5-3-3-2 6 5-4-2-2. Es perfectamente



licito abrir de un Sin Triunfo débil con un palo quinto mayor o menor. Jugando
el Sin Triunfo débil hay que hacer algunos retoques a la subasta como veremos a
continuacion:

El compafiero abre la subasta de un Sin Triunfo déhil. Contestaciones:

a) 8i Vd. pasa es que tiene mano balanceada y once puntos o algo menos,
con doce puntos de honor se contesta dos Sin Triunfo y con 13/16 se dice tres
Sin Triunfo.

b) Con 17 PHD tenga cuidado y no salte, estd cercay en la zona del slam,
pero piense que aungue su compafiero esté maximo entre los dos suman 31 PH y
si las manos son completamente balanceadas sera dificil y habra que tener mucha
suerte para realizar el slam. Con 18 PHD o mas, entonces si pueden investigarse

todas las posibilidades de slam.

¢) Se debe usar ¢l Stayman y el Transfer lo mismo que en el Sin Triunfo
fuerte.

Ahora veamos las ventajas de jugar el Sin Triunfo débil:

a) La apertura de uno a palo tiene un campo muy amplio para determinar-
la con una voz, lo mismo sobre la fuerza como sobre la calidad. En cambio con la
apertura de un Sin Triunfo débil, ha dicho Vd. a su compaiiero en una sola voz la
fuerza y la calidad de su mano, con lo cual a su compariero le resultardn mds fdci-
les sus voces de subasta a continuacion,

b) Esta subasta tiene un gran valor “preventivo™ y con ello ha cumplido
uno de los fines de la subasta y ha hecho “la vida dificil” a sus oponentes. El
jugador de la izquierda si quiere intervenir tendrd que ser a la altura de dos, en
cambio si hubiese podido intervenir a la altura de uno, hubiera podido dar alguna
informacién a su companero sobre todo para la salida, y como es natural se ne-
cesita una mano bastante mds fuerte para intervenir a la altura de dos. Por tanto
si intervienen es que tienen apertura y asi uno ya sabe donde estdn los puntos, y
suele ocurrir ademds que el resto de los puntos estan en la mano del compaiiero
del abridor de un Sin Triunfo débil. lgualmente, cuando la subasta viene un Sin
Triunfo, paso, paso, el Gltimo tiene problemas... No sabe si el compariero del
abridor tiene mano regular o bicolor y cual puede ser su fuerza, pues a lo mejor
esta esperando para doblar.



¢) Si la subasta ha sido informativa hasta llegar a tres Sin Triunfo, se habra
dado mucha informacion también al contrario para la salida, pero si la subasta
fué un Sin Triunfo — Tres Sin Triunfo, no habra dado ninguna informacién para
el ataque y cuantas veces el cumplimiento de Tres Sin Triunfo depende de la

salida!

d) El Sin Triunfo débil no es nuevo y estd muy extendido y muy desarro-
llado. Ha sido popular en Inglaterra muchos anos. Fué probado en el Quinto
Campeonato del Mundo y se jugd como parte integrante de la subasta Acol, por
el equipo de Inglaterra que gand el Campeonato del Mundo en Baden-Baden en
1963, con el record de 100 puntos sobre 102 —el mismo que luego gané la
Round Robin de la Olimpiada de Nueva York en 1964

Creo que ya he dicho bastante para convencer a Vds. del importante valor
que supone jugar el Sin Triunfo débil. Es cierto que ocasionalmente pude tener
Vd. malos resultados, pero esto ocurre con todas las convenciones. Lo mejor es
probar y sopesar los buenos y malos resultados, las pérdidas y las ganancias, etc.
Yo hablo desde una larga experiencia personal, y estos convencido de que el Sin
Triunfo débil, bien jugado, y por buenos jugadores, regularmente proporciona
mas puntos a favor que en contra.

A mi no me gusta usar el Sin Triunfo débil cuando estoy vulnerable (ex-
cepto como dije antes, en cuarta posicién, cuando el peligro es minimo) porque
un Sin Triunfo doblado no vulnerable, menos una, es generalmente un buen
resultado, pero vulnerable menos una son 200 puntos y eso es el beso de la

muerte!

Si Vd. estd impuesto en el Sin Triunfo fuerte, mirara con suspicacia o rece-
lo, si no con disgusto, el Sin Triunfo débil; pero yo le digo: Pruébelo. Dele un
periodo razonable de prueba, (puesto que en un periodo muy corto es posible
tener una anormal mala suerte), uselo propiamente y con discrecion y haga un
sincero exdmen. Si al final el resultado no es optimista, hay algo que va mal,
pero probablemente no serd la culpa del sistema...

Creo que ya les he dado bastante sobre qué pensar, hasta que llegue mi

siguiente carla, ya que contando con la amabilidad del editor continuaré mis
charlas sobre subastas.
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SELECCION USA PARA LA BERMUDA BOWL
EN RIO DE JANEIRO

por Edgar Kaplan

De la Revista The Bridge World.

Vea y comente Vd. mismo las jugadas de las grandes figuras americanas:

Las Pruebas de Seleccion para decidir el equipo que representaria a
USA en la Bermuda Bowl de 1979 finalizaron con un encuentro entre dos equi-
pos a 128 manos, cuyo ganador ira a Rio en Octubre.

El equipo Morehead (Gran National), formado por Wolff-Hamman,
Morse-Smith-Wold-Russell habia llegado a la final después de una amarga lucha
con el equipo Reisinger. En cambio sus oponentes venian de refresco, pues
habian logrado su participacion en esta final por ser los ganadores de los torneos
Spingold y Vanderbilt.

Este equipo Spingold-Vanderbilt (al que me referiré de ahora en adelante
como Spingold) eran los claros favoritos, pues la impresion general era que cuan-
do los dos equipos sacaran su mejor alineacion (Kantar-Eisenberg y Goldman-
Soloway contra Hamman-Wolff vy Smith-Wold), el equipo Spingold seria el mas
fuerte. Por el contrario el equipo Morehead parecia tener una tercera pareja
mejor.

En la realidad se pudo ver que estos dos juicios eran erroneos,

Las 128 manos se jugaron en cuatro partes de 32 manos cada una, de las
que vamos a comentar las mas interesantes,
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Primera Parte:

Spingold empezo con Brachman-Passell y Soloway-Goldman, mientras

que Morehead alineaba a Smith-Morse y Hamman-Wolff.

El equipo Morehead hizo correr la primera sangre en la segunda mano del

encuentro:

Este

P2

C.Ab6
D.OJ9762
T.A0107

Ese
Goldman

1D (Un Pic)
3T

4C

Paso

Smith

1D (Un Pic)
3T

4D

6T

Oeste

P.AI087
C.Q103
D.K 4

T.K542

Oeste

Soloway

Morse
HSTF
4T
4P
Paso

“En un dia de lluvia o incluso nublado™ el pequeiio podia no cumplirse

con un reparto cuatro-uno del triunfo o por un reparto cuatro-uno del Diamante

y un fallo o por una salida a Corazén y desacierto de la carta a pasar. Sin em-

bargo el sol brillaba y nada de todo esto sucedio, los seis Tréboles se cumplieron

facilmente lo que supuso 11 puntos de match (p-m.) al equipo Morehead.

Sin embargo, Spingold empez6 a recuperarse con 3 p.m. gracias a una

subasta de tres S.Triunfo a la que llegaron en las dos mesas y se cumplieron,

pero doblados por Morse (Smith tuvo posibilidad de multarlos). Después 5 p.m.

por una parcial que Passell jugd mejor que Hamman. Y 6 p-m. de otra parcial
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cuando Soloway discurri6 mejor que Morse. Unos cuantos estuches después,
Passell llegd a un pobre contrato de tres S.Triunfo que afortunadamente le
permitieron cumplir, mientras que Wolff llegé al buen contrato de cuatro Cora-
zones pero errd la linea de juego, multandolo = 12 p.m. mas para Spingold.

4 p.m. mas de una parcial que Morse no cumplié y 7 p.m. de dos parciales
mas anotadas en swing, en las que Goldman subasto con mas agresividad que
Smith. Spingold iba con 37 p.m. contra 11 Morehead. En los dos siguientes
estuches, que eran los altimos de los 16 primeros, Soloway tuvo:

P.O8; CK54; D.DV854; T.V102

El oponente derecho abrio de un S.Triunfo, el oponente izquierdo dijo
cuatro Corazones, transfer Texas, y el oponente derecho cerro la subasta a cua-
tro Pic. El ataque normal de Dama de Diamantes habria multado el contrato,
pero Soloway salié de Valet de Trébol y se cumpli6 la mano (era un buen contra-
to, pero no se subasto en la otra mesa), y Morehead consiguio 9 p.m. en vez
de perder 7. El dltimo estuche fue:

P.AG62
I
D.A108742
T.084
P.0Q [ woste P.K843
C.Q10932 C.AK8654
D.KQ96 D.V3
T.V93 T.2
&
D:5
T.AK10765
Mesa Uno:
il_ll‘ Oeste Norte Este
Soloway Wolff Goldman Hamman
Paso Paso 1D S
2T 4 C Paso Paso
4P Paso Paso Paso



Mesa Dos

Morse Passell Smith Brachman
Paso Paso Paso 2D (1)
Paso 4C Todos pasan

(1) Flannery: corazones y picos.

En la Mesa Dos, los cuatro Corazones de Oeste se multaron con facilidad:
salida de Trébol, vuelta Diamante, Diamante fallado y el As de Pic. Sin embar-
go anotar 50 no parecia un triunfo, ya que la manga a Pic en Norte-Sur parecia
facil.

Pero no fue tan facil. En la Mesa Uno, Wolff en Oeste sali6 de Corazon y
Hamman en Este sigui6 con Corazon para atacar el control de triunfo del
declarante. Soloway falld en el muerto manteniendo el largo en su mano y se
pard a considerar. Todo irfa bien si los triunfos estaban tres-dos (puede permi-
tirse perder dos triunfos) pero si jugaba As de Pic v Pic y uno de los contrarios
tenia K-() cuartos, le multaria el juego (un tercer corazén le pondria en ignaldad
de triunfos con sus contrarios y no podria, por lo tanto, arrastrar). Para proteger-
se contraesto el declarante jugo el seis de Pic del muerto: Este el tres, el declaran-
te el cinco (todo es igual si el palo esta tres-dos o si Oeste tiene K-Q-8-4 v
Este se habria achicado si tenia K-() cuartos, pero tal y como estaban las cartas
este profundo impas podia ser crucial) y Oeste se hizo su Dama semifallo. Oeste
siguio con la tercera ronda de Corazon Error! El declarante fallo con el As
del muerto, volvié a su mano con el As de Trébol y jugo el Valet de Pic para
levantar el Rey de Este. Como el declarante habia conservado todos sus hono-
res en Pic, pudo arrastrar a fondo y cumplir su contrato.

;Bien jugado? No, mal defendido. Oeste podia y dehia haber multado el
contrato, cuando tomd la mano con la Dama de Triunfo, con vuelta a Trébol.
Con el As de Pic todavia en ¢l muerto y ninguna carta alta para poder ir a su
mano, el declarante no podria entonces quitarle los triunfos a Este. Para cumplir
el contrato el declarante tenia que haber jugado As de Pic y Pic: v ésta era de
todas formas la linea correcta de juego (la linea elegida funcionaba inicamente
cuando un contrario tuviera K-() cuartos de triunfos y el Trébol estuyiera dos-
dos). Por lo tanto Soloway emergio otra vez con 620 v 11 p-m., que era lo
importante. En la mitad del partido el tanteo era:

Spingold: 48 ; Morehead: 20



Para la segunda parte Spingold dejo la misma alineacion, mientras que
Morehead sustituyé a Hamman-Wolff por Russell-Wold. Las manos fueron sal-
vajes, con bastantes decisiones de slam. Ambos equipos subastaron un buen
slam, cumplido. Ambos subastaron otro mas débil y se cayeron. Aqui uno
de los declarantes, Wold, dié oportunidad para un enorme swing. Después de
una salida favorable no tenia mas que jugar esta combinacion de cartas para
hacer tres bazas vy cumplir el slam:

Oeste Este

T.Q632 T.A1075

Era un color lateral y abundaban las entradas. ;Qué juego prefiere Vd.
As de Trébol y Trébol o pequeiio Trébol hacia la Dama con un segundo impas
en reserva’? La Enciclopedia del Bridge considera la posicion A-10 cuarto frente
Dama cuarta y recomienda jugar primero el As (cada juego cubre 14 de los 20
repartos tres-dos, mas el semifallo de Rey en Sur; pero el jugar el As pierde golo
dos bazas, no tres, cuando Norte tiene el Rey semifallo). En las cartas que ve-
mos, la tenencia en Este del siete, supone »na sensible diferencia —la linea
del doble impas cubre ademas tres repartos de cuatro-uno (semifallo de Valet,
de ocho o de nueve en Sur. Sin embargo pierde contra el reparto tres-dos con
¢l nueve-ocho dubleton en Sur). Por lo tanto la linea del doble impas es un
5 por 100 mejor. Pero Wold se cifié a la Enciclopedia y se cayo. ; {No ponga
Vd. toda su fe en los libros! !

Russell gano 14 p.m. para Morchead cumpliendo un slam en el que
Goldman se cayo. En parte el swing se origind por la apertura de la subasta.
Morse v Brachman tenfan:

P.10762: G335 D.V10952; T.Q092

lin ambas mesas el oponente izquierdo abrio de un Diamante y elevo a
nivel de dos la voz de un Corazon del oponente derecho; el oponente derecho
dijo tres Tréboles y ¢l oponente izquierdo hizo un sign-off con tres Corazones;
el oponente derecho de todos modos subasto seis Corazones valientemente.
Morse salio del Valet de Diamantes, que efectivamente dejaba a Goldman sin
posibilidad alguna: Brachman por ¢l contrario salio del dos de Pie, con lo cual
Russell cumplirfa su contrato si jugaba perfectamente —y lo hizo...



Spingold recupero 13 p.m. cuando Russell-Wold subastaron un débil
slam, que multaron, mientras que Goldman-Soloway no lo subastaron y otros
10 p.m. mas cuando Goldman y Russell, en Este, con todos vulnerables, tuvieron
el signiente reparto:

P.32; CAV932; D.102; TAKQ®O

Sur abre de un Diamante y Oeste dice un Corazon en ambas mesas. En la
mesa de Goldman, Norte dio un doble negativo; Goldman redoblé y Sur dijo
un Pic; Norte, después del pase de Oeste, salto a cuatro Pic y Goldman no tuvo
mas remedio que subastar cinco Corazones. En la mesa de Russell, Norte dijo
un Pic; Russell saltd a cuatro Corazones y Sur dijo cuatro Pic; Oeste y Norte
pasaron v Russell con demasiadas cartas altas para lo que podia haber sido un
salto por intransigencia, doblo. Asi Russell cobré 200 solamente, mientras que
Goldman anotaba 650 de la manga.

Morehead consiguio 7 p.m. cuando Smith-Morse subastaron voluntaria-
mente un contrato de cinco Diamantes, empujados a ello por la apertura de
Soloway, y tuvieron tres multas = 150; pero habia manga en la otra linea,
que fue debidamente subastada por Wold-Russell, que se anotaron 420).

Spingold apunté 7 p.m. por una multa de mas doblada, en una manc con
un reparto endemoniado —Passell hizo mejor salida que Smith. Y Spingold
gand 10 p.m. cuando Brachman defendié un juego mejor que Morse; verdade-
ramente, Passell puso la defensa mas facil que Smith. Todo esto significaba
que Spingold habia obtenido 17 p.m., yendo en cabeza con 45 p.m., cuando se
iba a jugar la signiente mano:

P.758
Sur dador. C.5
Norte-Sur vulnerables: D.V75
T.987532
| LI HORTE P 0 Vid
C.04 = «| CKV632
D.AKQ109643[3 “I D.8
T. K64 SU8 T.AV10
P.AK10962
C.A10987
L) 2

T.Q
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Mesa Uno

Sur Qeste Norte Este

Morse Soloway Smith Goldman

1 Pie 3 Pie (1) Paso 3 8. Triunfo
4 Corazones Paso 4 Pic Doblo

Paso Paso Paso

(1) Subastar 3 5. Triunfo con corte a Pic.

Mesa Dos

Brachman Wold Passell Russell
1 Pic 5 Diamantes Paso Paso

5 Corazones Paso 5 Pic Doblo
Paso Paso Paso

No cabe ninguna duda que los jugadores sentados en Este estaban previendo
conseguir el récord de la mayor penalidad en la historia de las multas, pero larea-
lidad es que el declarante puede hacer bastantes bazas en triunfo si la defensa no
se lanza enseguida a jugar triunfo. In la Mesa Uno, Oeste salié de Rey de Diaman-
te vy Dama de Diamante, sobre la que Este descarto el 10 de Trébol(la defensa bue-
na en ese momento es fallar) y al no fallar Este, el declarante encontrola buena li-
nea de juego: descartd la Dama de Tréboles, de esta forma Este no podria entrar
en mano. Oeste sigui6 con un tercer Diamante; Este descarto el Valet de Trébol y
el declarante fallo. Ahora el fallo cruzado —As de Corazon, Corazon fallado, Tré -
bol fallado, Corazon fallado, Trébol fallado (Este se va del Valet de Corazon),Co-
razon fallado y Tréhol del muerto— el declarante con A K 10 de Triunfo que le
quedan, se hace los tres. Esto es: seis Pic de su mano, el As de Corazén y tres fa-
llos en el muerto hacen diez bazas. Y asi el récord de multas sonado porel con -
trario se convirtio en 790 a favor.

En la Mesa Dos, el declarante fallo el segundo Diamante, jugod As de Cora -
zon v Corazon fallado, fallo el Valet de Diamantes (su Gltima oportunidad de des
cartar el Trébol), fallo un Corazon y ahora tiene que intentar salir del muerto con
un Trébol. Este tomd con el Asy jugd triunfo. Esto le costo al declarante un fa-
llo del muerto y por lo tanto una entrada para fallar en su mano. Hizo cinco Pic
en su mano, dos en el muerto y el As de Corazén: ocho bazas; 800 de multa, 17
p.m. para Morehead.



Dato Curioso: Cada equipo habia anotado 47 p.m. en estos 16 estuches, y
quedaba el marcador al acabar la primera cuarta parte:

Spingold: 95 — Morehead: 67

Segunda Parte:

. Spingold puso a Eisenberg-Kantar en sustitucion de Brachman-Passell; Wolff-
Hamman reemplazaron a Smith-Morse en el Morehead. Spingold se adelantd ense-
guida en un par de parciales. En una, Wold-Russell sobrepujaron hasta manga ven
la otra Russell opto por abrir esta mano de un Sin Triunfo:

P:VO, C:A5; D:KD8; Tr: KV8643

Cuando los contrarios compitieron a Corazon, se vio obligado a revelar sus
Tréboles, convirtiendo un mas, en un menos. Aqui tenemos otra mano similar que
se dio un poco después en la misma ronda:

P:KQ; C:A9; D:K73; Tr: A108765

ista vez ambos jugadores, Kantar y Hamman, abrieron de un Sin Triunfo .
Kantar después subasto tres Tréboles, menos tres; Hamman no tuvo esa posibili -

dad, pues se quedo en un Sin Triunfo, pero también menos tres —no hubo swing.

Morehead recupero Lodos los p.m.otravez, y alguno mas para reserva, cuan-
do Kantar decidi6 hacer una defensa imaginativa contra una manga vulnerable, de-
jando que la cumplieran, cuando tuvo la oportunidad de hacerse las bazas de cabe-
za para multarla. Sin embargo, Spingold recuperd la cabeza cuando Russell,en ter-
cera posicion, después de dos pases, con vulnerabilidad favorable, tuvo la siguien-
e mano:

P:AV963; C:AV109753; D: —; Tr.: 8.

Decidio abrir de cuatro Corazones (inicamente cuando se tienen cuztro car-
tas en el otro mayor es cuando se supone gue no se debe dar una intransigencia).
De hecho el contrato de cuatro Corazones era bueno, pues el compafiero “enta:

P:Q1075 C:KQ: D:K1095; Tr:654
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pero la intransigencia fue castigada de forma fulminante. No, no era posible hacer

ceis —todos los Pic estaban mal distribuidos. Sin embargo, el contrario de la izquicr-

da, Kantar, hizo una salida a ciegas bajo su Rey de Pic cuarto. Eisenberg fallo, le

di de nuevo la mano a Kantar, fallo otro Pic y Kantar se hizo todavia el Rey de

Pic. Esto no debia ser 1o que tenia Kantar en la cabeza al salir, pero se quedo feliz

de apuntar 50. En la otra mesa Goldman abrid de un Corazén, hizo una subasta

més cientifica, le salieron a triunfo, y apunt6 450 = 11 p.m.

Spingold obluvo seis p.m. mds en una anotacion parcial de swing.Por lo tan-

to el liderato iba igualado al finalizar las primeras 40 manos, quedando anicamen-

te la signiente mano:

Norte Dador

Norte-Sur Vulnerables.

KV2
A543
A9
.9872

SO0

Mesa Uno:

Oeste

Kantar

Doblo

Paso

Mesa Dos:

Hamman

Doblo

Paso

P. A54

C.Vo6

D.10652

T.OV64

NORTE P63
u i €.Q10982
8 S D.V74
SR T.1053

P. Q10987

C.K7

D.KOQ83

T.AK
Norte Iﬁ';l, Sur
Wold Eisenberg Russell
Paso Paso 1 Pic
2 Pic Paso 3 Pic
Paso Paso
Soloway Wolft Goldman
Paso Paso 1 Pic
2 Pic Paso 4 Pic
Paso Paso
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En la Mesa Uno a Russell le salieron de 9 de Tréboles contra su cautelosa par-
cial. Tomo, se hizo el otro honor de Trébol, fue al muerto jugando su nueve de Pic
y sobretomandolo con el As (ambos contrarios pusieron pequeno) y descartd un
Corazon en la Dama de Trébol. Después jugé el Valet de Trébol: Este fallo y el de-
clarante refallé. Luego jugo el Rey de Corazén, fallé la vuelta a Corazén y jugdel
Rey de Diamantes para el As de Oeste. Oeste volvié otro Corazén, dandole al de -
clarante un inutil fallo y descarte. El declarante jugo un triunfo del muerto y tu -
vo una multa. No lo jugb con mucha elegancia, quiza, pero cualquiera hubiera he
cho lo mismo v por lo menos el contrato era modesto.

Pero en laMesa Dos, contrala atrevida manga de Goldman, Hamman en Oes-
te, decidio salir del As de Corazon y Corazon. El declarante, inmediatamente, se
jugo solapadamente el siete de Pic: Oeste puso el dos, Norte el cuatro y Este el
tres! Y esto fue todo —el declarante se hizo sus dos honores en Trébol,entrd con
el As de Pic y jugé los dos honores de Trébol restantes descartando sus dos Dia -
mantes perdidos. Para multar el contrato después de la salida, Oeste tendria que
haber cubierto el siete de Pic con el Valet, pero ;podria alguien adivinar esto?Por
ello el declarante hizo 620 = 12 p.m. para Spingold y se ponia en cabeza con 142
contra los 86 de Morehead.

Para las siguientes dieciséis manos, volvieron Passell-Brachman (esta seriala
tercera vuelta de Brachman, no pudiendo jugar mas) reemplazando a Kantar-Eisen-
berg. Morse-Smith Jugaron en lugar de Wold-Russell. Hasta el momento Brachman
habia estado superior para Spingold, jugando sin error en el primer sety no cos -
tandole demasiado a su equipo en el segundo. Sin embargo este tercero iba a ro-
darle muy mal. Por ejemplo, siendo dador, y vulnerables contra no: recibio la si-
guiente mano:

P: —: C:AVO97652: D: 5 Tr: KQV74

y abrié de cuatro Corazones (como hizo Smith en la otra mesa), el contrario de la
izquierda doblo, el contrario de la derecha dijo cuatro Pic y Brachman paso disci-
plinadamente, dejandole la decision a su compaiiero. Ay, pero el compaiiero no po-
dra saber que su Rey segundo de Corazon y el diez de Tréboles hacian el contra -
to de cinco Corazones tan bueno! i Cuatro Pic fueron multados con 50, contra

650 en la otra mesa (en la que nadie compitio), 12 p.m. menos.

En el siguiente estuche Brachman v Smith tuvieron:



P:V1032; C: -—; D:AKQ6532; Tr.: K9

En ambe s casos sus compaiieros abrieron de dos Corazones, todos vulnera-
bles. Smith salté a tres Sin Triunfo, cerrando la subasta y anotando facilmente 600.
Pero Brachman contesté primero dos Sin Triunfo y luego dié tres Sin Triunfo. El
compafiero pensod que le estaban dando a elegir entre los dos contratos y eligio el
de cuatro Corazones, multado con 200-13 p.m. menos.

Ademas, Brachman-Passell no acertaron a multar una manga vulnerable en
la otra sala —10 p.m. Sin embargo Spingold recupero puntos en cuatro parciales ,
debido principalmente a las malas subastas y defensas de Morse-Smith. Y fue en-
tonces cuando se produjo este tremendo swing:

Oeste Dador .
Norte-Sur Vulnerables

P.AV10932
C. 10
D.Q875
T. A2
P. K7 NORTE P.Q654
C.Q976 i " C. 4
D.KV10643 |5 g D.92
T. 3 R T.VO97654
P. 8
C.AKV8532
D. A
T.KQ108
Mesa Uno:
Qeste Norte Esﬁ Sur
Morse Goldman Smith Soloway
Paso 1 Pie Paso 2 Corazones
3 Diamantes Doblo Paso 4 Tréboles
Paso 4 Pic Paso 4 8. Triunfo
Paso 5 Corazones Paso 6 Corazones
Paso Paso Paso
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Mesa Dos:

Passell Wolff Brachman Hamman
Paso 1 Pic Paso 2 Corazones
Paso 2 Pic Paso 3 Tréboles
Paso 3 Pic Paso 4 Diamantes
Doblo Paso Paso 4 Corazones
Paso 5 Tréboles Paso 5 Diamantes
Paso 6 Pic Todos pasan

En la Mesa Dos, Wolff, Norte, parecia haber decidido que las altimas tres vo-
ces de su compatiero eran cue-bids con ayuda a Pic. A pesar de la afortunada posi-
cion de los triunfos, los seis Pic estaban sentenciados. Este salio de Tréebol, pudien-
do entonces Oeste darle un Trébol a fallar cuando tomara la mano con la Dama de
Pic. Después la defensa se hizo otra baza, poniendo 200 de multa.

En la Mesa Uno, Soloway, Sur, arriesgando un poco, llegé al contrato deseis
Corazones. El slam estaba lejos de ser facil después de la buena salida de Morse del

sicte de Pic.

La linea normal, intentar fallar un Trébol en el muerto, no tenia éxito; qui-
zit el declarante la habria tomado si Oeste hubiera estado callado, pero la subasta
indicaba la posibilidad de tremendas distribuciones. Por lo tanto el declarante ga -
n6 con el As de Pic la salida y jugo el 10 de Corazones para la Dama de Oeste. Oces-
te volvio triunfo y el declarante se jugd todos los Corazones que tenia en la mano.
Este que tenia que hacer seis descartes, tiro dos Diamantes, un Pic y tres Tréboles
—el declarante no tenia ya problemas (si Este se hubiera guardado los cuatro Tré-
boles, el declarante podia haberse equivocado, si crefa en la salida de Oeste, Este
tendria K-Q de Pic, en cuyo caso el Trébol caerta). Resultado: 1.430 y 17 p.m.pa-
ra Spingold.

Después de 64 estuches (la mitad del partido) Spingold se adelantaba por 59
p.m.: 182 a 123. A uno de los miembros del equipo en cabeza se le oy6  decir :
“Llevando 59 arriba y con los mejores contrincantes fuera, esto esta ganado™. Fs

peligroso pensar cosas como esta, pero mucho mas decirlas.

( Continuara)
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COMO MONOS

por Jaun Atlon

Fn busca de la noticia de interés para nuestros lectores, me desplacé en
julio pasado a |Lausaune, en la vieja Confederacion Helvética, plena de historia y
de innumerables bellezas artisticas. s, sin duda, uno de los lugares més bellos
del viejo continente. Alli se celebraba el Campeonato de Europa por equipos, la

prueba bridgistica de mejor nivel y mayor interés.

Pero estas competiciones, con su entorno multicolor, mezcla de fiesta y
relaciones humanas, presenta siempre algin motivo que dé pié¢ a la crénica infor-
mal, lejos del exhaustivo y matematico andlisis de los equipos y sus ejecutorias.
Asi me encontré con la novedad de una especie de jaulas para monos en las que
habia ;bridgistas!. Los competentes organismos de la Federacion, en busca de la
mayor limpieza en el juego, idearon unas mesas, partidas por gala en dos, que
dirfa el poeta, con la intencion de que los compaieros que forman cada pareja

no se vean, no se sientan, ni tan siquiera se oigan o s¢ huelan.

Yo sinceramente pienso que esto es deshumanizar el bridge, matar cuanto
de dindmico posee, ponerlo en una alave de tedio que acabara, en el 16gico proce-
<o de accleracién de estas normas, por destruir su interés. Me parece perfecto lu-
char contra la trampa, pero no por ello debemos, por ¢jemplo, cortar los brazos a
nuestros futbolistas alegando que meter un gol con la mano es trampa. Se debe
luchar extremadamente contra la irregularidad en la mesa, pero sin arruinar el
juego. Seguro que es mas efectivo y desde luego mas légico, un buen arbitro en
cada mesa. Y al que presente ¢l menor atisbo de tramposo que el mayor peso de
la ley caiga sobre su licencia.

Porque fijénse bien Vds. Todo este montaje de la Federacién estd montado
para evitar gestos, entonaciones, pensadas,ete,,ete., cosa muy loable. Pues bien,
un cierto jugador me dijo: “No vale para nada. Cuando yo tengo un cierto inte-
rés, porque mi mano reunc, por ¢jemplo, 101 1 puntos y tengo dificil interven-
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cion, pregunto al screen y pido que vuelva a repetir entera la subasta, cosa per-
mitida en cualquier momento. Facil ;no?”, Sin comentarios. Pero veamos otro
ejemplo. Las cartulinas del “bidding-box™. aunque livianas, pueden producir
un pequeiio sonido al ser depositadas sobre la mesa. De esta manera mas de una
pareja — reconocido por los propios jugadores— se “transmitia™ si la voz dada
habia sido precedida de una mayor o menor pensada. Y asi’ muchas otras cosas
;Qué quiere ello decir? Que la trampa no es evitable por muchas mamparas o
incluso jaulas aisladas que se inventen, va que el ingenio del picaro no tiene
I'mites,

Sin embargo con estas medidas si se perjudica, por un lado. el especticulo,
y por otro al jugador limpio — afortunadamente la mayoria— que se vé tratado y
obligado a jugar de manera bien poco ortodoxa, teniendo que soportar durante
buen tiempo un angustioso aislamiento, con la tnica imagen de su contrario
rascandose la sucia barba o alguna otra cosa peor, que de todo hay en la vifia del
Sefior.

Por este camino no serd extrafio que en proximas ediciones de este Cam-
peonato o de otros similares, veamos a los jugadores encerrados solos en camaras
acorazadas, como monos. Y también serd interesante saber el ndmero de especta-
dores que acudiran a esos macabros torneos. En definitiva, lo dicho: todo por la
mayor difusion del bridge. Solo que al revés.

54



TORNEOS

VIII TROFEO TORRES, EN SITGES

A finales del pasado mes de julio, se celebro, como es tradicional,el VIII Tro-
feo Torres en el Club de Mar de la bella localidad de Sitges, en la Costa Dorada.

Este torneo que patrocina e impulsa esa gran aficionada que es Margarita Rie-
ra de Torres, cobra cada afio mayor importancia, como prueba el nimero de par-
ticipantes —52 parejas— y la calidad de muchos jugadores, entre los que cabe ci-
tar a Muiioz, Castells, Togores, Corbella, Escofet, Ventin, Deo6, Marimon, Subira-
na y un largo etcétera.

Nuria de Grado y Montse Pérez, que resultarian vencedoras,
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Aspecto general del torneo.
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Los Sres, Molero y Reig.

Resultaron vencedores Nuria de Grado y Montsita Pérez un tanto sorpren-
dentemente, pero con toda justicia, habida cuenta de su gran regularidad durante
las tres sesiones. A Nuria, con quien me une gran amistad, y a Montsita, enhora -

buena.

Tras un animado cocktail, se procedio a la entrega de trofeos, que fueron

muchos y de gran calidad. Felicidades a todos.

J. Castellon

CLASIFICACION FINAL
1°.— Grado-Pérez A. 2.365
20 _ Hausmann-Corbella 2.319
39 _ Muiioz-Castells 2.270



4° —Deéb-Ventin 2.995

—Babot-Blanco 2.218
6°.— Anglada-Fernandez 2.218
7°.— Domenech-Almirall 2.217
8°.— Bonmati-Marfull 2.200
9% _Torres-Escofet 2.183

100.—Zor(:da—Tog0res 2.182
11°.—De la Torre-Marimon 2151
12°.— Masip-Quer 2.112

Hasta 52 parejas particip antes.

MARBELLA

Los dias 16 y 17 del pasado mes de Agosto se celebré en Marbella un tor-
neo de Bridge con la participacion de unas cincuenta parejas, organizado, como
siempre, por Lilian Matthews, la gran promotora del Bridge en la Costa del Sol.

Los ganadores fueron, el “Maestro™ Joel Tarlo con Guillermo Hombravella,
seguidos de Alvaro Salinas y Juan Martorell.

Hubo numerosos premios y los asistentes quedaron muy complacidos de la
buena organizacion del torneo.




SISTEMA TRICOLOR - CINCUENTA
(Y VII)

Por Federico Cantero

A lo largo de seis nimeros consecutivos, la Revista Bridge va a ofrecer a sus
lectores este extracto del sistema “TRICOLOR CINCUENTA”, cuyo autor, D.
Federico Cantero, nos remite para su publicacién.

Este sistema, que en un principio puede parecer complejo por sus formu-
las y terminologia, esti en realidad basado en la mas pura logica, por lo que
el lector no encontrard problemas en ir adentrdndose en su espiritu.

ABREVIATURAS EMPLEADAS
BAPRO=BAZAS PROBABLES PM = Palo Marcable de 5 (o mads) cartas.
BAFI =BAZAS FIJAS o de FIGURAS PR =Palo Remarcable, de 6 cartas. |
BAVA =BAZAS VARIABLES PL =Palo Exclusivo, de 7 0 més cartas.
BL =Bazas por longitud ST =SIN TRIUNFO
BE = Bazas por Encaje P =PICOS
BN = Bazas Negativas C=CORAZONES
pF = puntos de FIGURA K =KARROS
BARA =BAZAS RAPIDAS T =TREBOLES
BAPROSU =BAZAS PROBABLES SUMADAS A =AS
BAFISU =BAZAS FIJAS SUMADAS R=REY
BARASU =BAZAS RAPIDAS SUMADAS 'D=DAMA
ME = Mano Equilibrada V=VALET
MB = Mano Bicolor (con al menos 2 PM) X =el 10

MT = Mano Tricolor (4-4-4-165-4-4-0)

59



8
<
o
g
=g
~
1
an]
g
o O
T
p=
g
B
o
L
=

con PALO de: 4

MANUAL DE SUBASTA
DEL ESTUDIO DEL BRIDGE

SISTEMA TRICOLOR-CINCUENTA
en BAZAS PROBABLES

REGISTRO PROPIEDAD INTELECTUAL N.° 87342 de F. CANTERO CID
GRAFICO DE APERTURAS

VARIABLES)

A
'f
2 ® 5
P
L2 R @ TRES
AW, %4,  SIN TRIUNFO
} eaM@Q oab..mw/ (=64 A PALO)
T, | %O
Nﬁ\w xo.o l o %

BAPRO (bazas probables) = BAFI (bazas fijas) + BAVA (bazas variables)

total de pF = 1

3 (+ 1, si exceden de 9).

BAFI =
BAVA = BL (por longitud] + BE (por encaje) — BN (negativas).

BL

= una, por cada cartz que exceda de 4 de un PM o un PR, o una, por cada
carta que exceda de 3 de un PE.

= una, por tener un APOYO FUERTE (al reunir mas de 8 cartas), o una, por
cada carta gue exceda de 2 del apoyo, a condicion de que sirva para fallar
alguna de las 3 primeras bazas de alguno de los otros palos.

= una, por carecer de 3 cartas de apoye a un PM o de 2 cartas a un PR o
PE, y dos BN si se tiene fallo a un PE, o una (para subastar a alturas de 3 a 5)
por tener mas de un palo no marcade por el companero con las 2 primeras
bazas a perder por no tener el AS, el REY o menos de dos cartas; y para
subastar a alturas de 6 6 7, las BN que procedan después de pedir los Ases
y si es preciso los Reyes.

BN

La altura & que se podra subastar la daran las BAPRO sumadas de las manos
de ambos pan breviad; BAPROSU) al restarles las 6 del
BOOK.

os [abr

en en vez de las BAFI sera mas exacto, y por ello con-

(® !UN KARRO;
(= 6 SIN-TRIUNFO)

[ I
| 2avoz |
| EN SALTO |

332 VOZ.
EN DOBLE-SALTO

veniente, contar las BAZAS RAPIDAS [BARA).

Las marcas que figuran en el grafico entre paréntesis son las que
proceden para iniciar la subasta de la defensa (sobre apertura del
contrario) y si es a la altura de UNO de la subasta necesitando
una BAPRO (o BAFI) menos de las precisas para la apertura si se
estda NO-VULNERABLE, o también estando VULNERABLE en
42 posicién si el contrario en la 32 PASO o dio una voz ne-

gativa.

2 & 2a4 4 9) 6 BAVA (sazas

Abreviaturas que se emplean:

PC = palo de 4 cartas.
PM = palo marcable de 5 (o mas) cartas.

T
i
i
04
Aoy | ! e e ORE
T coo “_.P_.O RICO. @ UN “.—-mmwor ME = mano equilibrada (sin fallo ni semifallo).
e - {= 6 DOBLO) MT = mano tricolor (4-4-4-1 6 4-4-5-0).
= Ii_ | MB = mano bicolor, con al menos 2 PM.
(= “.. T= ._.~wvo_ow. K n_. xuﬁﬂm.
T @ UN I ST = SinTriunfo. A = As. R = Rey.
TreoL D v 2avoz | 22 vOZ, D= Dama. v = Valet
o 6 DO SIN-TRIUNFO | gN SALTO | EN DOBLE-SALTO
(6 DOBLO) (= 6 DOBLO) i A= 4 R=3D=2V=1
R R BB R R R T T T T ey Ly TR T e e P e Ty eyl o YA TLE T = 4,R=3,D=2,V=
2°3°4 5 67 8 910 1112151411516 171819 202122 2324 25 2627 28 29 38 31 32 33 34 35 36 37 ﬁ—u Auczﬂomum Figuras

1

4 + 10

+  4+3+2+4418 + 144

2 3 4 5 6 7 8 91011213

BAFI (sazas ruias oe FIGURAS)

= 50 MANOS DIFERENTES
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CAPITULO SEXTO

CONTESTACIONES ESPECIALES SOBRE LA
APERTURA DE UN KARRO

Las contestaciones a la apertura convencional de UN KARRO, asi’' como a
la de iniciacion de la defensa sobre apertura contraria con la convencional de
SIN-TRIUNFO, tienen también un interes especial por el valor de las distribu-
ciones que representan, y que como han de concretarse con la 2% VOZ del abri-
dor, en la 1 contestacion el compaiiero debe concretarse a indicar si el valor de
su mano ¢s positivo o negativo, es decir, si tiene o no, por lo menos 3 BAFI, o si
tuviese un tnico palo en su mano con cuatro o mas cartas, todo lo cual se prevee
en la siguiente:

Regla (13) Las contestaciones a la apertura convencional de UN KARRO,
o a las de iniciacion de la defensa con la convencional de SIN-TRIUNFO (a al-
tura minima de UNO o de DOS), se limitardn a indicar el valor positivo o nega-
tivo de la mano o su distribucién especial con un solo palo de cuatro o mas car-
tas, ya que una vez conocida la mano del abridor por su 2% VOZ, serd el compa-
fiero el que debe de dirigir la subasta, al conocer no solo la distribucién sino el
valor de la mano del abridor, como sigue:

Sin 3 BAFI = UN CORAZON, o DOS TREBOLES sobre SIN-TRIUNFO

(o PASO a voz contraria).

Con 3 o mas BAFI = UN PICO, o DOS KARROS sobre SIN-TRIUNFO

(0 1% marca siguiente sobre voz contraria).

Excepto, en el caso de contar con 3 o mas BAFI y solamente un palo con
cuatro o mas carlas, lo que ha de indicarse marcando dicho palo a altura minima,
pero superior a las que se han previsto para indicar las BAFI que se tienen; y si
dicho unico palo de cuatro o mas cartas coincidiese con el marcado por el con-
trario se dirda DOBLO (en vez de marcarlo).

En su 22 VOZ el abridor tiene que concretar la distribucion y valor de su
mano lo que hara marcando como sigue:

Con 4 6 5 BAFI y una MT = el palo siguiente al del semifallo o fallo, o
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DOBLO en el caso de que dicho palo lo marcase el contrario.

Con 6 6 7 BAF1y una MT =SALTO al palo siguiente al del semifallo o fa-
llo, o SIN SALTO si dicho palo lo marcé el contrario.

Con 8 0 mds BAFI y una MT = DOBLE—SALTO al palo siguiente al del
semifallo o fallo, o solo EN SALTO si dicho palo lo marcé el contrario.

Con 4 6 5 BAFI y una MB = Sin—Triunfo, 0 DOBLO si lo marcé el contra-
rio.

Con 6 6 7 BAFI y una MB =SALTO a Sin—Triunfo, o sin Salto si lo mar-
c6 el contrario y

Con 8 o mas BAFI y una MB = DOBLE-SALTO a Sin—Triunfo, o solo
EN SALTO si lo mareé el contrario.

Quedari con ello solamente pendiente de aclaracién, si la MB es de palos
pobres o de palos ricos, lo que tendra que aclarar el abridor en su 32 VOZ para
lo cual el compafiero deberd suponer se trata de MB de palos pobres y dar su
mejor apoyo al pobre, ya que si se tratase de los palos ricos, el abridor lo indi-
cara marcando CORAZONES, para que el compaiiero decida en definitiva. Si la
iniciacion de la defensa indicé la tenencia de un MB con palos de distinto rango,
serd preciso contestar:

Sin 3 BAFI = marca inmediata siguiente (o PASO a voz contraria).

Con 3 o mas BAFI = 2% mareca siguiente (o 1% siguiente sobre voz contra-
ria).

El iniciador de la subasta deberd entonces: si es sobre contestacién positi-
va, indicar son su 2% VOZ cual es su MB, marcando como sigue:

Con 4 6 5 BAFT =el palo de su MB de distinto rango al de la apertura.

Con 6 6 7 BAFI = mismo palo anterior pero EN SALTO: y con 8 o mas
BAFI en DOBLE—SALTO.

Con solo 4 6 5 BAFI podra decir PASO (sobre voz contraria a contestacion
negativa del compatiero).
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Si el encaje es a un palo pobre de la MT del abridor y se reunen 9 o mds
BAFISU y se cuenta con un CORTE en el palo del semifallo, para no perder
la posibilidad de jugar a SIN-TRIUNFO, se darda dos Sin—Triunfo para que si
el semifallo del abridor fuese de un Honor mayor pueda marcar TRES SIN—
TRIUNFO.

CAPITULO SEPTIMO

CONTESTACIONES ESPECIALES A LA APERTURA DE
DOS SIN-TRIUNFO

La apertura de DOS SIN-TRIUNFO, se emplea en este sistema como mar-
ca de barrage (con un PE y sélo de 1 a 4 BAFI), y como otras aperturas de tres a
palo, obliga al contrario a tener que iniciar su subasta a la altura de tres, con la
doble ventaja de que ademds de con una sola marca ahorrar las cuatro que se uti-
lizan como apertura de TRES A PALO que ya se indic6 en el capitulo segundo,
para sefialar una distribucién similar pero con 9 6 10 BAPRO, evita el que pueda
ser doblada la apertura, hasta conacer cual es realmente el PE con que se cuenta,
que si los contrarios demuestran fuerza pueden no llegar siquiera a conocer (aun-
que puedan suponer cual sea).

Como en esta apertura generalmente no se llegardn a reunir las 6 BAFISU,
es preciso que el compafiero emplee para el cdlculo de sus BAPRO solamente las
BARA en lugar de las BAFI, por lo que deberd emplearse la siguiente:

Regla (14) Las contestaciones a la apertura convencional de DOS SIN—
TRIUNFO, deberan darse teniendo en cuenta las BARA con que se cuente, co-
mo sigue:

Sin 2 BARA =TRES TREBOLES (o PASO a voz contraria).

Con 6 0 mas BAPRO y al menos un PM rico =TRES AL PALO RICO, y,

Con 2 o mas BARA = TRES KARROS (o marca siguiente de SIN—
TRIUNFO o palo pobre sobre voz contraria).

En su 2% VOZ el abridor solamente podra pasar sobre voz contraria, de-
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biendo en los demas casos marcar su PE, excepto si coincide con la marca de
TREBOL del compaiiero que podra pasar, y si el compaiiero le indicé con su pri-
mera contestacién la tenencia de 2 o més BARA, debera, si tiene un PE pobre
con los tres honores mayores (As, Rey y Dama), indicarlo marcando TRES SIN—
TRIUNFO: ateniendose en todos los demds casos a las marcas que procedan se-
giin lo previsto en la Regla 9).

CAPITULO OCTAVO

CONTESTACIONES ESPECIALES A LA APERTURA
CONVENCIONAL DE TRES SIN-TRIUNFO

La apertura convencional de TRES SIN-TRIUNFO, supone la posibilidad
de contar ya con el valor suficiente para llegar a MANGA, salvo el caso de que el
compaiero estuviese fallo o semifallo al PE del abridor, por lo que la 1? contes-
tacion del companiero debera indicar si pudiera estar fallo o semifallo al palo, lo
que no podra ocurrir al no contar con ningan fallo o semifallo en la mano, en
cuyo caso dehera contestar los Ases. Todo ello se regulard con la siguiente:

Regla (15) Las contestaciones a la apertura convencional de TRES SIN-—
TRIUNFO, cuya marca de apertura debe considerarse como una peticion de
Ases, deberdn ser: Al tener en la mano un fallo o semifallo, (que lo mas proba-
ble sera que coincida con el PE del abridor) = CUATRO TREBOLES.

Pero si no cuenta con ningan fallo o semifallo en la mano debera contestar
los Ases, izual que si la peticion se hubiera hecho por el abridor precisamente
con la marca convencional de CUATRO TREBOLES, o sea: 4 KARROS = nin-
guno; 4 CORAZONES = el AS de Corazones; 4 PICOS = el AS de Picos; ete.,
ete. o si el contrario interviniese con una marea, limitandose a las seis marcas de
contestacion de los Ases como ya se previo en la Regla (9).

kin la 2% VOZ si a pesar de haberle prevenido el compaiero de la posible
falta de apoyo, al haberle contestado CUATRO TREBOLES; sila fuerza o longi-
tud del palo le permiten insistir en la peticion de Ases podrd hacerlo con la mar-
ca convencional de CUATRO SIN=TRIUNFO, siendo las contestaciones las que
ya se indican al efecto en la Regla (9) v lo mismo podra hacer el companero, si
después de indicado un posible fallo o semifallo al palo del abridor cuenta con
mas de dos BARA.
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—El Bridge es un juego de equipo, un deporte internacional, que reune grandes cualidades
sociales y educativas.

Hoy en dia, se puede aprender a jugar al Bridge y entrar én ese mundo maravilloso de distraccion,
con facilidad y muy poco esfuerzo.

Los especialistas en Cursos por correspondencia — C.C.C. de San Sebastian, Apartado, 666 —,
tienen a disposicion de todos los interesados un Curso de Bridge por correspondencia, a un
precio muy razonable y en cuya creacion hemos tenido el gusto de colaborar.

Los naipes que recomendamos para la practica del Bridge son: el n- 26 con formato e indices
internacionales, asi como nuestra nerie n= 260 con reversos de fantasia y lujo, en dibujos

selectos y de qusto refinado.
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LaIsla de La Toja (provmma de Pontevedra), a 75 km. del aeropuerto
de Santlago de Compostela, les ofrece:

— Cran Hotel (5 estrellas) @ Hotel R. Louxo (4 estrellas) ® Hotel R. Balneario(1
estrella) ® Apartamentos @ Villas y chalets ® Balneario ® Casino de juego.

— Piscinas (una climatizada, una olimpica e infantil) ® Golf (9 hoyos) ® Tenis
(4 canchas) @ Tiro de pichon y de plato ® Deportes nauticos ® Restaurantes ®
Cafeteria ® Estacion de servicio y garaje ® Parque infantil ® Jardines.

Informacion: Gran Hotel La Toja Tel.: (986) 73 00 25
Isla de La Toja (Pontevedra) Télex: 88042 toxa e




