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CARTAS AL DIRECTOR

Don Federico Cantero entusiasta aficionado y autor de un original siste-
ma de subasta nos escribe la carta que publicamos a continuacion.

Esperamos en numeros sucesivos poderles ofrecer un resumen de este sis-
tema que el autor denomina “Tricolor Cincuenta™ y del que ahora damos un
cuadro sinoptico.

“No coincido con lo expuesto en la Carta 2.* de D. Joel Tarlo publicada
en la Revista nim. 65 (Enero-Febrero 1978), en cuanto se refiere a la posible
eleccion entre el empleo de un sistema de subasta fuertemente artificial o el de
un sistema natural.

Siempre se ha dicho que “en el término medio esta la virtud™.
Con un sistema natural serd muy dificil dar una informacion tan concre-

ta y precisa como con un sistema artificial, y un sistema artificial puede ser tan
sencillo y 16gico que supere incluso a un llamado sistema natural.



La subasta es en definitiva una conversacion, en la que ha de emplearse
necesariamente un digamos idioma (sistema), y si se emplea un idioma que sea
facil de aprender y logre con un minimo de palabras poder dar una informacion
concreta y precisa, que duda cabe que sera la mejor solucion.

Debido al distinto valor de los palos pobres inferior al de los ricos, es
logico el emplear los palos ricos como marcas naturales y reservar las marcas de
palos pobres como informativas en un intento de poder llegar a un acuerdo a un
palo rico o a sin-triunfo, y no a un palo pobre.

Me da verdadera pena cada vez que oigo decir que para aprender un siste-
ma de subasta se necesitan meses, cuanto un sistema como el TRICOLOR-CIN-
CUENTA puede aprenderse en muy pocos dias y con gran precision. A algan ami-
go le he ensefiado dicho sistema, gracias a su logica, en tan solo siete dias dedi-
cando solamente hora y media diaria, habiéndose permitido seguidamente obte-
ner buenas clasificaciones en los concursos amistosos jugados.

No creo que se precise para aprender a subastar con este sistema TRICO-
LOR-CINCUENTA, por su sencillez y logica mas de diez clases de dos horas; no
ocurriendo lo mismo con el CARTEO que para llegar a dominarlo puede ser y
lo es en general cuestion de meses.

El sistema TRICOLOR-CINCUENTA es artificial (aunque con menos mar-
cas no del todo logicas que otros conocidos como naturales) y su denominacion
se debe a las marcas de manos TRICOLORES, tanto en apertura como en inter-
venciones o contestaciones, asi como al hecho de que con solo quince posibles
marcas de apertura, describe CINCUENTA manos diferentes, con un margen de
tan s6lo una baza probable, y una carta en cuanto a la longitud de su polo mas
largo (exceptuando las manos que reinen mas de 27 puntos de Honor o que
tienen un palo de mas de 8 cartas, lo que se da solo con probabilidades que no
llegan al cinco por mil).

Los resultados que se llegan a obtener con la subasta del sistema TRICO-
LOR-CINCUENTA no solo son de mayor precision que los de casi todos los de-
maés sistemas, sino que por el limitado namero de marcas que pr.e cisan es de una
rapidez que impide en muchos casos el que los contrarios puedan informarse para
llegar a una defensa adecuada...

Federico Cantero
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MANUAL DE SUBASTA

DEL ESTUDIO DEL BRIDGE

VARIABLES)

SISTEMA TRICOLOR-CINCUENTA
en BAZAS PROBABLES

REGISTRO PROPIEDAD INTELECTUAL N.° 97342 de F. CANTERD CID
GRAFICO DE APERTURAS
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SIN TRIUNFO

BAPRO (bazas probables) = BAFI (bazas fijas) + BAVA (bazas variables)

total de pF £ 1
3

BAVA = BL (por longitud) + BE (por je)

BAF! = (+ 1,88 den de 9).

— BN [ tivas).

BL = una, por cada carta que exceda de 4 de un PM o on PR, o una, por cada
carta que exceda de 3 de un PE.

BE = una, por tener un APOYO FUERTE (al reunir mas de B cartas), o una, por
cada carta que exceda de 2 del apoyo, a condicion de gue sirva para fallar
alguna de las 3 primeras bazas de alguno de los otros palos.

BN = una, por carecer de 3 cartas de apoyo a un PM o de 2 cartas a un PR o
PE, y dos BN si se tiene fallo a un PE, o una [para subastar a alturas de 3 a 5]
por tener mas de un palo no do por el pafero cen las 2 primeras
bazas a perder por no tener el AS, el REY o menos de dos cartas; y para
subastar a alturas de 6 @ 7, las BN que procedan despues de pedir los Ases
¥ si es preciso los Reyes.

(=04 A PALO)

La altura @ que se podra subastar la deran las BAPRO sumadas de las manos
de ambos fieros (abreviad; BAPROSU) al restarles las 6 del
BOOK.

en def en vez de las BAF| sera mas exacto, y por ello con-

(® {UN KARRO;
(= 6 SIN-TRIUNFO)
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32 VOZ.
EN DOBLE-SALTO

veniente, contar las BAZAS RAPIDAS [BARA).

Las marcas que figuran en el grafico entre paréntesis son las que
proceden para iniciar la subasta de la defensa (sobre apertura del
contrario) y si es a la altura de UNO de la subasta necesitando
una BAPRO (o BAFI) menos de las precisas para la apertura si se
esta NO-VULNERABLE, o también estando VULNERABLE en
42 posicion si el contrario en la 3% PASO o dio una vor ne-
gativa,
|

PASO (o

i
(3 UN !TREBOL
= o"UOm_.Ov

Abrevi que se F
PC = palo de 4 cartas.
PM = palo marcable de 5 (0 mas) cartas.
PR = palo remarcable de 6 cartas.
PE = palo exclusivo de 7 6 mas cartas.
ME = mano equilibrada [sin fallo ni semifallo).
MT = mano tricolor [4-4-4-1 ¢ 4-4:5.0).
MB = mano bicolor, con al menos 2 PM,
T = Tréboles. K = Karros.

Loy c=C P = Picos.
@ UN ayoz H 28 VO m.__U" w_mu....—l...qﬂa. _P,__.ﬂw _Wm. A = Rey.
2! a1 . Z: = Dama. V = Valet.
SIN-TRIUNFO | £y SALTO | EN DOBLE-SALTO
(= 6 DOBLO) 1
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puntos de Figuras

BAF! (sazas Fias DE FIGURAS)

REGLAS DE CONTESTACION LOGICAS Y ORDENADAS

al carecer de las BAPROSU suficientes para poder

12 PASO

HIgIa@ sobre marcas de palos naturales:

subastar a la altura minima (excepto sobre marca contraria gue no interese respetar].



22 PALO NUEVO = que debe marcarse en YVOZ MINIMA,y en 12 ion con al un PM y 4 o
mas BAPRD, excepto al tener una MT con semifallo al palo de apertura y 3 6 mas BAFl, que se indicara
marcando el palo inmediato siguiente EN SALTO. En 22 contestacion podra marcarse cualquier palo siempre
que se tengan las suficientes BAFI o BAPRO para que si el companero no lo puede apoyar, pueda marcar
SIN-TRIUNFO o Remarcar su palo reuniendo las suficientes BAFISU o BAPROSU para no incurrir en mas
de una multa. Sobre la marca de palo nuevo el companero no podra pasar si pasa el contrario.

Si la marca de un palo nuevo fuese OBLIGADA (por voz de DOBLO del companero) debera marcario con
la VOZ MAXIMA que se lo permitan las BAPROSU que reunan (pero para ello sélo deberd suponer un posi-
ble apoyo de dus cartas), y si es palo pobre no pasar de la altura de 3.

32 APOYO AL PALO = que debe marcarse en VOZ MAXIMA (reuniendo al menos 8 cartas en el palo) y
sin exceder la altura de 4 si es a palo rico o la de 3 si es a nalo pobre (para no impedir una posible
marca de 3 Sin-Triunfo).

Si se reunen 11 BAPROSU con apoyo que tenga un Honor, o una carta mas de las minimas precisas, y se
tiene al menes un AS marcar = CUATRO KARROS; y si lo que se tiene fuese fallo a un palo (que no sea

el i di ) vy el debido apoyo (con o sin Ases) marcar = SALTO AL PALO FALLO. Si se reunen
12 6 mas BAPROSU se mducara marcando = CUATRO TREBOLES pndnendn con ella los lses que si el con-
trario PASA o DOBLA, se contestaran con una de las 10 marcas siguientes: 4 K = ning 4C = As de C;

4P = AsdeP: 4ST = AsdeK; 5T = AsdeT; 5K = zdeiguaiunlor:sc = 2 de igual rango; 5P = 2 de
distintos color y rango; 5 5T = 3; y 6 T = 4. Pero en caso de intervenir el contrario con su marca, sélo se
empIearan las 6 marcas siguientes: 12 siguiente (o PASO a voz contraria) = ninguno; 22 siguiente = un
AS; 32 siguiente = 2 Ases de igual color 6 rango; 42 siguiente = 2 Ases da d|s!|ntu nolor y rango; 52
siguiente = 3 Ases; y 62 siguiente = los 4. Estas mi 6 an para

los Ases a la marca de peticion de CUATRO SIN-TRIUNFO, asi como a la de MARC& NUEVA INMEDIATA
SIGUIENTE (o PASO a voz contrana] dada sobre las marcas convencionales de CUATRO KARROS o de
SALTO AL PALO FALLO, los Ases; o dicha misma marca dada sobre la de contes-
tacion de Ases cuando interesa conocer los REYES, o sobre la de contestacion de los Reyes para pedir
las DAMAS, que se contestaran en todos los casos con las 6 marcas antes indicadas.

43 SIN-TRIUNFO = que debe marcarse en VOZ MAXIMA al contar con una ME y las necesarias BAFISU
y con corte a cualquier palo que hubiese marcado el contrario (necesitando contar con al menos 2 cortes
para llegar a la altura maxima de 3 Sin-Triunfo); o si teniende apoyo a un palo pobre se cuenta con corte a
los demas palos y se reunen las necesarias BAPROSU.

52 DOBLO = se empleara con caracter i , para indi que se las suficientes BAFISU
para haber podido marcar SIN- TRIUNFD pero se carece de corte a palos marcados por el contrario, que
impiden su marca.

La voz de DOBLO a !a altura de 3 6 mas sera siempre natural y por tanto de castigo. y aun a menor altura
el o ha marcado un palo natural.

Ba REMJ\RC# DEL M.LCI = si es voluntaria debera hacerse en VOZ MAXIMA al tener al menos un PR,
pero sin exceder las alturas de 4 a palo rico o de 3 a palo pobre.

Regla sobre apertura de TRES A PALO: para el calculo de las BAPRO no se emplearan las BAFI si no las
BARA, para sumar éstas a las BAVA.
Regla sobre apertura de UN SIN-TRIUNFO: Al tener una MT o una MB de palos ricos solamente, se mar-

cara: Con 3 6 4 BAFl y MT = SALTO al palo superior al corto, o DOBLE-SALTO con 5 6 mas BAFl. Con
3 6 4 BAFl y MB de ricos = SALTO a SIN-TRIUNFO, o DOBLE-SALTO al tener 5 6 mas BAFI. En los demas
casos, cuando el contrario PASA o DOBLA se indicaran las BAFI o las BAPRO como sigue: Sin 2 BAFI
ni 2 BAPRO con PM rico = Paso; Sin 2 BAFI pero con 2 BAPRO y PM rico = el PM rico (o PASD a marca
contraria); Con 2 BAFI 6 3 BAPRO con un PR = DOS TREBOLES (6 2 al PR rico sobre marca contraria);
Con 7 pF sin PC rico = DOS SIN-TRIUNFO (o PASO sobre marca contraria); y con 3 6 mas BAFI = DOS
KARROS (o DOS SIN-TRIUNFO sobre marca contraria con corte a la misma o DOBLO si no tiene corte).
El abridor en su 2@ VOZ: debe indicar sus PC ricos, si lgs tiene, a cuyo efecto marcara el PC rico si solo
tiene uno; el PALO POBRE SIGUIENTE, si tiene los dos PC ricos, y SIN-TRIUNFO si carece de PC ricos;
marcas a dar EN SALTO si se tienen 7 BAFL

Regla sobre apertura de UN TREBOL (o0 DOBLO de iniciacidon de la defensa): Siempre que se tengan 3 6
mas BAF! y un PM rico o una MT o una MB de palos de iqual rango, se deberan marcar como sigue: Con
3 6 mas BAFI y un PM rico = el PM rico en VOZ MINIMA; Con 3 0 4 BAFl y MT = SALTO al palo superior
al corto o DOBLE-SALTO con 5 6 mas BAFI Con 3 o 4 BAF! y MB = SALTO a SIN -TRIUNFO o DOBLE-SAL-
TO con 5 6 mas BAFIL. En los demas casos, el trario PASA o DOBLA, se indicaran las BAFI como
sigue: Sin 3 BAFl o con 5 6 mas BAFI (relé) .- UN KARRO (o sobre el DOBLO de iniciacién de la defensa:
la 12 marca siguiente no de palo rico) y en la 22 contestacin las 5 6 mas BAFI se indicarén marcandola EN
SALTO; Con 3 BAFl = UN SIN-TRIUNFO (o la 2@ marca siguiente no de palo rico sobre el DOBLO inicial);
y Con 4 BAFI = DOS TREBOLES (o la 37 marea siguiente, no de palo rico, sobre el DOBLO inicial). Si el
contrario marca no se utilizaran las anteriores marcas convencionales, sino las que procedan segin la
gegla (9). La 2@ VOZ del abridor con 8 6 9 BAPRO = EN SALTO; y con 10 6 mas BAPRO = en DOBLE-

ALTO.

Regla @ sobre apertura de UN KARRO (o SIN-TRIUNFO de iniciacion de la defensa): Solo se cc a indi-
cando la falta o tenencia de 3 BAFI, como sigue: Sin 3 BAFI = UN CORAZON (o TREBOLES sobre SIN-
TRIUNFOQ o PASO a voz contraria) Con 3 6 mas BAFl = UN PICO (b KARROS sobre SIN-TRIUNFO o 12
marca sigui a voz ia), en el caso de tener un solo palo con 4 © mas cartas que sera

el que debe marcarse a altura siguiente a las anteriores marcas. El abridor con su 22 VOZ tiene que con-
cretar el valor y distribucion de su mano como sigue: Con 4 6 5 BAFI y MT = Palo superior al corto
(o DOBLO si lo marco el contrario); Con 6 6 7 BAFl y MT = SALTO al palo superior al corto [o sin salto
si lo marco el contrario); y con 8 o mas BAFI y MT = DOBLE-SALTO al palo superior al corto (0 en SALTO si lo
marco el contrario). Con 4 6 5 BAFI ¥y MB = SIN-TRIUNFO (o DOBLO si lo marcé el contrario); con 6 6 7 BAFI
y MB = SALTO a SIN-TRIUNFO (o sin salto si lo marcd el contrario); y con 8 6 mas BAFl y MB = DOBLE-SAL-
TO a SIN-TRIUNFO [0 en SALTO si lo marcé el contrario). El o ha de que se trata de una MB
de pobres y dar su apoyo, ya que si fuese de ricos el abridor le dnré CDRAZONES

Regla sobre apertura de DOS SIN-TRIUNFO: se contestara, Sin 2 BARA = TRES TREBOLES (o PASO a voz
contraria); Con 2 ¢ 3 BARA = TRES KARROS (o 3 sin-Triunfo sobre voz contraria); Con al menos un PM rico
y 6 BAPRO = el PM rico; y Con 4 6 mas BAFI = TRES SIN-TRIUNFO. '

5

Regla @ sobre apertura de TRES SIN-TRIUNFO: se considerara como peticion de Ases, pero al tener un fallo
o un semifallo contestar = CUATRO TREBOLES; y solo al no tener fallo ni semifallo se contestaran los Ases
igual que sobre CUATRO TREBOLES, o sea: 4 K = ninguno; 4 C = As de C., etc., etc..




Recibimos esta amable carta de D. Luis Pelaez dirigida a nuestro direc-
tor técnico que, por su interés, pasamos a publicar.

Querido Luis:

En este mundo del bridge, que tan poca generalizacion tiene en Espafia,
ocurren a veces hechos que merecen su difusion para ejemplo de todos y ;quién
mejor que tu revista para darlos a conocer?

Ya sabes que la iniciacion en el Bridge presenta un gran inconveniente. Se
trata de la dificultad con que se encuentran los posibles futuros aficionados para
aprender. En efecto, ensefiar a jugar es un rollazo y jque me desmienta alguien
que lo haya hecho! Primero hay que luchar contra la idea del jugador novel de
que con aprenderse cuatro reglas va a poder jugar en tres sesiones; luego contra
sus indecisiones, “pensadas” y largas consultas a su chuleta por los motivos mas
absurdos y, cuando ya empieza a manejarse, contra su maniade regalar contratos
a los contrarios y de perder los contratos propios mas evidentes.

Se me puede objetar que hay academias, muchos afamados bridgistas que
dan clases en Madrid, en Barcelona y, quiza, en alguna otra capital pero faltan en
el resto de Espana y, ademas, la mayoria de los posibles aspirantes a aprender, ju-
gadores de mus, de king o de canasta, no comprenden la necesidad de amarrarse a
un horario gastando dinero para aprender un simple juego.

Ignacio y Fernando Krauel, padre e hijo, muy buenos jugadores por sepa-
rado y temible pareja juntos, han organizado durante la pasada primavera unas cla-
ses de Bridge gratuitas en el Colegio de Ingenieros de Cadiz,a las que han asistido
veinte personas, desde un ingeniero rozando los cincuenta hasta una estudiante
de catorce afios. En estas clases han aprendido la subasta natural y los intringulis
del carteo,pero no es esto solo lo que Ignacio y Fernando les han ensefiado.

Desde la primera clase, padre e hijo se esforzaron en ensenarles el porqué
de esa atraccion que tiene el Bridge para todos los aficionados, la importancia de
liegar a la subasta mas rentable, el afan de conseguir una baza mas, - la necesidad
de esforzarse por llegar cada vez mas lejos, en una palabra, en descubrirles labelle-
za del Bridge de competicion.
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Y asi llegaron a cerrar un cursillo de cuatro meses con un torneo particu-
lar en el que participaron nueve parejas noveles, proclamandose brillantes campeo-
nes José¢ Maria Bermidez y Juan Manuel Pérez Lopez que obtuvieron asi su pri-
mera copa.

El torneo terminé con un acto de merecido homenaje que los alumnos de-
dicaron a sus profesores.

Creo que Ignacio y Fernando Krauel merecen por su entusiasmo y dedica-
cién que todos los demas aficionados participemos también en ese homenaje de
sus veinte alumnos, agradeciéndoles que hayan aumentado nuestra familia en vein-
te nuevos compafieros y que debemos tomar buena nota del ejemplo recibido so-
bre como poner un granito de arena en este Bridge nacional que tan necesitado
esta de montones de ella.

Nuestra felicitacion pues a los nuevos campeones y nuestra felicitacion ,
admiracion y agradecimiento a Ignacio y a Fernando Krauel que han sabido dar-
nos un ejemplo de lo que se puede conseguir con dedicacion, desinterés y entu-
siasmo del que pueden tomar nota aquéllos que, desde puestos con mas respon-
sabilidad, tienen posibilidad de proteger y fomentar iniciativas como ésta.

Recibe un fuerte abr-zo con mi agradecimiento por dar publicidad a este
gesto de nuestros amigos que creo es una satisfaccion que les corresponde en jus-

ticia.

Luis Peldez



LA BELLEZA DEL BRIDGE

Antonio Conrado

En el numero de Marzo-Abril de la Revista Bridge aparece, comentada, la
Seleccion Nacional Junior, jugada entre los equipos de Madrid y Barcelona.

Merece un aplauso la gran aficion y notable progreso de los juniors, no
siendo de extrafiar que en un futuro proximo salgan las nuevas figuras de que
tan necesitado esta el Bridge Espafiol.

Sin animo de sentar catedra, ni menos criticar, en defensa de la belleza
del Bridge, he de referirme a la mano nimero 2 que se expone, jugada por
Tatxé y rematada a seis Tréboles. Esta no fue analizada suficientemente por el
comentarista que dice sobre ella que la salida del Valet de Diamantés bate el
contrato.

Cuando, con esa salida precisamente, se promueve una posicion, que por
su belleza, es muy buscada pero que raramente se da.

El contrato se cumple dada la colocacion favorable del Rey de Corazon, de
forma espectacular.

Analicemos la mano:

P.A843

C.ADV1082

D.D4

T.6
P.76 NORTE PKV952
C.K954 " C.73
D.AV1092 |8 % D.753
T.105 T.V84

P.D 10

C.6

D.K86

T.AKD9732
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Después de la salida por Oeste de Valet de Diamantes, Sur toma con la
Dama de Diamantes del muerto, Norte. Adelante el As de Picos y da siete
arrastres, llegando a:

P.—
C.K9x
D. A

P -
C.ADV
D. 4
T. -

OESIE

NORTE

-1 =1 =
w

ESTE

SUR

sone

P.D
C.6
D.K8
T. —

Entonces Sur juega el seis de Corazon, para el Valet de Norte y juega el
cuatro de Diamantes para el As de Oeste que no tiene mas remedio que volver
Corazon.

Se trata del squeeze que en Francia se llama “Tremplin”.




AQUI ESTOCOLMO

por Jan Wholin

Las siguientes manos son un servicio de la IBPA a sus miembros. Nues-

tra Revista, como miembro de la Asociacion Internacional de Prensa se com-

place en ofrecerlas a causa del enorme valor pedagogico de las mismas.

P.J86
C.1098743
D.K107
T.10

La subasta:

P.AQ32
b _
D.86532
T.8632

NORTE P.9754
C.J652
D.J9

OESIE
ESTE

SUR T-054‘
P.K 10
C.AKQ
D.AQ4
T.AKJ97

S N

2T 2P
3T 4T
4D 5T
6T

Qeste ataca del 10 de corazon y el declarante descarta un diamante del
muerto, adelanta dos rondas mas de corazon y el Asy Rey de triunfo. Finalmen-
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te entra en el muerto mediante el As de picos y juega la finesse a diamante. Una
multa.

Considerando la distribucion de las manos existe una linea ganadora al
100 por 100 que el declarante debio advertir antes de precipitarse a arrastrar.

En efecto, veamos el correcto proceder: Tome el corazon de ataque en su mano,
delante el As de trébol y el Rey de corazon y falle un tercer corazon en el muer-
to. Ahora juegue impunemente la finesse a la Dama de triunfo. Si tiene éxito
habra obtenido 12 bazas y, en caso contrario Oeste se vera forzado a jugar con-
tra las tenazas de pico o diamante o bien un corazon a fallo y descarte.

Hay que advertir que el 8 de trébol de Norte puede ser una carta de impor-
tancia decisiva para procurarse la entrada final en el muerto,

P.AO4

CKJ53

D.A102

T.A73
P.853 NORTE PKQ72
C.742 C.9
D.KJ8 D.Q96 4
T.Q1084 A T.9652

P.J106

C.AQ1086

D.753

T.K]

OESTE
ESTE

N S

INT 3C
4C

Oeste ataca de triunfo que Sur toma en su mano. Hay 9 bazas evidentes
y la décima es posible obtenerla mediante la doble finesse a pico o bien a la Q
de trébol. Sur, sin embargo, tiene un método mucho mas seguro de proporcionar-
se diez bazas contra toda defensa y distribucion. Veamos: Después de arrastrar
por tres veces juega diamante desde su mano con la intencion de pasar el 10
si Oeste no juega un honor. Cuando Oeste juega el Valet toma en el muerto con
el As, juega tres rondas de trébol y llega a esta encilla posicion:
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P.853

D.K8
T. 10

P.A94
C.J
D. 10
T. -

B

WORTE

OESTE
ESTE

SUR

P.J106
C.Q
D.75
5

Sur sale ahora de 5 de diamante. La defensa no tiene esperanza. Oeste toma
con el Rey y ataca picos, pero ya es demasiado tarde. Aunque gane esta baza
Este se vera en la obligacion de rejugar pico antes o después de adelantar la Dama

de diamante.

Esta linea de juego resulta ganadora siempre que Oeste no tenga los tres
honores de diamante, lo cual es practicamente seguro ya que con K-Q-J normal-

mente habria atacado a este color.

P.-
C.98542
D.A952
T.K1074

P.1087643
C.KJ7
D.Q4
T.A8

HORTE

DESTE
ESTE

P.AK
C.Q6
D.10873
T.]9653
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Oeste ataca del 4 Corazon, el muerto pone pequefia y Sur toma con el
As la Dama de Este. En la segunda baza Sur sale del 6 de diamante para la Dama
del muerto y continua con un segundo diamante que Oeste toma con el As. La
vuelta de corazon pone nuevamente en mano al muerto que arrastra. Este entra
con el Rey y juega trébol cubierto por Q-K-A. En este momento Sur ha perdido
toda esperanza de ganar el contrato ya que carece de entrada para jugar el dia-
mante firme de su mano y descartar el trébol perdedor del muerto. Una multa.

Indiscutiblemente Sur ha sido victima de la mala distribucion, pero
igualmente no ha prestado la debida atencion a la primera jugada. Para procu-
rarse una entrada suplementaria en su mano debio jugar el Valet de corazon del
muerto. Ahora, al tomar el segundo corazon puede descartar impunemente trébol
del muerto sin temor a un posible fallo.

P.AJ1053

C.KJ]?52

D.0Q

T.A 4
P72 NORTE P.KQ9
C.94 p . C.6
D.J8752 8 < D.A1063
T.J863 T.KQ1097

P.864

C.AQ1083

D.K94

T.52
N E S W
1P 2T Lo p
4C

Oeste sale del 3 de trébol y el As del muerto toma la baza. Tras arrastrar
por dos rondas el declarante juega diamante. Este, comprendiendo que puede
verse puesto en mano si Sur elimina el diamante a tiempo, juega el As de dia-
mante y juega el 10 de trébol procurando una entrada en la mano de su compa-
fiero. En efecto, Este entra con el Valet y juega pico multando de este modo
el contrato.
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La defensa, incuestionablemente, fue muy correcta, pero el declarante
perdi6 una buena oportunidad de ser mas afortunado. El imico peligro de la ma-
no esta en que Este pueda entrar a tiempo para jugar pico eliminando la eviden-
te puesta en mano final. Para evitar este riesgo basta con ceder la primera baza y
mantener el control del trébol antes de abrir el diamante. De este modo el con-
trato esta a salvo aunque Oeste tenga los dos honores de pico. Ahora habra
tiempo de eliminar el diamante y reducir las manos de declarante y muerto a pi-
cos y corazones. Jugando desde Sur el pico para el 10 del muerto Este quedara
irremisiblemente puesto en mano.

AQUI LISBOA

por J.A. Debonnaire

Por su interés técnico presento hoy una mano jugada en partida libre en
el Centro de Bridge de Lisboa.

Sentado yo en Sur se dio el siguiente reparto:

PKVxxx
C.Dx
D.ADxx
T.Ax

MNORTE

ESTE

QESTE

SUR

P.AOx
C.Axx
D.Kxx
T.KDxx
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La subasta fue como sigue:

5 0 N E
18T Paso 3P Paso
4P Paszo 4 8T Paso
5C Doblo 6 ST Paso
Paso Paso

Oeste ataco del nueve de Diamante.

En efecto, considerando las dos manos tengo once bazas. Cuatro en Picos
mediante un evidente juego de seguridad, siempre que el palo no esté cinco-cero,
y las posibilidades de conseguir la doceava baza son enormes, dado que Oeste
sabemos que tiene el Rey de Corazones y Este tiene los Diamantes. Por lo tanto

las posibilidades de squeeze son practicamente el 100 por 100.

Después de hacerme estas consideraciones jugué pequefio Pico para el
nueve que fué baza.

Tal como imaginé el reparto de los juegos era el siguiente:

PKVxxx

C.Dx

D.ADxx

T.Ax
P.x HoRTE P.D10xx
CKVI0Oxxx C.xx
D.9x D.V10xx
T.V10x x bink T.9xx

P.AOx

C.Axx

D.Kxx

T.KDxx

OESTE
ESTE

Tras hacerme la baza de Pico, jugué el As, fur al muerto con Diamante y
jugué Pico que Este se hizo con la Dama y jugé Corazon que tomé de As. Jugué
entonces un Diamante y llegamos a la siguiente posicion:
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P. —
(670
D.—
T.V10xx

i, 3
C.D
I)ix
T.Ax

OESTE

NORTE

ESTE

|

Boom
\Q.(i"ﬂ

Al jugar el ultimo Pico descarté el pequefio Corazon y Oeste quedo irre-

mediablemente squeezado.

Hay que senalar que si los cuatro Tréboles los hubiera tenido Este el
resultado habria sido el mismo, pues él tenia que defender los Diamantes.
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LA SUERTE EN EL BRIDGE

por Federico Goded

Sabido y hasta manido es que el bridge es un juego, pero incurrirtamos
es un gravisimo error si consideraramos al azar como un factor determinante.
A todos nos gusta apelar a la desgracia cuando los resultados no acompafian, pe-
ro esta clase de fortuna rara vez esta debidamente justificada. Se pueden perder
muchos puntos en una partida sin cometer un sélo error técnico, pero yo les
aseguro que no existe campeonato de parejas en que no se alcance uno de los
lugares de honor cuando se ha jugado sin error.

Cuando al término de una sesion de cualquier campeonato se comentan las
manos la mayoria hace hincapié en aquéllas en que por circunstancias extrafias
nos hemos ganado el cero, pero casi nadie hace mencion a todas esas en que se
ha deslizado el caballero de Oeste y nos ha dado un top. Créanme i les digo que
a la larga la suerte suele estar ignalmente repartida. No somos responsables del
despiste del adversario cuando esconde un As y pasa con 15 puntos, pero si unas
veces esta negligencia nos castiga con una mala puntuacion otras muchas nos
obsequia con un top inmerecido.

Cualquier jugador experimentado me dara la razon si aseguro que mas del
50 por 100 de los campeonatos de parejas se ganan si no se cometen desaciertos.
Dejo constancia de que digo desaciertos y no errores, ya que la diferencia sutil
entre ambos conceptos es importantisima. A veces no necesitamos estrujarnos
la cabeza para sumar puntos, pero muchas otras se requiere concentracion y
alerta para atacar de la buena o contar la mano del adversario correctamente y a
tiempo. Alguna vez el acierto se convierte en un puro caso de azar, en un cara
o cruz, pero estos casos son muchisimo menos numerosos de lo que la mayo-
ria supone. El azar, el puro y simple azar, puede distribuir las plazas entre los
primeros lugares, pero si no optamos a estos puestos no cabe la menor duda de
que hemos jugado mal o, al menos, no tan bien como pudimos. Me gustaria que
hicieran ustedes una experiencia que resulta muy instructiva y a la vez curiosa.
Al término de cualquier torneo repasen todas y cada una de las manos y vayan su-
mando los puntos perdidos, ya sea a base de errores remarcables o de simples y
puros desaciertos. Se sorprenderian al observar la cantidad de puestos que suben
en la clasificacion en caso de eliminar de un plumazo todos los errores cometi-
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dos. Si, a pesar de ello, no llega a entrar entre los cinco primeros o se esta usted
engafiando o no sabe advertir la diferencia entre jugar bien y mal, lo que viene
a ser como la pescadilla que se come la cola.

Y es que jugar bien es precisamente eso, aprovechar en cada mano el rendi-
miento que pueda darnos. Hay quien se queja de no haber recibido regalos por-
que no ha tomado nota de lo que es un.regalo. Todos admitimos la generosidad
del rival cuando se come la manga, pero rara vez somos capaces de comprender
la enorme cantidad de “deslices” que comete el adversario y que no supimos
aprovechar. Aproximadamente en el 70 por 100 de las manos se comete algin
error. Estos errores abarcan una gama enorme de posibilidades, desde el dispara-
te de ponerse 1.400 de multa hasta la sutileza de no intervenir la subasta adver-
saria para orientar al compafiero sobre la salida. Para jugar bien hay que estar
fundamentalmente centrado en el juego y es aqui donde fallan la mayoria de los
jugadores. Aquél que es capaz de aprovechar al maximo los desaciertos del ad-
versario es quien tiene mas opcion de alcanzar la victoria. Y este es un factor
definitivo.

Como regla general a todos nos gusta tener cartas altas y cartear el mayor
numero posible de veces y este disculpable egoismo nos hace perder muchos pun-
tos. No basta con pensar que en tal o cual mano vamos a jugar 3 Sin Triunfo,
sino en estar atento al desarrollo de la subasta y ceder el privilegio al compaiiero
de convertirse en declarante por razones técnicas o estudiar si resulta mas renta-
ble doblar_al adversario en lugar de declarar la probable manga. Esta clase de
errores suele pasar desapercibida para la mayor parte de nosotros y rara vez somos
capaces de reconocer que basta con pensar menos en nuestro propio lucimiento
y entretenimiento y mas en el rendimiento de la pareja como equipo.

La gran mayoria de los jugadores piensa que para ganar un campeonato es
preciso hacer jugadas espectaculares y se sorprenderian de saber que la tnica
cualidad imprescindible es la concentracion. Cualquiera que reina unos conoci-
mientos técnicos aceptables puede optar al triunfo a base de seriedad. Eviden-
temente existen otra serie de caracteristicas como la agresividad, la estrategia o
la picardia que con frecuencia hay que poner en practica, pere todas ellas no
son nada si estamos mas ocupados en el catarro de la nifia o el conjunto beige
que estrenamos que en contar la mano del tio que esta jugando 1 Sin Triunfo.

Hay otra serie de factores que contribuyen a descentrar a muchos jugado-
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res y que vienen dados por el juego mismo. Existe un problema que se llama des-
moralizacion y a veces “super-autopsia”. Cuando obtenemos un cero hay que
tener la serenidad de encajarlo y esperar a la finalizacion del torneo para discutir
el error, pero con frecuencia nos encontramos discutiendo la misma mano al cabo
de tres o cuatro rondas y apenas hemos advertido la gran cantidad de puntos
que hemos perdido por estar centrados en un problema muerto.

Una inmensa proporeion de las parejas que participan en un campeonato
lo hacen sin otro estimulo que el muy honroso de competir, de superar la clasi-
ficacion que obtuvieron en la edicion precedente o de aventajar a tal o cual
amigo. La gran masa de jugadores de bridge no aspira a ganar una prueba al ini-
cio de la misma sino simplemente a medir sus fuerzas con los mejores con la
muy loable pretension de disminuir paulatinamente esa diferencia de calidad
que consideran probada. Cierto es que existen grados, niveles de juego que carac-
terizan a las diversas categorias de jugadores, pero con frecuencia esta diferen-
cia es menor de lo que algunos suponen y basta con obtener resultados favora-
bles frente a los campeones para comprobar que el techo de éstos esta todavia
lejano.

Sean ustedes optimistas y ya veran como los resultados sonrien. Cuanto
mas alto se tiende tanto mas alto se puede llegar. Y, por favor, no apelen a la
mala suerte cuando no han llegado a la media. Apuesto 100 contra uno a que no
han jugado ni medianamente bien.
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CIENTO TREINTA, CON EL TABACO

J. Castellon

Hace algunos dias me encontraba en una cafeteria de Madrid y, para hacer
tiempo, pedi un whisky y un paquete de cigarrillos. No recuerdo qué pensaba,
probablemente algo relacionado a la situacion politica de Espafia, pero si se que
al pedir la cuenta, recordé a muchos jugadores de bridge. Se acerco el camarero
y, cortésmente, me dijo: “Sefior, son ciento treinta, con el tabaco™.

Bien, pensé yo, esto es parecido a mis tiempos de nifio, en el colegio
cuando algin compaiiero preguntaba: ;Cuantos jugadores componen un equipo
de futbol? La respuesta era siempre la misma: “Once, con el portero™.
Esto me hizo pensar en muchos bridgistas que, después de una apertura escasa,
dicen: “Es que tenia trece puntos, con el semifallo™. Es decir, que el tabaco, el
portero de un equipo de fatbol y el semifallo de una mano de bridge, son como
los parientes pobres de una familia burguesa. Cuando, realmente, muchas veces
son todo lo contrario.

La mayoria de los jugadores de bridge, por lo menos los de un nivel me-
dio, siguen acostumbrados a contar los puntos de su mano con arreglo a aque-
llas medidas anticuadas que, inflexiblemente, concedian tres puntos a un
fallo, dos a un semifallo y uno a un par de cartas. Esto es un grave error, puesto
que los puntos de distribucion son cambiantes, adquiriendo mas valor o menos
siempre dependiente del transcurso de la subasta. Yo pienso que los puntos de
distribucion no pueden contarse de una manera estatica, sino como algo muy
vivo que cambia de fisonomia a cada voz, tanto del compaiiero como del con
rio. Por ejemplo, si tenemos el siguiente reparto:

P.x
(;.AQJXx
D.K]x
T.Kxxx

no podemos, ni debemos, valorar la mano en 16 puntos honor-distribucion, has-

ta no saber la estructura de la mano del comparfiero, e incluso la de los contra-

rios. En el caso textual vamos a suponer que abrimos de un corazon, que Oeste
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pasa, y que nuestro compaiiero, en Norte, declara un pico. Ahora nuestra mano
no es que la valoremos en 16 puntos, sino mas bien habra que darle un valor de
13, puesto que en principio nuestro semifallo es negativo. Bien distinto seria que

nuestro compafiero dijera dos tréboles, con lo que nuestro reparto tendria una

potencia parecida a 18 puntos. También hay que valorar la declaracion del con-

trario. Si a nuestra apertura de un corazon, Oeste declara dos diamantes, la mano
queda reducida a la minima expresion, todo lo contrario de si es Este el que
produce la misma voz.

Todo ello quiere decir que los puntos de distribucion —es decir, el engra-
naje de nuestro juego con el del compafiero— no tienen un valor exacto hasta el
momento que tenemos los suficientes datos. Es frecuente ver abrir manos como
la siguiente:

P.=
CEJxtxx
D.Axx
T.Qxxx

Grave error. Enfrentada a un reparto como:

PAQxxx
C.x
D.Jxxx
T.xxXx

nada anormal, por otra parte, vemos como al abrir de un corazon, indefectible-
mente, llegamos a un contrato malisimo, cuando si hubiéramos pasado, segu-
ro que era el contrario el que hubiera aterrizado en mas de una multa.

Hemos supervalorado los puntos de distribucion antes de saber el juego
del compatiero.

Recientemente tenia la siguiente mano en un torneo:

P.J 10 x
C.10xx
D.Kxxxx
T.0x%
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(Quéhoraes?

El brandy
de todas las horas

ROBADILLA & CIA. JEREZ (SPAIN)



Mi compaiiero abrié de 2 diamantes —tricolor fuerte—, dije 2 sin triunfo

—forcing a manga, un poco apretado—, 3 diamantes —{allo o semifallo en el co-
lor—, 3 corazones —investigacion del tipo de tricolor—, 4 corazones —cinco co-
razones, cuatro picos y cuatro tréboles— y pasé. Hice cinco corazones —aunque
probablemente con buena contra solo haya cuatro— con las siguientes cartas de
mi compafiero:

P.K9xx
C.KQJxx
D. —

T AKxx

solo hay 22 puntos de honor, pero ahora si que hay que agregar varios de distri-
bucion, una vez conocida la estructura de los repartos de ambos jugadores. Por
cierto, ;como jugaria Vd. esta mano con ataque de pequefio diamante?
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e Su Perro tambien
juega al Bridge ?

En sus desplazamientos
a los torneos, deje su
perro en manos expertas;
cuidado y bien alimentado,
con estancias individuales,
calefaccion y control
veterinario.

P@Rl.?@& 111

Carretera de Arganda a Camporreal Km. 3

Tno.: 871 13 53 y 446 70 42 de 8 de la noche a 1 de la mafiana
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EL DOBLO EN EL BRIDGE MODERNO

por Federico Goded

La sistematizacion de la voz de doblo ha sido sin lugar a dudas uno de los
progresos mas notables del bridge moderno. Reducir la utilidad de esta voz ala
mera penalidad es tanto como desarmarse a la hora de competir con visos de ga-
rantia. Actualmente estd cominmente aceptada la intervencion directa en doblo
sobre apertura de los contrarios como una exigencia de declaracion por parte
del compaiiero al tiempo que se muestra un juego notablemente fuerte en valo-
res de honor y distribucionales. La enorme ventaja de esta voz viene determina-
da por el bajo nivel a que permite mantener la subasta, de forma que dejamos
amplio espacio para el ulterior desarrollo de la misma.

La mayor parte de los jugadores ignoran o no usan esta voz con la asidui-
dad que seria precisa. Existen infinidad de ocasiones, sobre todo en las manos
competitivas, en que esta es la voz mas conveniente para describir nuestra mano.
Yo pienso que una de las diferencias fundamentales entre un buen y un mal ju-
gador estriba precisamente en saber emplear correctamente y a menudo la voz

de doblo.

Voy a tratar de analizar los seis tipos més caracteristicos de doblo que em-
plea el bridge moderno: De fuerza, débil, opcional, de reveil, penal, e imposible.
Como vera el lector el doblo penal no es mas que un capitulo pequefio, lo cual
no quiere decir que no sea el mas comin. Y es que todo doblo puede ser penal,
de forma que la diferencia entre los diversos tipos de doblo a veces resulta con-
fusa. Veamos las caracteristicas més destacables de cada uno de ellos:

1) DOBLO DE FUERZA:

El mas usual y conocido. Se emplea en intervencion directa frente a
apertura adversa.

A causa precisamente de ser el mas conocido es el mas debatido. Hay
quien lo usa sin seguir criterio alguno y quien lo reduce considerablemente en
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base a unos principios tan restringidos que pierde gran parte de su utilidad.
Como principios generales se aceptan los siguientes:

—Fuerza de apertura.

—6 cartas al menos en los colores mayores si la apertura es a un color
menor y 4 cartas a palo mayor si la apertura es al otro.

—Posibilidad de jugar al menos a dos colores distintos del de apertura,
de forma que no debe contener 5 cartas al color adversario.

Muchos jugadores restringen la posibilidad de este doblo para aquellas
manos que contengan un minimo de 15 PH. Como norma puede ver valido, pero
a la larga resulta de mucha mayor utilidad calibrar la mano en base a los valores
distribucionales. Por ejemplo, si usted tiene

P.A109x C.QJ10x D.x T.Axxx

...y a su derecha escucha la voz de 1 diamante resulta mucho mas conve-
niente doblar que pasar. Cxalquiera que sea el color que nombre su compaiiero
encontrara un fit inmediato. Si usted pasa tendra posteriormente muchos proble-

mas a la hora de competir.

En cuanto a la exigencia de contener los colores mayores es vilido como
principio, pero su abuso puede originar dificultades. Vea usted esta mano y
piense como actuaria:

P.Kx CoA I x D Ax T.KQJ10xx

A su derecha Este abre la subasta con la voz de 1C. Usted se encuentra con
una mano sorprendentemente buenay debe decidir su intervencion. Ciertamente
puede contentarse con lavoz de 2T, pero su compafiero no tendra opcion a mante-
ner abierta la subasta con pocos valores, de forma que corre un riesgo muy gran-
de de jugar un contrato parcial donde la manga es muy probable. Indudablemen-
te puede declarar 3T, pero en general resulta mas provechoso reservar el salto
en intervencion para las manos defensivas o bicolores. Por otra parte, el riesgo
que comporta el doblo en esta posicion es minimo y queda anulado en base a la
extraordinaria potencia de la mano, de forma que si el compafiero declara 1 Pico
estamos en situacion de corregir a 3T.
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De cualquier forma puede usted recurrir a todo tipo de subastas conyen-
cionales para eliminar el riesgo del “doblo fuerte” en las manos que carezcan
de uno o ambos colores mayores. Tal es uno de los principios que informan
la intervencion en Texas. En una mano de este tipo a usted le basta con inter-
venir con la voz por debajo del nivel del color que realmente posee para man-
tener en forcing al compafiero y delimitar posteriormente su fuerza real. En el
ejemplo que nos ocupa usted declararia un pico y su compaiiero estaria obligado
a dar voz (2T con preferencia a cualquier otra si su mano es negativa) o pasaria
en el caso de tener cinco o seis cartas en pico y mano totalmente nula. Como es-
te tipo de intervenciones ya han sido objeto de estudio por parte de nuestra Re-
vista no nos extenderemos mas en ello.

No resulta recomendable doblar cuando se tiene el color del adversario.
Como principio es mucho mas conveniente pasar con esta clase de juegos en es-
pera de intervenir posteriormente o de doblar si nos gustael contrato en que se
halla embarcado el enemigo. Generalmente estas manos comportan una distribu-
cion de mis-fit y puede resultar desastroso convertirse en declarante de contratos
incumplibles cuando el adversario se halla en camino de correr esta suerte. Vea
el siguiente ejemplo

PKQ108x

C.]x

D.AQxxx

T.x
P.xx NORTE PPAJ9xx
C.K108xx |¢ = C.x
D.] 8 " D.K109xx
T.J10x x x SUR T.AK

P.x

C.AQ9xx

D.xx

T.Qxxxx

Si Norte inicia la subasta con la voz de 1 Pico resulta mucho maés conve-
niente permanecer alerta y esperar el ulterior desarrollo de la subasta, Si las co-
sas discurren normalmente estamos en el camino del “top”. Si usted dobla su
bando se convierte automaticamente en victima por meterse voluntariamente
en la boca del lobo. Es evidente que el ejemplo es exagerado, pero este tipo de
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manos se dan con enorme frecuencia y es muy importante saber esperar para
actuar en el momento mas conveniente.

Naturalmente es siempre preciso tener en cuenta el comportamiento del
compafiero del doblador. Las voces de este jugador hay que sistematizarlas a
fondo, pues en caso contrario nunca sabremos si nuestro bando ataca o defien-

de.

Con demasiada frecuencia se ven subastas como ésta:

N E S W
1D Doblo Paso LG
2D 3G Doblo Paso
Paso Paso

Cuando el equipo adversario ha cosechado las 500 de rigor Oeste recrimina
a su compaiiero ( [y con razon!) ese innecesario salto con una mano de 15 pun-
tos y cuatro cartas de apoyo. Este suele defenderse apelando a la mala suerte,
ya que €l no sabia que enfrente habia tan poco juego y todas las cartas estaban
mal situadas, pero no suele dar su brazo a torcer. Sin embargo no es dificil con-
vencerse del grave error que ha cometido. Y es que es preciso considerar que el
jugador que dobla con los requisitos establecidos de antemano ya ha descerito
su mano de una sola voz, Ahora compete al compaiiero decidir el contrato final.
Cualquier nueva irrupcion en la subasta por parte del doblador tiene forzosamen-
te que mostrar nuevos datos.

Las respuestas del compaiiero pueden ser:

a) Negativas: La mera declaracion de un color sin salto en el nivel de la
subasta entraiia una mano de menos de 9PH y un color que puede ser cuarto y
excepcionalmente tercio.

Si usted tiene:

Bxs C.109 x D.Jxxx T.10 x x

A su izquierda abren de 1 Diam., su compaiiero dobla y Este pasa.

;Qué voz da?
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No puede convertir su doblo en penal con una mano tan pobre y
no puede declarar 1ST pues esta voz implica una mano mucho mas fuerte. Por
exclusion se vera obligado a subastar en un color tercio al mas bajo nivel posible.
Usted dice 1Cor. y se quita momentaneamente el mochuelo de encima. A su
compaiiero compete ahora interpretar esta declaracion y obrar en consecuencia.
Usted no promete mas de lo que tiene.

bh) Semipositivas: La mas caracteristica es la voz de 1ST con una mano re-
gular de 8 a 10 puntos sin color mayor cuarto y, obviamente, parada al color del

abridor.

Asimismo el salto a color mayor muestra una mano comprendida entre 9 y
11 PHD y un color quinto. Esta voz es siempre limite y, en consecuencia, no
forcing. La escuela clasica tiende a considerar forcing este salto y pudiendo es-
tar apoyado en un color cuarto, pero las dificultades que entrafia la descripcién
posterior de la mano nos hacen preferir la delimitacion mas exhaustiva de esta
clase de manos.

c) Positivas: La primera de ellas es el paso. Para convertir en penal un do-
blo de fuerza se debe tener cuando menos una baza lateral y cinco cartas en el
color de apertura. Puede usted especular con cuatro cartas segin vulnerabili-
dad, pero si el resultado es negativo no se justifique. El error es suyo.

—La declaracién a nivel de manga.

—El cue-bid. Esta voz es la genuinamente forcing. Implica una mano con
mas de 10PHD y posibilidad de uno o varios fit. Si la mano no es muy fuerte
conviene tener los dos mayores cuartos.

2) EL DOBLO DEBIL

Fueron los sistemas artificiales y sobre todo el trébol napolitano quienes
sistematizaron este tipo de doblo. La diferencia fundamental con el doblo fuer-
te radica en que lo emplea el compafiero del abridor ante intervencion adversa.

A veces tiene un valor meramente orientador acerca de la calidad de la
mano y distribucion, pero no entraiia en absoluto tendencia a la penalidad.
Muestra una mano no-positiva ni totalmente negativa con valores laterales al color

29



de intervencion y sin un color largo muy sefialado. En los sistemas artificiales
puede indicar carencia de determinado numero de controles pero de esto no nos
ocuparemos.

El empleo sistematico de este doblo ha hecho popular el llamado
“sputnik”. Este tipo de subasta se emplea frente a la apertura del compaiiero a
color menor e intervencion a pico por parte del adversario. Implica una mano de
menos de 10PH y cuatro cartas a corazon. La utilidad fundamental esta en la
descripcion de la mano. Carecemos de fuerza suficiente para subastar 2C y no
resulta conveniente ocultar un color mayor cuarto cuando existe posibilidad de
fit en el mismo.

Sin embargo existe gran variedad de doblos débiles cuya utilidad puede po-
ner de manifiesto este ejemplo:

PKQxx

CAJx

D.J10xx

T.K 10
P.Jxx NORTE P.xx
C.0:10:x C.xxx
D.Kxxx D.Axx
T.xxx Uk T.AQJxx

P.A10xx

C.Kxxx

D.Qx

T.xxx

QESTE
ESTE

Si Norte abre la subasta de 1 Diamante y Este interviene a 2T nos encon-
tramos ante un problema de dificil solucion. Contamos con juego suficiente co-
mo para dar voz, pero ninguna se nos antoja conveniente. Carecemos de la fuerza
necesaria para decir 3T, por mas que tengamos los dos colores mayores cuartos
y, por otra parte, no nos podemos arriesgar a declarar ningan color mayor sope-
na de ser mal interpretados en cuanto a calidad.y cantidad de cartas y puntos.
Igualmente resulta muy poco conveniente apoyar el diamante con doubleton,
pues casi con seguridad éste va a ser el contrato final, contrato que roza el
ridiculo. Finalmente queda una opcion, nada desdefiable, que muestra casi con
exactitud fidedigna el juego que nos han repartido. Esta voz es doblo.

30



Por descontado queda que la opcionalidad de este tipo de doblo ha debido
quedar aclarada con anterioridad. Nuestro compafiero, si cuenta con 3 o 4 cartas
en el color adversario y carece de los palos mayores habra de pasar y transfor-
mar en penal nuestra intervencion, pero en caso contrario habremos resuelto
inmediatamente el problema del fit.

De cualquier forma no recomendamos su uso sistematico cuando juegue
con parejas no habituales. Es arma muy valida para parejas compenetradas si se
emplea correctamente.

3) EL DOBLO OPCIONAL

Antes de entrar en este apartado quiero dejar bien aclarado que todos los
doblos son opcionales. Cualquier intervencién en doblo puede autométicamente
ser punitiva si el compafiero lo considera oportuno.

Existe sin embargo un tipo caracteristico de doblo que podemos incluir
en este apartado. Su uso es muy frecuente en las manos competitivas y es cues-
tion fundamentalmente de criterio, de “bon seny”, respetarlo. La caracteristi-
ca mas diferenciadora de otra clase de doblos estriba en que el bando que lo
emplea ha encontrado ya el color de su fit. Vea este ejemplo.

PK10xx
C.Qx
D.Axx
T.A10xx

P'Jx NORTE P'Qxx
C.Kxx C.A9xxx
D.J109xx D.0'xx

T K= suR T.0x

OESIE
ESTE

P.Axxx
G J 105
D.Kx

T.xxxx

Vulnerable: N — S.
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La subasta:

N E S W
LT 1C 1P 2C
2P Paso Paso 3C
Paso Paso ;D

Usted cuenta con valores defensivos interesantes y, por otra parte,
no tiene la certeza de ganar la parcial. Se ha visto empujado a un nivel por
encima de sus posibilidades, pero es posible que exceda asimismo el Iimite
que debio permitirse el enemigo. Doble y espere una correcta interpretacion
por parte de Norte. Con una mano como la del ejemplo no dudard en pasar,
pero si cuenta con cinco cartas en trébol y semifallo a corazén podra com-
petir libremente hasta 3 picos con visos de éxito.

No hay que confundir este doblo con el mal llamado “doblo opcional”
empleado frente a las aperturas de barrage. Este doblo es siempre de fuerza
aunque el compafiero puede, naturalmente, preferir la voz de paso a cualquier
otra, Poco importa que el adversario abra a nivel de 1 ¢ a nivel de 4. Las con-
sideraciones del compafiero seran distintas en cada caso, pero este doblo es
siempre de atague, por lo que, al igual que el comentado en el primer apartado,
no debe contener el color de apertura.

4) DOBLO EN REVEIL

Cuando a usted le llega el turno de subasta después de dos pasos y se
encuentra frente a una mano pobre pueden ocurrir dos cosas:

—0 bien el abridor tiene una mano extraordinariamente fuerte.

—0O bien su compafiero tiene el color de apertura y no ha interferido la
subasta en base a esta consideracion.

Esta diferencia puede a veces advertirse con un simple vistazo de su propia
mano.

Usted tiene:
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POJxxx C.Jxx D.x T A10xx

Si a su izquierda Oeste abri6 la subasta mediante la voz de 1D y le llega su
turno despues de dos pasos no le quepa la menor duda de que su compaiero tie-
ne este color y cierto juego. Si Este tuviera apoyo no hubiera dudado en demos-
trarlo y, por otra parte, ha mostrado una mano muy débil (salvo que se trate del
inefable Joaquin Castellén o algin imaginativo discipulo) ya que no pudo man-
tener abierta la subasta. Dado que cuenta usted con algunos valores defensivos
puede ser conveniente doblar. Si su compafiero tiene “el turron” se lo agredece-
ra, pero no se lamente si pasa. Norte sabe que su doblo puede no mostrar mas
puntos ni diamantes que los expuestos. Naturalmente usted puede declarar
1 Pico, igualmente correcto, pero tal vez esté perdiendo una oportunidad de cas-
tigar al adversario. Lo tinico evidente es que debe dar voz.

Si, por contra, recibe usted una mano de estas caracteristicas:
PQJxx C.Jxx D.A10xx T.xx

Y la subasta discurre del mismo modo suele ser mucho mds recomendable
pasar. Su compariero no debe tener diamantes y, a pesar de ello, no ha interve-
nido en la subasta ni doblando ni declarando color alguno. Apueste usted lo que
guste a que la apertura no es minima y los adversarios tienen posibilidad de jugar
un contrato superior. Naturalmente esto no es matematico, pero siempre exis-
ten datos a la hora de despertar la subasta.

Este doblo de reveil puede emplearse incluso después de haber pasado una
0 varias veces en el transcurso de la subasta. Como principios validos para su uso
sefialaremos:

—Tener mas de 7PH y sin limite.

—Posibilidad de jugar a color.

—Si la mano es inferior a 10PH y se tiene un color mayor quinto es mas
correcto “reveillar” a este color.

Es preciso advertir que el reveil a Sin Triunfo tiene unas caracteristicas di-

ferentes. Implica una mano de 10 a 12 PH y doble parada al color adversario. Es
preferible que, ademas, no se tengan colores mayores cuartos.
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5) DOBLO PENAL

El doblo por excelencia y que debe ser considerado con mucho mas dete-
nimiento del que se le aplica. En principio sefialaremos que todo doblo penal en
contratos inferiores a manga debe basarse en la declaracion de los dos defensores.
Esto quiere decir que no basta con doblar reiteradamente para que este doblo sea
penal. Observe esta subasta:

N E S w
1€ Paso Paso 2T
Doblo

Este doblo no es penal sino de fuerza. Pide competir a un color nuevo. Dis-
tinto seria si la subasta fuera:

N E S W
1.G Paso 1P 27T
Doblo .

Este doblo tiene todas las caracteristicas de ser penal. El compaiiero ha
mostrado ya una cierta fuerza y nos gusta jugar este contrato.

Obviamente en contratos a nivel de manga todo doblo tiene una tendencia
marcadamente penal pero no es aqui donde surgen los errores. Por ello vamos a
sefialar las caracteristicas mas acusadas del doblo penal a contrato parcial:

—El compaiiero del doblador ha mostrado un juego positivo.

—La intervencion que se dobla es a nivel de 2 al menos 6 1ST (imperativo
siempre en este ultimo caso).

—Cualquier doblo del compafiero del abridor es siempre penal salvo que se
especifique lo contrario en determinadas secuencias.

—~Todo doblo del abridor es penal si su compafiero ha dado voz no-nega-
tiva.

—No doblar nunca con apoyo al color del compafiero.
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Un punto interesante a la hora de hablar del doblo penal como de cual-
yuier otro, es que quien respeta tal doblo se convierte automaticamente en co-
laborador. Existen secuencias caracteristicas en que el compafiero no requiere
nuestra ayuda a la hora de tumbar un contrato, pero estas son las menos. Co-
mo norma todo doblo penal —sobre todo a contrato parcial - es colaboracional.
El compafiero del abridor dobla generalmente basado en las bazas defensivas que
espera encontrar enfrente. Vea este ejemplo:

PAQJ10xx
C.K]J10xx
D.xxx

T =

MNORTE

OESTE
ESTE

Vulnerables: Todos

N E S
1P 2T Doblo
G

Indudablemente el doblo de Sur es punitivo, pero esto no quiere decir que
sea imperativo. En principio debe respetarse siempre este tipo de doblos, pero ha
de tenerse en cuenta que el compaiiero dobla basado en nuestras bazas de cabeza
y si carecemos de ellas puede resultar desastroso. En el ejemplo precedente no
sea usted gentil con su compafiero y declare 2 Cor. mostrando su bicolor.

Cuando dobla el abridor después de voz positiva enfrente se han de seguir
los mismos principios.

Observe usted esta mano:
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P.AK x
C.)
D.KQ9%9xx
T.Q1098

Usted abre de 1 Diam y su compafiero declara 1 Cor. A su derecha Oeste
interviene declarando 2T. Sea cual fuera la.vulnerabilidad usted debe doblar,
pues parece seguro qué no hay mejor contrato que éste, donde es muy probable
cosechar dos o tres multas. Ahora bien, su compafiero puede o no respetar este
doblo. Si su canto escondia una mano como ésta deberad pasar:

P.QOxxx C. A 10 xxx D.Ax i 5 <

Pero si carecia de cualquier valor defensivo y habia recibido un juego
como éste debera redeclarar 2 Corazones.

P.xxx C. Axxxxxx D.J 10 T.x
Resulta evidente que no puede aguantar el doblo.

Estos ejemplos vienen solamente a corroborar que hasta el doblo penal
més caracteristico es siempre un doblo colaboracional cuando se trata de con-
tratos parciales. Si usted tiene lo que ha prometido respete los doblos de su com-
pafiero, pero si carece de valores defensivos evitese una discusion posterior y dé
VOZ.

Uno de los defectos mas usuales del jugador medio estriba en demostrar
inoportunamente su interés por el color adversario sin tener en cuenta la fuerza
lateral de su mano. Es evidente que si su compafiero no da voz alguna en el trans-
curso de la subasta y a su derecha declaran repetidamente el color donde usted
tiene 5 0 6 cartas debe pasar y contener sus impulsos agresivos. Esto quiere decir
que no debe doblar si tiene la certeza de que el adversario tiene un contrato su-
perior. Espere pacientemente que se equivoquen y jueguen en el color que usted
desea, pero no aclare su tenencia en este color o se le escaparan como el agua en
la mano del nifio. Vea el siguiente ejemplo, tan semejante al que vimos con ante-
rioridad, y compruebe la diferencia de criterio con que debe actuar:

P.] C.Ax D.KQ9xx T.Q1098x

37



Usted abrio de nuevo de 1 Diamante, a su izquierda pasaron y su compa-
fiero declaro 1 Cor. Si ahora Oeste interviene a 2T debe usted pasar, no doblar.
La diferencia es mucho mas evidente de lo que parece. Nadie ha mostrado el pico
y no le quepa la menor duda que Este tiene 5 0 mas cartas en este color y pro-
bablemente fit enfrente. Si dobla ha perdido la oportunidad de ‘“‘cazar” al ene-
migo. Por otra parte su mano es tan débil que no admite una redeclaracion si
no se encuentra en posicién de forcing. Con esta mano debe usted pasar y espe-
rar el comportamiento de su compaiiero. Sera él quien pueda doblar (“doblo
imposible”) y usted convertira su voz en penal. En efecto, si su compaiiero
tiene unas cartas como éstas doblara manteniendo abierta la subasta y usted
lo agradecera:

P.A10xx
CKJxxx
D.Jxx
T.x

Finalmente diremos que es totalmente negativo doblar cuando se tiene
apoyo al color nombrado por el compaiiero. Esto da siempre lugar a desastres
considerables y a discusiones interminables en que el doblador tiene siempre
toda la culpa. No se trata solamente de un problema de consideracion hacia el
partner, sino también de una cuestion de técnica. Cuando usted tiene tres colo-
res largos (el de apertura, el doblado y el del compafiero) es evidente que care-
ce de posibilidad de doblar al color oculto. Igualmente hay que considerar que
su compafiero respetara con frecuencia este doblo y su sorpresa serd monumen-
tal al ver que le fallan todos los honores de su mano y sera usted quien deba
ganar las bazas necesarias para la multa. Si dificil es esto mucho mas dificil es
justificar posteriormente la “tragada” de la manga y conformarse con una ridicu-
la multa.

6) DOBLO IMPOSIBLE

Es este el doblo de mas dificil diferenciacién y sin embargo de una utilidad
extraordinaria. Aunque muy semejante al doblo débil y al opcional tiene unas
caracteristicas notables:

—El compafiero no ha mostrado juego defensivo,
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—Tenemos los colores no nombrados,

—Se utiliza siempre en subastas competitivas donde el enemigo puede

haber mostrado hasta el momento tanta fuerza al menos como nuestro
bando.

Su cometido estriba en la posibilidad de competir a un color nuevo cuando
la altura de la subasta nos impide declararlo libremente. Siempre comporta la te-
nencia de un bicolor, aunque hayamos dado voz anteriormente y la enorme ven-
taja que obtiene radica en la enorme facilidad que otorga para describir la mano.

Vea usted este ejemplo tan caracteristico:

PAJxxx
C.x
D.K109x x

T.xix
Siendo usted como siempre Sur la subasta se desarrolla

W N E S
1T 1C 3T i

Muchos jugadores cometen el grave error de declarar 3P. Si el compafiero
no tiene fit a este palo nos hemos embarcado en el camino del 0 absoluto. Poco
importa la actitud del enemigo. Si dobla tendremos que actuar “a ciegas™ y con
increible regularidad desacertaremos. Para evitar esto hay quien declara 3D éspe-
rando rectificar a 3P si el adversario nos dobla, pero puede ocurrir que aquél sea
un contrato mucho mas preferible o que el enemigo pase y nos encontremos
jugando un contrato sencillamente bobo. El doblo en este tipo de secuencias
exige al compafiero competir a un color no nombrado. Obviamente debe estar
basado siempre en una mano de cierto valor.

La no punitividad de estos doblos se distingue por un dato fundamental:
El compafiero no ha prometido juego para la defensa sino que se ha limitado a
intervenir a cualquier color para mostrar su interés por la salida, para proponer
una defensa o para iniciar la competitiva. Nuestro doblo, por tanto, no puede
basarse en su fuerza ni mucho menos en nuestra tenencia en el color de triunfo,
pues el adversario ha demostrado tener este color.
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Algunas veces puede usted haber nombrado ya uno de sus colores.

Recuerde usted el ejemplo que poniamos antes al hablar del doblo penal y
considere esta mano

Bi]
C.Ax
D.KQ9xx
T.01098x
WORTE
SUR
P.A10xx
CKJxxx
D. ] x
T. Jx
N E 5 W
1D Paso 1€ 2T
Paso Paso ()

Ahora a usted le toca decidir cual es la voz mas conveniente. No puede de-
cir 2P so pena de indicar una mano mas fuerte y un color de corazon al menos
quinto. Tampoco resulta positivo apoyar el diamante porque es posible que el
compafiero tenga cuatro cartas en pico y evaporemos la posibilidad de jugar a
este color. Este es de nuevo una secuencia tipica de doblo imposible que retne
todos los requisitos necesarios para emplearse. Vea: El compafiero ha mostrado
apertura minima y no prometio bazas defensivas, tenemos un bicolor y carece-
mos de posibilidad de mostrarlo y se trata de una subasta competitiva,

Ciertamente es cuestion de criterio discernir la diferencia entre los diver-
sos tipos de doblo, pero creemos que habra servido de aclaracion y hasta espe-
ramos que de instruccion este articulo. Solo nos queda relatar una anécdota

que le paso a mi amigo Juan Martorell y que encaja perfectamente en este tema.

Jugando en cierto campeonato con un jugador tan simpatico como nota-
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blemente inferior, Juan se dedico constantemente a emplear la voz de doblo en
muchas de estas secuencias tipicas pensando que su compafiero lo interpreta-
ria correctamente. Cada vez que doblaba el compafiero lo respetaba sistematica-
mente y los ceros llovian uno detrés de otro. Cada vez que aparecia un nueyo
cero se hacfa palpable la falta de entendimiento de la pareja, pero Juan insista
una y otra vez en explicar a su compafiero la diferencia entre este y aquel
doblo... intitilmente... Unos dias después y mientras jugabamos un match
amistoso se acerco el jugador en cuestion a nuestra mesa con una sonrisa maligna
dibujada en el rostro y blandiendo orgullosamente un papelito. Al llamar nues-
tra atencién comenzd su explicacion sobre el descubrimiento: “Mira, Juan
—empez6—, he descubierto que juego mucho mejor de lo que dices y que ta
estas doblando siempre sin ton ni son. En el campeonato que acabamos de
jugar has doblado 17 contratos y yo he respetado 14, Pues bien, de estos 14
nos han cumplido diez y los tres restantes que yo tuve el buen criterio de no
respetar nos hacian extra”.

Nunca doble si el compafiero no esta a la altura de las circunstancias.

NOMBRAMIENTOS DE LA FEDERACION ESPANOLA
DE BRIDGE

En la Junta General de la F.E.B., celebrada en Valencia con motivo
de los Campeonatos de Espafia, el dia 17 de Mayo, han sido nombrados Presi-
dente del Consejo Rector y del Comité Directivo, D. José Torremaura y D. Ra-
fael Bufill respectivamente.

Desde aqui les deseamos el acierto de que tan necesitado esta nuestro
anémico Bridge.
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LA PUESTA EN MANO

Jaun Atlon

Recientemente, en una competicion en el norte de Europa, jugué una
mano que pienso puede tener interés para el lector. Se trata de una puesta en
mano un tanto singular, ya que ademas de ganar una baza, permite realizar un
“aprieto” del que no puede zafarse el contrario con cualquier distribucion
logica. Veamos la subasta:

N E S 0
1P Doblo Redoblo Paso
Paso 2F 2 8T Paso
38T Paso Paso Paso

Oeste ataca de nueve de tréboles y Norte presenta el siguiente reparto:

PAxxxx
C.K10
D.AQxx
Tasex

En Sur tengo:

P x
C.AQ9«x
D.J10xx
T.Axx

" Al observar el juego, es facil apreciar que, por su dobla, Este debe poseer
la K de picos, la K de diamantes y K, Q y J de tréboles y, posiblemente,
la J de picos y la J de corazones. Es decir, casi todas las cartas altas que
nos faltan. Para cumplir el contrato es obvio que necesitamos un reparto
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cuatro-cuatro en el trébol, ya que si Este tiene cinco, al tener las tomas,
tendrd la multa asegurada. Asi las cosas, acertando el impase a la ] de
corazones, realizaremos nueve bazas —una en picos, cuatro en corazones, tres
en diamantes y una en trébol—, pero ;donde estara situada esta J? Vamos a ga-
nar sin necesidad de acertar este impase. Este, contando con la premisa obliga-
da de que tenga cuatro tréboles, debe tener:

DOS O TRES PICOS
TRES O CUATRO CORAZONES
DOS O TRES DIAMANTES

Si Este posee tres picos de K, no hay misterio, porque bastaria entrar en
Norte por la K de corazones y jugar pequefio pico, con lo que cobrariamos
cuatro bazas en este palo, suficientes para ganar, pero si Este tenia dos de K nos
habra puesto la multa, ya que necesitaremos pasar por la K de diamantes. Este
camino, por tanto, no es valido. Veamos ya la buena linea. En la baza inicial,
Este pone el 10 de tréeboles —buen sintoma— que corremos en Sur; vuelve de |
de tréboles y tomamos del As. Ahora se realiza la puesta en mano... en trébol.
Efectivamente jugamos el tercer trébol de Sur para descartar un pico de Norte.
Toma Este y juega su cuarto trébol, para descartar un pequefio diamante en Sur
y otro pequefio pico en Norte. La situacion queda asi:

P.Axx
C.K10
D.AQxx
o=

HOATE

OESTE
ESTE

SUR

P.Qx
C.AQ9x
D.J10x
T —

;Qué puede volver Este? Desde luego nunca corazon, ya que nos dara la
novena baza. Tampoco picos, de manera que esta obligado a jugar diamantes,
para la Q de Norte, desde donde jugaremos pequefio pico. En este momento Este

tiene:
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P.K x
C.lxxx
D.Kx
T.=

Toma de K y vuelve picos para la Q de Sur, que juega pequeio corazon a
laK de Norte y el As de picos, sobre la que Este no puede descartar nada.

Este es el juego completo:

P.AA.KXXX.
C.K10
D.AQxx
T:xx
NORTE PKX
E.]lxxx
D.Kxx
Ak T.KQJ10
P.Qx
C.AQ9x
D.J10xx
T.Axx

P.J10xx

GaxEx

D.xx

T. wx%x

CESTE
ESTE

Naturalmente, como deciamos al principio, con el simple impase ala ] de
corazones tambien se cumple, pero entre los cuatro corazones de Este podria no
encontrarse dicha carta, cosa que no nos importa en la situacion final. No es un
juego muy complicado, pero el jugador medio puede sacar valiosas consecuen-
cias, ya que antes de darse un impase problematico se deben apurar otras chan-
ces, cuando se tienen suficientes pistas de la fuerza y distribucion del bando
contrario.






BRIDGEGRAMA Beryl Kenyon

Este es un problema en dos partes para los aficionados al bridge y a los cru-
cigramas. Si no le gustan los crucigramas, puede intentar resolver el problema a
cartas vistas.

El objeto del juego es reconstruir una cita tomada de un autor espaiiol fa-
moso. Encontrara las letras que constituyen esta cita en el diagrama, después de
rellenarlo de acuerdo con las definiciones (1) a (7). Por ejemplo, la definicion n°®
1 da una palabra de siete letras. La primera letra se escribe en el recuadro del sie-
te de Picos, ete. Para formar la cita, tome las letras del diagrama en el orden en
que las cartas correspondientes aparezcan en la solucion del problema de bridge.
Se sabe que Oeste sale de la Dama de Picos. Por lo tanto la primera letra de la ci-
ta es la del recuadro de la Dama de Picos. Cuando haya alguna alternativa de jue-
go en la solucion del problema de bridge, Vd. mismo debe adivinar cual es la
buena.

Nota: Los jugadores observan las convenciones habituales en el carteo.
Salen de la mas alta de dos o0 mas cartas equivalentes. En los demas casos, juegan

la carta mas economica.

En el problema literario deben ignorarse los acentos.

A.Problema de bridge

P. AK7

G . Jo2:.

D. 108

T. —
P. QJ62 NORTE P. —
C. 83 ¥ “ C. 97
D. 62 s “ D. 75
T. - i T. KQ97

P. 108

C. —

D. K

T. AJ1032
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QOeste sale de la Dama de Picos. Sur hace siete bazas a Sin Triunfo.

B. Crucigrama

(1) Ulises resistio a sus cantos y

ENncantos ..........ocesenns Pv C5 TA PJ] PK P2 D6
(25 Peleh, s unenviws omommsmonmmne C] D7 C7
(3) Instrumento que sirve para estam-

par o dar formaaunacosa.... D8 D2 T]J D10 TQ
(4) Aumenta ...vovivinesiiaas C8 C3 P10 T9 D5

5) Arbusto cuyas hojas se utilizan
Y ]
para preparar una infusion cura-

FIV B e, r s SR S e PA C2 T2 T7 T3
(6) Serpiente americana ........ TK DK TI10
(7) Miembro de una raza negra del

Africaaustral .............. C9 PQ P6 P8

Picos

Corazones

Diamantes

Tréboles

C. Cita

*% ¥R EXE FeRhREREREE - E% HRFERXRFR FhwER

(Juan Ramon Jiménez)



Solucion al Bridgegrama

A. El Rey de Picos gana la primera baza. El declarante juega el Valet de Co-
razones, descartando el Rey de Diamantes de su mano. Después de jugar los dos
diamantes del muerto, el declarante cede una baza a Corazones.

(i) Si Este tiene la carta mas alta de Corazones, Sur descarta un Trébol. Es-
te se ve obligado a devolver un Trébol, dando a Sur la entrada al As de Trébol
que le faltaba.

(ii) Si Este ha desbloqueado su nueve de Corazones y Oeste va a tomar la
mano, Sur debe descartar su diez de Picos. Oeste tendra que jugar en la tenaza a
Picos del muerto.

B. (1) Sirenas
(2) Lid
(3) Molde
(4) Crece
(5) Boldo
(6) Boa
(7) Zul

Orden de las cartas:

PQ PK T7 P8; CJ C9 DK C3; D8 D5 T2 D2; D10 D7 T3 D6; C2 C7 P10
C8; P2P7T9T10;P4A TQ T] P6;C5 TK TA PJ.

La cita: Un.dulzor melodioso de cascabel libre
(Platero y Yo — El Canto del Grillo).
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LA SANTA VOZ DE PASO!

Por F. Goded

Virgen y martir, idolatrada y vilipendiada, la voz de paso es a juicio de la
mayoria de los bridgistas la mas canonizable de todas. Santa patrona de los pu-
silinimes y los espias s reclamada en todo litigio como la salvadora. Enemiga de-
clarada de los 1.100 y los 800 debe sus mayores encantos a la discrecion.

Doctores tiene la Iglesia, pero a juzgar por los crimenes que su olvido
implica,la voz de “PASO” podria pasar por ser la causa de no pocos disgustos,
infartos, divorcios y bancarrotas... sin contar los posteriores insomnios y pesadi-
llas.

Entre los partidarios declarados de la canonizacion se encuentran en pri-
mer lugar los compafieros de los imprudentes. “Hay que sufrir en el bolsillo
propio —alegan— los devastadores efectos de la estulticia humana para com-
prender la canonizabilizacion de esta voz™. El amnésico suele sonreir asintiendo
en una esquina con medio whisky en la mano derecha hacia donde lanza repro-
batorias miradas. Iniitil. “Se trata de un problema visceral —aboga a su vez—
de imposible solucion”. Por extraiio que parezca hay muchos jugadores que
prefieren prolongar el “rubber” en situaciones desesperadas antes de morir dul-
cemente y este impulso vitalista suele acabar con la paciencia del esforzado y su-
frido compaero. La consecuencia es casi siempre la misma: a unas palabras mas
o menos agrias suceden unas consideraciones totalmente agrias en que se va ha-
ciendo palpable el desacuerdo. Si no median socorristas la sangre suele llegar al
rio, mas en forma de desdén que a pistoletazo limpio, pero la consecuencia en
muchos casos es una enemistad declarada que en nada contribuye a limpiar la

49



atmosfera ya cargada de humo y caras largas.

El niimero de voces que permiten las reglas del bridge es inevitablemente
limitado y esta misma limitacion condiciona su perfeccionabilidad. Del mismo
modo que al doblar se hacen distingos segiin sea la posicion en que empleemos
esta voz, al pasar podemos distinguir situaciones méas o menos tipicas. Si se nos
permitiera sistematizar cada voz con un simple adjetivo ia subasta del bridge ha-
ce muchos afios que no seria problema. Uno podria libremente declarar: ;do-
blo... opcional!” o jpaso a la derecha! o junsin triunfin! y en muy pocas vo-
ces sabriamos cual es el contrato 6ptimo. Desgraciadamente la Ginica posibilidad
que tenemos para aclarar nuestro canto es el criterio del compafiero y la infle-
xion de voz. Este recurso canoro sustituye muy frecuentemente a la breve com-
prehension de nuestro lidico conyuge, pero para mayor equidad y prosperidad
del bridge quien emplea este manido recurso suele carecer del discernimiento
preciso para saber cuando se trata de un doblo sub 2 o de un paso al cubo.

La posicion que arroja estadisticamente mayor nimero de crimenes de leso
paso viene determinada por el jugador que abre la subasta. Es particularmente
molesto ver evaporarse nuestra apertura en base a la declaracién de los adversa-
rios y al exacerbado culto que al paso y a las manos blancas tiene el compafiero,
pero la mayoria de los jugadores no comprenden que quien pasa frente a la aper-
tura del compatiero suele tener mas motivos para ello que el abridor en remarcar.
sus tristes trece puntos. En estas posiciones ¢l lobo tiene sus fauces a escasa dis-
tancia y se apresta a asestar un sabroso bocado al temerario parlanchin.

Muy tipico es este ejemplo:

P.AQJxx
C.J10x
D.AJx
T.Qx

Después de abrir la un pico se suceden dos molestos pasos y a su derecha
despiertan lasubasta a 2 corazones. No sea usted imprudente y pase. Puede usted
apostar doble contra sencillo a que si comete usted esta apostasia a la voz de paso
le infligiran tres o cuatro multas con toda seguridad. En esta posicion el tinico ju-
gador que ha demostrado tener juego es el adversario de su izquierda y es eviden-
te que tiene asimismo su color. No le sirva en bandeja de plata los 700.
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Si el compariero del abridor dio voz los crimenes son atin mas numerosos.
En estos casos la amnesia se convierte en epidemia. En principio nos encontramos
en posicion *“forcing”, pero si el adversario de la derecha interviene, desaparece
la obligacion de declarar. Muy a menudo, por no decir casi siempre, la voz mas
descriptiva por la que podemos optar es paso, no tanto por evitar la multa como
por mostrar la estructura y potencia de nuestra apertura.

Vea este ejemplo:

P.xx
C.AJ10xx
D.AJx
T.Kxx

Usted abre de 1 corazon y su compafiero subasta 1 pico. Si asu derecha inter-
vienen a cualquier color usted no tiene disponible mas que una voz correcta que es
PASO. En efecto; si redeclara el corazon promete un color mas sélido y una ma-
no no minima y su compaiiero se hara una idea muy poco cercana ala realidad. A
veces el cero resulta ya irremediable porque no tenemos contrato aceptable que
jugar y en otras ocasiones hemos iniciado el camino del mal contrato al engafiar
innecesariamente al companero.

Hay casos en que la voz de paso es precisamente la mas fuerte de todas.Es-
tas situaciones se producen a menudo cuando la altura de la subasta impide hacer
otra declaracion mas correcta. En estos casos los impulsivos no resisten la tenta-
cion de reabrir a destiempo y este optimismo de dudosa conformacion origina no
pocos desastres. Vea:

P.AQxxx
C.KQx
D. —
T.AKJxx
Lasubasta:
S W N E
1P 4D 4P 5D
6P P P 7D

i i Doblo ......
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Cuando Oeste sale con cara de San Fermines de su As de corazon siempre
hay un amigo sincero que nos reescancia la copa y nos abanica, pero con fre-
cuencia su admirable servicialidad no amaina el temporal. ** ;Es que estoy fallo re-
dondo a diamantes! ” —se aventura a justificar en este caso. “Como si es ovalado”
ataja el resucitado ofreciéndonos la nefasta carta bien aderezada de pimienta.

Y es que por principio, por definicion, porque si, el compaiiero es un idio -
ta.

Mucho hay que hablar del PASO, del santo PASO...

NOSOTROS, LOS HEROES

Me causo una gratisima impresion, mientras hojeaba la circular informa-
tiva de enero-marzo de la Federacion Espanola de Bridge, ver unas lineas que
dedica a elogiar la labor de nuestra Revista Bridge. Nos llama “héroes™, nos lla-
ma “entusiastas aficionados”... quiza sean demasiados elogios, pero sinceramen-
te creo que en definitiva, se trata de valorar una labor dedicada al bridge con el
mayor amor y desinterés que llevamos a cabo un pequenio grupo de aficionados
a nuestro deporte.

Yo, que he conocido muy de cerca la historia de la Revista, desde casi sus
primeros tiempos, cuando apenas si pasaba de ser una pequena cronica de socie-
dad, puedo asegurar que su crecimiento ha sido enorme, tanto en calidad como
en claridad. Ello ha sido posible gracias a la colaboracion de muchas personas
que, por una u olra causa, no se encuentran ahora trabajando con nosotros,
pero que dejaron su impronta de verdadera abnegacion. A todos ellos nuestro
recuerdo mas carifioso. Y para mis companeros que actualmente hacen la Revis-
ta, a quienes voy a presentar: Rosario Cavestany, Vda. de Cafranga, Luis Fran-
cos, Federico Goded y Juan Martorell, amén de todos los colaboradores tanto
extranjeros como espanoles, dedicarles esas gratas palabras de aliento de la Fe-
deracion Espaiiola que es, en definitiva, como el aplauso de todos los espafioles
bridgistas, que nos honran al leernos.

J. Castellon



TORNEOS

CAMPEONATOS DE ESPANA

Del 25 al 28 de Mayo del presente aiio, se han celebrado en Valencia Cam -
peonatos Nacionales de parejas Open, Damas y Mixtos, con una perfecta organi-
zacion de la Delegacion local, en la que ha tenido parte importante ese gran afi-
cionado y directivo valenciano que es Manolo Belloch, a quien todos debemos
agradecer sus desvelos por nuestro deporte.

El certamen se ha celebrado en el Hotel Sidi Saler, junto a las bellas playas
de los alrededores de la capital levantina, que ha proporcionado un marco del agra
do de todos los participantes, en singular conjunto de agua, sol y bellezas natura-
les.

Otro juicio nos merece la formula con la que la Federacion Espaiiola orga-
niza estos campeonatos, lamentablemente cada afio con menor poder de capta-
cion de parejas, ya que la formula open, por un lado, y la falta de estimulos para
los ganadores, por otro, retraen a un buen niimero de los mejores jugadores na-
cionales. Se nos ha dicho que el mero hecho de ser Campeon de Espaiia debiera
ser suficiente acicate para que concurran todos, pero desgraciadamente los afios
nos dan la razén, ya que nunca hemos conseguido ver un Campeonato de Espana
con todos nuestros ases en accion. Otra cosa seria si, por ejemplo, la pareja cam-
peona tuviera derecho a formar parte del equipo espafiol en los proximos cam-
peonatoé de Europa. Por otra parte tampoco nos parece bien que el Campeonato
de Espaiia, que debiera ser el torneo mas importante del calendario nacional, se
convierta en un torneo mas de los muchos que durante todo el afio se celebran
por nuestra geografia, dejando a la suerte la adjudicacion de tan preciado titulo,
porque no veo gran diferencia en vencer en el campeonato que nos ocupa o en el
del Hotel Plaza de Madrid, el Marsans de Barcelona o el Internacional de San Se-
bastian, pongo por caso. Por todo ello pienso que la Federacion debiera encon -
trar otras formulas para dar el rango que merece a estos Campeonatos.

Antonio Conrado, otras veces Campedn, resultd vencedor en compaiia
de Alvaro Fernandez de Bobadilla, jugador que afio a afio escala posiciones en el
ranking espafiol. En la prueba de damas se proclamaron triunfadoras Sabine Lor-
geril de Bobadilla y Lolita Valenzuela, a quienes ya desde estas paginas auguramos
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Los nuevos campeones de Espafia open, Sres. Bobadilla y Conrado.

b4

Los Sres, Escudé y Puig Doria, subcampeones open.



La Sra. Renom y el Sr. Molero revalidaron su tftulo en la categorfa Mixtos.
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los mejores éxitos, y el primer puesto mixto fue para Clara Renom y Luis Mole -

ro. Nuestra enhorabuena para todos ellos. Y a destacar, pero en sentido negativo,

la floja clasificacion de los ases catalanes, excepcion hecha de Puig-Doria y Escu-

dé que obtuvieron el segundo puesto.

1.°

2P
3.
4“0
5.0
6.°

8.0

9.2
10:2
11,9
12.9
13.°
14.°

152,

16.°
17.°
18.°
19.9
20.°

2.2
3.0
4.°
59
6.°
7.2
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CLASIFICACION FINAL — GRUPO A

CONRADO/BOBADILLA
PUIGDORIA/ESCUDE
LORGERIL/VALENZUELA
DE MAGDALENA/DE LLOSENT
MASANA/RUBIES
BUFILL/TOGORES
VALLS/DEBARNOT
MERINO/SUAREZ
PAGES/MALLA
VILA/ESCOFET
RENOM/MOLERO
CASTELLS/PEIDRO
VILA/CABOT
MASO/TATXE
MOLERO/MOLERO
YARZA/CHAPPELL
FUENTES/DE FUENTES
MARIMON/SUBIRANA
CONILL/SOLER
PELAYO/RIVERA

4.274
4.256
4.255
4.234
4.178
4.172
4.108
4.108
4.068
4.053
4.034
4.031
3.996
3.978
3.947
3.939
3.938
3.930
3.930
3.920

CAMPEONES
SUBCAMPEONES
12 DAMAS

22 DAMAS

12 MIXTA

24 MIXTA

CLASIFICACION FINAL — GRUPO B

DEKOSTER/VAN ECK
RIVERA/GROSSCHMID
ALINO/LLOBET
PONS/RIU
CAVELLE/CAVALLE
ENJARADA/JOMBART
LABARTA/LOPEZ

3628
3427
3395
3391
3381
3365
3324



CAMPEONATO DE CASTILLA DE EQUIPOS

Hoy por hoy la enorme proliferacién de los campeonatos de parejasalo lar-
go de toda la peninsula esta creando una serie de problemas de compatibilidad que
no siempre se resuelven favorablemente. Es manifiesto que actualmente hay mas
campeonatos que fechas disponibles, lo cual presupone una remodelacion de los
campeonatos “oficiales” en base a la estructura del calendario oficial de la Fede-
racion Espafiola de Bridge. El caso del campeonato de Castilla de equipos es claro
exponente de este problema, pues por las razones que sean hubo de disputarse en
las mismas fechas que el I Torneo Internacional del Hotel Majestic, de Barcelona,
lo cual supuso la desercion casi masiva de los primeros jugadores. Es posible —y
hasta probable— que algunos de estos jugadores no tuvieran intencién de partici-
par pero mas de un equipo que habia formalizado su inscripeion hubo de optar
a ultima hora por retirarse después de deshojar la margarita, dato este que pone en
candelero la inoportunidad de las fechas, pues si un campeonato de parejas debe
escoger para su celebracion fines de semana disponibles a fin de alcanzar una con-
currencia numerosa no es este el caso de un campeonato regional de equipos, ya
que la simple residencia permanente asegura la posibilidad de la inseripcion masi-
va.

El primer puesto fue alcanzado por el equipo Valmaseda, integrado por
M2 Luisa Merino, Charo Suérez del Villar, Marisol Alcala, M? Teresa Chacel y los
seiiores Ortigosa y J. Valmaseda.

La pretendida supremacia masculina sufrié un revés considerable, porque a
los ojos de cualquier espectador impareial la justicia de este triunfo de las féminas
no ofrecié la menor duda. Se impusieron ¢on claridad en la final disputada a 48
manos al equipo Martorell por 30 1.M.P.

La fase clasificatoria previa habia arrojado este orden:

Equipo Martorell.
" Valmaseda.

”

E. Oteyza.

2

L.

2

3

4. Magdalena.
5. 7 Wrona.

6.

7

8

9

Pascual.
*  Varela de L.

"

Cafranga.
Jombart.

LE]
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Una mano particularmente interesante de la final fue ésta:

P.A732
C.K10854
D.AQS
T.%

P.Q105 e P. 86
C. 2 C.976
D.K82 D.J63
T.KQJ954 L= | T.1086 32
P.KJ94
C.AQJ3
D. 109 7 4
T. A

OESTE
ESTE

En ambas mesas se subasto el slam a color mayor, slam dudoso pero acep -
table. Mientras M® Luisa Merino jugaba 6 Picos,Esteban Casian se enfrentaba a 6
corazones.

6 picos depende casi exclusivamente de la localizacion de la Dama de triun-
fo, pero 6 corazones ofrece alguna alternativa interesante en base a una posible
puesta en mano. Veamos el carteo.

Habiendo intervenido Oeste a trébol Este ataca del 3 de este color para el
As del muerto. Al arrastrar por tres veces Oeste descarta dos tréboles. El declaran-
te juega diamante del muerto y cuando Oeste pasa pequenia decide pasar la Q.
Ahora las perspectivas de cumplimiento son suficientemente grandes. SiOeste te-
nia originalmente tres diamantes de K-J el contrato es imperdible, ya que se vera
puesto en mano en la tercera ronda de este color, al tiempo que el cuarto diaman-
te de Sur proporciona el descarte necesario para eliminar un pico de la mano de
Norte. Iin consecuencia, el declarante adelanta el As de diamante y Ortigosa-Oes-
te— rinde el Rey. Si este Rey estaba originalmente en doubleton el cumplimiento
del contrato se basa exclusivamente en la favorable posicién de la Dama de picos,
ya que no es suficiente un descarte para eliminar las perdedoras, pero si Oeste te-
nia originalmente tres diamantes es preciso establecer la cuenta exacta de la ma-
no a fin de poner en mano al adversario que nos proporcione la décimosegunda
baza. Si el Valet de diamantes lo tiene Oeste es preciso jugar inmediatamente una
tercera ronda en este color, pero si es Este quien lo tiene y el color esta distri-
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Camipeones por equipos de la Zona Centro:
Sras. Sudrez del Villar, Chacel y Alcala y Sr. Ortigosa. Ausentes la Sra.
de Merino y el Sr. Valmaseda.

buido 3-3 es preciso adelantar el As y el Rey de picos para eliminar la posibilidad
de vuelta en este color antes de jugar la tercera ronda de diamantes. Las chances
que ofrece la primera alternativa parecen superiores, pero la decision consecuen -
te no se revelo acertada.

Muchas veces hemos visto abogar por un enfrentamiento de nuestras pri-
meras jugadoras con los hombres y después de esta experiencia se torna particu-
larmente interesante el proximo Campeonato de Espafia de equipos en que se en-
frentaran a los equipos representativos de las otras zonas restantes.
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VIII TORNEO INTERNACIONAL DE SITGES

Con una participacion de 84 parejas se celebro en los dias 28 al 30 de
Abril este torneo en su octava edicion.

La coincidencia con el Campeonato de Castilla de equipos resto la asisten-
cia de los jugadores del Centro en otras ocasiones numerosa.

Al comenzar la ultima sesién ocupaban la cabeza de la clasificacion la pare-
ja Valls-Torras con un porcentaje superior al 65 por 100 después de dos espléndi
das sesiones, pero no pudieron mantener el ritmo y fueron rebasados por Fran-
cos y Taqui que con un porcentaje de un 67 por 100 en la altima sesion se alza-
ron con el triunfo.

El tercer puesto lo ocuparon Escudé y Puig Doria que estan demostrando
una gran regularidad en los torneos que estan haciendo de preparacion para la

proxima Olimpiada de Nueva Orleans.

Hubo una espléndida dotacion de premios, y la organizacion sin un fallo,
dejo sumamente satisfechos a los participantes.

La clasificacion final en los primeros puestos quedo asi:

1. Francos-Taqui 4.004
2. Valls-Torras 3.824
3. Puig Doria-Escudé 3.812
4. Corbella-Escofet 3.773
5. Vila-Borguno 3.724
6. Noguera-Noguera 3.690
7. Fernandez-Fernandez 3.683
8. Conill-Marimom 3.651
9. Gavalda-Torente 3.625
10. Cabot-Maso 3.605
11. Bufill-Togores 3.599
12. Graupera-Almirall 3.589
13. Maqua-Tarrago 3.515
14. Samaranch-Morales 3.509
15. Fauqyez-Cecchi 3.491
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Taqui y Luis Francos vencieron en Sitges.

Las Sras. Magdalena y Llosent campeonas del Centro en la categorfa de
Damas.
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TORNEO DE VALLADOLID
J. Castellon

Valladolid ha vuelto a demostrar su hospitalidad y su creciente interés por
el Bridge con la celebracion de su anual torneo en el Hotel Olid Melia. Este cam-
peonato se ha colocado en poco tiempo entre los de mayor interés del calendario,
por lo que la participacion va en aumento, cosa que no dudamos que ocurrira
en las proximas ediciones. Unicamente echamos de menos esa tercera jornada que,
pensamos, requiere un buen torneo y que, seguro, no ira en detrimento del niime -
ro de participantes. Pensamos que los organizadores lo tendran presente para la
proxima edicion.

Y una anécdota picante, que no nos resistimos a silenciar. Nos dijo el joven
y dinamico responsable de la organizacion: “Fijate lo que nos ha ocurrido. Pedi-
mos unos trofeos al Capitan General y nos ha mandado solo uno, lo (que es una
lata, pero cuando lo vi, presentaba la siguiente inscripcion grabada:  Valladolid
1978. Trofeo Capitan General. Torneo de Brit™.

Mi general, con todos los respetos, esto no es ni medio serio. Esperemos
que la defensa nacional sea otra cosa.

1.—8r. Escudé - Sr. Escofet 2.070
2.—Sra. Miangolarra - Sr. Elorriaga 2,068
3.—S5r. Goded F. - Sr. Martinez Avial 2.057
4.—Sr. Mazariegos - Sr. de la Torriente 2.016
5.—Sra. de la Vifia - Srta. Mazariegos 2,007
6.—Sra. Hermann - Sra. Loring 1.997
7.—5r. Peidrd - Sr. de la Serna 1.980
8.—Sra. Hurtado de Mendoza - Sr. Mrtz. Ayo 1.976
9.—8ra. Martorell - Sr. Torres 1.975
10.—Sra. Arias - Sra. Salinas 1.959
11.—Sr. Astray - Sr. Pérez Sanz 1.939
12.—Sra. Aguilera - Sra. Soulere 1.933
13.—Sra. Pozuelo - Sra. Somoza 1.904
14.—S8r, Casian - Sr. Martorell 1.901
15.—Sr. Varela de Limia - Sr. Ballesteros 1.899

Participantes: 64 parejas.

62



I TORNEO INTERNACIONAL “MAJESTIC-MARSANS” JUGADO
LOS DIAS 5 AL 7 DE MAYO DE 1978 EN BARCELONA

1.—DIAZ AGERO, Jaime - MUNOZ, Rafael
2.—GAMINDE, M2 Teresa - CORNET, Manuel
3.—PUIG DORIA, Evelio - ESCUDE, Manuel
4.—FERNANDEZ, Nuria S. de - MARIMON, Francisco
5—ALMIRALL, Manuel - ESCOFET, Sergio
6.—DEBARNOT, Roberto - DEO, Santiago
7.—~CAVALLE, Francesco - PAGES, Josep
8.—TATXE, Raimon - CASANOVAS, Vicente
9.—~CABOT, Antonio - MASO, Eugenio

10.—BUYE, Mercedes C. de - MESTRE, Rosario C. de

5.009
4.848
4.809
4.770
4.656
4.655
4.639
4.622
4.571
4.566

Los Sres, Mufioz y Dfaz Agero brillantes vencedores en el Torneo del
Hotel Majestic.
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11.—CANTI, Inmaculada de - ROMAGOSA, Mercedes de
12.—BUFILL, Rafael - TOGORES, Antonio de
13.—ARXE, Filomena R. de - ROCA-CUSACHS, Nuria de
14.—PLASS, Francisco - SAENZ DE CABEZON, ].L
15.—CLAVELL, Santiago - CLAVELL, Juan

16.—RAL, Edmonde de - MEYER, Gerardo
17.—ANGLADA, Nuria A. de - SUBIRANA, Manuel
18.—SERNA, Agustin de la- PEIDRO, José Manuel
19.-MARSAL, Consuelo C. de - MARSAL, Enrique
20.—VIDAL, M.? Victoria H. - CORBELLA, Francisco

4.559
4.492
4.486
4.458
4.458
4.428
4.426
4.373
4.357
4.346

VIII TORNEO FOGUERES DE SAN CHUAN (ALICANTE)

Clasificacion final

1.—Casian - Salinas 3.338
2.—Escude¢’- Puig Doria 3.180
3.—Hontoria - Oteyza 3.162
4.—Conrado - Castellon 3.127
5.—Merino - Mart. Avial 3.108
6.—Anglada - Anglada 3.080
7.—Subirana - Togores 3.049
8.—Del Rio - de Osbhorne 2.979
9.—Pages - Abelld 2.973
10.—Francos - Taqui 2.963
11.—del Villar - Alcala 2.909
12.—Melgar - Ratier 2.898
13.—Sres. de Espafia 2,880
14.—Castella- Lamas 2.880
15.—Gonz. Hontoria - Beamonte 2.875

Participantes: 63 parejas.
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—E| Bridge es un juego de equipo, un deporte internacional, que reune grandes cualidades
sociales y educativas.

Hoy en dia, se puede aprender a jugar al Bridge y entrar én ese mundo maravilloso de distraccion,
con facilidad y muy poco esfuerzo.

Los especialistas en Cursos por correspondencia — C.C.C. de San Sebastian, Apartado, 666 —,
tienen a disposicién de todos los interesados un Curso de Bridge por correspondencia, a un
precio muy razonable y en cuya creacion hemos tenido el gusto de colaborar.

Los naipes que recomendamos para la practica del Bridge son: el n- 26 con formato e indices

internacionales, asi como nuestra nerie n- 260 con reversos de fantasia y lujo, en dibujos
selectos y de gusto refinado. :

HERACLIO FOURNIER, S. A.



Hidalgo y usted.
De hombre a hombre.




